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PC Práctico 

[ Cómo convertir tu PC en 
un equipo de alta fidelidad 


El PC más potente a 
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Gnome, la interfaz gráfica 
de Linux paso a paso 


Optimiza tus imágenes 
Web con Photoshop 5.5 
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■ £ Todo sobre internet 2 



Fi 2000 • Ford Racing • Rally Masters • NFS Porsche 2000 

¿Te gusta conducir? 



Sorteamos 


de Oregon Scientific 































Sólo la realidad es más real. 

Y si no lo crees, mira esta imagen. Las chispas son 
tan reales porque han sido impresas utilizando el sistema de inyección de tinta 
mas avanzado disponible: la revolucionaria tecnología de precisión PhotoREt 

de Hewlett-Packard, capaz de fundir a gran velocidad hasta 29 gotas de tinta en cada punta microscópico. 
Así que, por mucha prisa que tengas, siempre podrás obtener magnificas imágenes fotográficas. 
Nadie lo hace me|or. Excepto, claro, la propia realidad 

Impresoras PhotoSmart y DeskJet de HP. 
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Más 

por 

menos 



L a suite ofimática es, sin duda, la 
herramienta que no debe faltar en 
ningún ordenador. Microsoft ha 
conseguido instituir Windows como 
sistema operativo estándar e Internet Explorer 
como el navegador mas utilizado. Con la 
herramienta de software de productividad 
ofimatica. Office 2000, no iba a ser menos. 
Microsoft ha llegado a convencer a muchos de que 
su producto es la única alternativa, hasta el punto 
de que todavía hay gente que piensa que Microsoft 
inventó el procesador de textos y la hoja de cálculo. 
Atrás quedaron los años de gloria de Visicalc 
(¿alguien lo recuerda?), Lotus 1-2-3, WordPerfect, 
Lotus Symphony y DBase. 

No cabe duda que la suite de Microsoft cuenta 
con más seguidores que ninguna otra solución y 
que su merecido liderazgo se lo debe a su enorme 


versatilidad y prestaciones. No en vano le damos 
la calificación ganadora. Pero también es cierto 
que es la alternativa más costosa frente a sus 
competidores: Lotus SmartSuite, Corel 
WordPerfect Office y Sun StarOffice. 

Hay que tener presente que todas estas 
aplicaciones ofrecen suficientes opciones para 
que la mayoría de usuarios lleven a cabo cualquier 
tarea de ofimática sin mayor problema, y no hay 
que olvidar que el programa de Sun es gratuito. 


Sería ingenuo omitir el hecho de que, a mucha 
gente, la suite de Microsoft también le ha salido 
gratis, una falsa idea de gratuidad que otorga la 
práctica de acept ar copias ilegales. 

Microsoft Office 2000 también ostenta el liderato 
en el ranking de las aplicaciones más pirateadas 
del mercado, un disgusto más para la monolítica 
(¿monopolítica?) empresa de Seattle. 

Un avispado lector me preguntó hace poco sobre 
porqué Microsoft tiene tanto interés en regalar el 
navegador de Internet y, sin embargo, no regala la 
suite de ofimática. De momento dudo que tal 
estrategia les pueda resultar beneficiosa, pero tal 
y como se perfila la carrera por dominar el 
terreno de la 
tecnología, las 
telecomunicaciones 
y el comercio 
electrónico, nadie 
puede negar que esto 
puede llegar a ser viable a medio plazo. 

De momento, el que desee utilizar la suite 
considerada como el estándar de la industria, 
tendrá que pasar por caja. En el otro extremo se 
encuentra la Suite de Sun, StarOffice, con 
excelentes prest aciones y suficiente utilidad para 
la mayoría de los mortales. 

En esta peculiar guerra de las suites, los grandes 
desarrolladores de software luchan por obtener una 
mayor cuota de mercado, mientras la tecnología y 
dicho mercado les permíta ofrecer más por menos. 
En PCmanía también nos hemos propuesto dar 
más por menos Ahora podéis disfrutar de la 
mejor revista práctica mientras estáis a la última 
en tecnología. Os ofrecemos todo lo que nos 
habéis pedido y, además, por menos dinero. 


“LA COMPAÑÍA DE BILL GATE$ HA LLEGADO A CONVENCER A MUCHOS 
DE QUE SU PRODUCTO ES LA UNICA ALTERNATIVA” 


►►►►►► 


Tito Klein. Director de PCmanía 
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Informe: las ventajas de IPv6 


Aunque todavía falta algún tiempo para que cualquier 
persona pueda acceder a ella, en Estados Unidos ya se puede disfrutar 
de sus ventajas. Descubre los secretos de la denominada Internet 2. 


Informe: Robótica en el hogar 


Las máquinas capaces de pensar como los hombres se 
emplean en diversos proyectos científicos hace tiempo, aunque ahora 
están más cercanas a nosotros con proyectos destinados al hogar 


Comparativa: regrabadoras IDE 


Un total de diez modelos de regrabadoras se analizan en 

nuestro laboratorio, con el fin de determinar la más versátil. Descubre 
los resultados del test que dan como ganador al modelo de HP 


Com aarativa: suites de ofimática 


Microsoft, Lotus, Corel y Sun presentan sus últimas 
soluciones en lo que a suites de ofimática se refiere. La batalla ha sido 
dura, y la ganadora ha sido la creada por la compañía de Bill Gates. 


MWtlM 


IÜ06 


PCdriver 


Mantener actualizados 


los componentes del sistema es esencial 
para el buen funcionamiento del equi¬ 
po. En este CD recopilamos los últimos 
drivers para los principales periféricos. 


_Tallermanía: un eguípo 3D en el PC 

El sonido 3D está cada vez más arraigado en la sociedad 

moderna. Empleado hasta el momento en las salas de cine, su paso al 
hogar está siendo gradual, aunque ya son muchos los que lo tienen 
instalado en el salón. Ahora, ademas, te enseñamos a disfrutarlo en el PC. 


008 


CD demos 7 


Este mes una doble sor¬ 
presa. Por un lado, una demo del juego 
más esperado del momento, «Messiah». 
Y por otro, demos de 15 grandes aplica¬ 
ciones, entre ellas «Director 8». 
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PCdriver 
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La velocidad con que evoluciona todo en el mundo de la informática arrastra, inevitablemente, a los drivers, que 
con regularidad son publicados por los fabricantes de los productos informáticos. PCmanía ha recopilado una 
vez más, de Internet, los últimos drivers para que vuestro equipo esté a la última. 








-»¿Que es un driver? Windows 95/98 


Fichero o conjunto de ficheros 
necesarios para que un disposi¬ 
tivo sea reconocido y funcione 
correctamente en el ordenador 


Es importante 
estar actualizado 


Hacer clic con el botón derecho del ratón sobre 
el icono de Mi PC y seleccionar el ítem Propie¬ 
dades. Windows muestra una pantalla con cua¬ 
tro pestañas, se elige Administrador de disposi 

tivos que muestra 
todos los compo¬ 
nentes instalados. 


La aparición de una nueva ver¬ 
sión de un driver supone un 
mejor rendimiento del hardware 
que tenemos instalado en nues¬ 
tro PC pues aprovecha me|or 
las funciones dei dispositivo y 
soluciona posibles problemas 
de compatibilidad 


-> ¿Cómo actualizar? 

Consiste en buscar el driver a 
través de la interfaz de PCdriver 
descargándolo al disco duro para 
asi descomprimir sobre un direc¬ 
torio temporal. Después conviene 
consultar el fichero README.TXT 
que generalmente contiene infor¬ 
mación del proceso de actualiza¬ 
ción de dicho driver para que se 
efectúe de una manera adecua¬ 
da. También se puede utilizar el 
asistente que se encuentra al 
pulsar ‘ actualizar driver en las 
propiedades del dispositivo en la 
pestaña de controlador. 



Pantalla donde se muestran 
los controladores que tiene 
instalados el sistema 



El menú de PCdriver destaca 
por su sencillez de uso y rapi¬ 
dez de ejecución. 


Después se selec¬ 
ciona el hardware 
que se desea actua¬ 
lizar y se pulsa el 
botón de actuali¬ 
zar. Aparecerá una 
ventana donde se 
incluye una pesta¬ 
ña denominada 
Controlador que 
nos dará la infor¬ 
mación deseada. 
Sólo hay que selec¬ 
cionar la ubicación 
del controlador en 
cuestión y seguir 
las instrucciones 
que se vayan mos¬ 
trando en pantalla. 
Es posible que, 
durante el proceso, 
se pida el CD- ROM 
de Windows. 


Windows 2000 

En primer lugar hay que hacer clic con el botón 
derecho del ratón sobre el icono de Mi PC y 
seleccionar la opción Propiedades. Aparecerá 
una ventana con cinco pestañas, escogiendo 
hardware y pulsando sobre el botón de adminis 
trador de dispositivos que nos informará de los 
componentes instalados. Se selecciona el ele¬ 
mento que se quiere consultar y haciendo clic 
con el botón derecho se selecciona el ítem pro¬ 
piedades. Se elige la pestaña de controlador que 
nos mostrará la información necesaria para esta 
operación de actualización. 



En esta pantalla se pueden ver todas las ventanas por 
las que hay que pasar para actualizar un controlador en 
el sistema operativo Windows 2000 
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EN EL CD-ROM 


CÓNSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE (DIRECCION 


lenelcdrom.-.cmanla@hobbyfress.es 


CD Demos 


CÓMO ARRANCAR LOS CD-ROM: El CD de PCdnver 

se arranca automáticamente al insertarlo en la 
unidad Si esto no fuera asi es necesario ejecutar 
el fichero que se indica en el archivo 
AUTORUN INF En cuanto al menú del CD 
Demos, es igualmente autoejecutable desde 
Windows 95/98. En caso de que no sea asi, 
se debe pulsar dos veces sobre el fichero 
ejecutable. Algunos de los programas 
incluidos en este CD pertenecen a la 
modalidad Shareware, lo que implica un 
pego al autor si se realiza un uso prolongado 
de ios mismos SERVICIO DE ATENCIÓN AL 
USUARIO: PCmanía dispone de un servicio de 
técnico, donde se pueden consultar dudas 
acerca de cualquiera de los dos CD El horario del 
servicio es de 10 a 14 y de 16 a 20 horas, en el 
número de teléfono 902151801 
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Administración 

remota 


El protagonismo del CD de este mes corre a cargo 
de la demo de «Messiah», un juego en 3D con un 
ángel muy peligroso, que junto a las demos de 
«Rally Masters» y «Age of Wonders» completan el 
apartado destinado a los juegos. Además, 
Incluimos una versión try-out de «Macromedia 
Director 8» para crear aplicaciones multimedia; 
dos programas destinados a la administración 
remota de equipos: «LapLink 2000» y «PCAnywhere 
9.0»; «VMWare», una aplicación que ejecuta otros 
sistemas operativos desde Linux. Y, por supuesto, 
las secciones habituales de la revista. 
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«LapLink 2000». Un programa que otrece 
una útil ayuda que emerge automaticamen 
te en los puntos conflícivos 


T anto «LapLmk2000» 
como «PCAnywhere 
9.0» son dos interesantes 
productos destinados a 
usar los recursos de un 
PC desde otro PC. Los 
ordenadores pueden 
estar conectados entre sí 
de cualquier forma posi¬ 
ble, a través de Internet, 
mediante un simple 
cable serie o incluso a 
través de una conexión 
inalámbrica. 


Macromedia 

irector 8 


Shockwave Studio 



L a ultima versión de «Director 8» viene cargada de interesantes 
mejoras con respecto a la versión anterior. Por ejemplo, se han 
añadido vectores curvilíneos para crear formas con alta definición 
de forma rapida y sencilla. «Fireworks 3» se encuentra embebido 
en el programa para editar y optimizar gráficos Web y también se 
han añadido “scripts” en Lingo listos para ser utilizados. 



- jplw 




w ms>t, 

pnm i) 


«^Macromedia Director 8». Se basa en “movies” (conjunto de fotogramas) para 
facilitar la creación de las aplicaciones multimedia más imaginativas. 
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«Messiah». El halo sobre la cabeza de un personaje es signo inequívo¬ 
co de que éste se encuentra poseído por nuestro protagonista 

M essiah es un espectacular juego en tercera persona 
en donde el jugador encarna a Bob, un querubín 
con alas de aspecto inofensivo y regordete al que se le ha 
encargado la difícil misión de eliminar todo elemento 
pernicioso de la Tierra. Para ello, Bob cuenta con la habi¬ 
lidad de poseer a las personas y someterlas a su voluntad, 
lambién se incluyen, este mes, las demos de «Rally 
Masters» y «Age of Wonders». El primero es un trepidan¬ 
te juego de carreras y el segundo mezcla el rol con la 
estrategia mediante un sistema de juego por turnos. 


Y además... 


^Utilidades 

•AntiViral Toolkit Pro build 129 



«Antiviral Toolkit Pro build 129». 

Este potente antivirus es más que 
suficiente para tener el equpo pro¬ 
tegido de cualquier virus 


•Norton Ghost 5.1c 
• Netscape 4.51 (castellano) 
•SiSoft Sandra 2000 
•StarOffice 5.1 



«StarOffice 5.1». Un claro 
adversario de la suite de Microsoft 


• Pinnacle Studio 1.0 
•Norton Winfax Pro 9.0 


^Multimedia 

•Intro de Quake III Arena 
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Linux 


«Gnome». Este gestor puede pre 
sentar aspectos muy distintos según 
el “tema' que se este uttizando 


G nome es, junto conKDE, el gestor 
de ventanas para Linux más popu¬ 
lar que circula por la Red. Muchas de 
las distribuciones actuales lo incluyen 

en sus CD de instalación. _ _ 

Este mes incluimos la última versión de 

«Gnome» para uso y disfrute de todos los “linuxeros”. También encontraréis una versión de prueba de 
«VMWare». Esta sorprendente aplicación permite arrancar otros sistemas operativos como Windows 
9x, Windows 2000, BeOS, OS/2, sin necesidad de salir de Linux y reiniciar el ordenador. El sistema ope¬ 
rativo arrancado con «VMWare» se puede mantener en una ventana o ejecutar a pantalla completa. 




IShareware 

JUEGOS 

•Aevil/*Dafty Duck/»Free 
•Sol¡taire/»Shoot it/»Shuttle 
3/»Space Hawk 

VARIOS 

•DirHtml 

• PhotoScopio 

• FreeMeter 



«FreeMeter». Programa que moni- 
toriza los recursos del sistema 

UTILES 

•ABI-CODER 

•Cacheman 
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ACTUALIDAD 


Primera línea 


ftT4il lwwvw.mlcrosoft.es 


Microsoft conden 
por monopolio 


ada 


La sentencia del tribunal norteamericano condena 
a Microsoft, aunque la pena no se conocerá, 
probablemente, hasta después del verano. 


* 


A pesar de que la decisión del 
juez federal se ha hecho es 
perar, el resultado es claro: Mi 
crosoft violó las leyes antimo- 
nopolio. En palabras textuales 
del juez de distrito Thomas 
Penfield Jackson: "Microsoft ha 
mantenido su posición de poder 
por medios anticompetitivos y 
ha intentado monopolizar el 
mercado de los navegadores 
Web”. Las leyes de Estados Uni¬ 
dos especifican claramente que 
es legal ganar una posición de 
monopolio a través de la propia 
habilidad o la diosa fortuna, pe 
ro es ilegal el hecho de usar esta 
posición ganada legalmente pa¬ 
ra perpetuar el monopolio, evi¬ 
tando que salgan mas competí 
dores de forma natural. 

Esta decisión supone que Jack¬ 
son ha aceptado 23 de los 26 ar¬ 
gumentos que fueron presenta¬ 
dos por los 19 estados que se 


unieron al Gobierno Federal en el 
caso. Como, por ejemplo, el he¬ 
cho de la posición dominante de 
su sistema operativo: “Actual¬ 
mente no hay ningún producto, 
sin que parezca que vaya a apare 
cer uno en el futuro cercano, que 
un porcentaje suficiente de usua¬ 
rios de todo el mundo pueda sus¬ 
tituir por sistemas operativos 
compatibles con los sistemas In¬ 
tel, sin tener unos costes dema¬ 
siado elevados. Ni Microsoft ni 
sus clientes (los fabricantes de 
PC) creen que dentro de poco se 


pueda dar una alternativa 
comercialmente viable a los sis¬ 
temas Windows para una pre¬ 
instalación en los ordenadores”. 
Inmediatamente después de co¬ 
nocerse el veredicto, las acciones 
de la compañia bajaron a gran 
ritmo en la bolsa, hasta acumu 
lar unas perdidas de vanos miles 
de millones de pesetas. ■ 


ILa condena se hará esperar 


A pesar de que Microsoft h.a perdido la batalla la guerra parece que está toda¬ 
vía lejos de dilucidarse En estos momentos, a pesar de que Microsoft haya 
sido declarada culpable, todavía no tiene una pena impuesta, todavía tardará 
algunos meses. Y después de ello, quedan diversas posibilidades de apelación, 
que podría retrasar la decisión final varios años más. Una cantidad de tiempo 
que, sin duda, hará que la decisión final tenga una repercusión menor, si en 
este tiempo Microsoft sabe planificar sus acciones y llegar a una situación esta¬ 
ble y correcta que no permita que ningún juez cambe su estructura 
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Hobby Press entrega sus premios 
del año 


s 


El evento tuvo lugar 
durante una fiesta 
celebrada en el 
Círculo de Bellas 
Artes de Madrid. 


E l pasado día 16 de 
marzo se entregaron 
los premios Hobby Press 
a los mejores del año 
1999. Al acto asistieron 
las principales compañí¬ 
as de hardware, software. 
Internet y videojuegos, 
aunque no todas pudie 
ron llevarse uno de los preciados 
galardones. El maestro de cere¬ 
monias de la ocasión fue el pre¬ 
sentador Jesús Vázquez, que 
compartió escenario, en algunos 
momentos, con la modelo Lara 
Weller, que da vida a Lara Croft. 



I Fabricante de hardware: 
Hewlett Packard 
I Innovación tecnológica 
en hardware 

AMD, por el procesador Athlon 

► Software de productividad: 
Microsoft Office 2000 

t Software divulgativo- 
Zeta Multimedia 

► Empresa de Internet 
Arrakis 

►Telecomunicaciones: 

Ericsson 


Izquierda. Entrega del premio a la mejor cam¬ 
pana del ano a Javier Martínez, Director de 
Marketing de Sony. Derecha. El presentador 
del evento Jesús Vázquez estuvo acompaña¬ 
do en algunos momentos por Lara Croft. 


En esta ocasión, los premios 
quedaron englobados en dos 
secciones (videojuegos e infor¬ 
mática de consumo), contando 
cada una con seis categorías, 
más un premio especial a la me¬ 
jor campaña de publicidad. ■ 


► Difusión del videojuego: 
Sony Computer 
Entertainment España 

► Idea más original: 

Metal Gear Solid de Konami 
►Hardware más innovador: 
Dreamcast de Sega 

► Fenómeno del año: 

Pokemon de Nintendo 

► Innovación tecnológica: 
Quake III Arena 

►Compañía española del año: 
Diñarme Multimedia 

rnirai 
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Los 

ordenadores 
del próximo 
de IBM 


siglo 


Enmarcados dentro de la 
iniciativa EoN, el gigante 
azul presentó sus cinco 
nuevas gamas 
de productos de 
diseño vanguardista. 


I BM ha anunciado la nueva es¬ 
trategia EoN que tiene como 
objetivo acercar a usuarios de 
todo tipo, tanto empresas como 
particulares, las ventajas del 
nuevo mundoe-busmess para 
su adopción de una forma más 
sencilla y eficaz. 

La iniciativa supone el lanza 
miento de una nueva genera¬ 
ción de dispositivos caracten 
zados por un diseño vanguar 
dista, gran facilidad de uso y 



prestaciones avanzadas de co¬ 
municación. Esta nueva estrate¬ 
gia se materializa en cinco fami¬ 
lias de productos: tres sistemas 
desktop (basados en la misma 
tecnología de los PC actuales 
pero con un diseño totalrpente 
renovado, más ergonomico y re¬ 
ducido) y dos nuevas estaciones 
NC, basadas en Linux y en el ca 
so de una de ellas, con monitor 
integrado. Dentro de los siste¬ 
mas desktop, destaca uno de 
nueva generación, dotado de di 
seño vanguardista y arquitectu¬ 
ra revolucionaria, añadiendo en 
la gama un “todo en uno”, dise 
nado para trabajar tanto en casa 
como en el trabajo, y que supo¬ 
ne una reducción considerable 
de espacio para el usuario, ■ 
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Cada vez más cerca la Euskal Party 8 


IJH4H 1*1 164.750 ptas. y 37.250 ptas. 
970 000 


La octava edición de la Euskal Party, punto de encuentro de los locos por la 
informática, se celebrará a finales del próximo mes de julio. 


L a reunión, por excelencia, 
de aquellos que están locos 
por la informática, se celebrará 
este año entre los próximos dí¬ 
as 22 y 25 de julio, en el Veló¬ 
dromo de Anoeta, en San Se¬ 
bastián, como es habitual. 

Esta feria espera acoger en la 
edición de este año un número 
de personas cercano a las 1 300, 
de modo que se pueda llenar el 
velódromo de gente que busca 
diversión sin descanso mien¬ 
tras participa en los tradiciona¬ 
les concursos de demos, músi¬ 


ca, imágenes y juego 
en red. 

Uno de los pun¬ 
tos fuertes de 
esta fiesta con 
respecto a 
otras es el he¬ 
cho de que la 
gente que lo or¬ 
ganiza es la mis¬ 
ma que participa 
en ella, de modo que 
no hay ningún ánimo de 
lucro, y el “escaso” presupuesto 
del que se dispone se dedica a 


premios para los con¬ 
cursos que se cele¬ 
bran, desde pe¬ 
queñas 
cantidades de 
dinero, casi 
simbólicas, has¬ 
ta material ín 
formático de 
gran valor. 

Este año destaca la 
presencia de nuevas 
compañías en la feria, entre 
las que destaca Dinamic Multi¬ 
media y Ubi Soft, entre otras. ■ 
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Ya es posible grabar MP3 en un minidisc 


Ampliación 

de capacidad 
de los discos 
duros de Maxtor 

Dentro de la linea 
DiamondMax de 5400 
rpm encontramos las 
unidades DiamondMax 
60 y DiamondMax VL30. 



Guillemot y Sharp lanzan un “bundle” compuesto por una tarjeta ForTissimO y un 
minidisc, con el que se puede grabar nuestra música favorita con calidad digital. 


E l packdenominado Internet 
Minidisc está formado por 
un reproductor/grabador de 
Minidisc Sharp (modelo MD- 
MT20H) y una tarjeta de soni¬ 
do Maxi Sound ForTissimO de 
Guíllcmot, en lo que parece 
ser la solución perfecta - in 
cluso quizás por encima de 
los reproductores convencio¬ 
nales de MP3- para trabajar 
con pistas de audio. 

Estos dos periféricos se co¬ 
nectan entre sí a través de un 
cable de fibra óptica que se in¬ 
cluye en el paquete, y permiten 


aprovecharse de una rea¬ 
lidad palpable: los dis¬ 
cos Minidisc son una 



media de 65 veces más baratos 
que las tarjetas de memoria, y 
es mucho más fácil de encon¬ 
trarlos en el mercado. De este 
modo, se convierte en la solu 
ción ideal para aquellos que de¬ 
sean viajar con la música que 
más les gusta, en el mínimo es¬ 
pacio y sin perder nada de cali 
dad. En el pack se incluye todo 
el cableado y el software nece¬ 
sario para realizar este 
proceso, asi como tres 
Mimdiscs de 60 minutos 
preparados para ser graba¬ 
dos con la mejor música. ■ 


M axtor Corporation anun¬ 
ción la aparición de dos 
nuevas unidades de disco duro 
que se añaden a la galardonada 
línea DiamondMax, una de 60 
Gigas de capacidad y la otra de 
30 Gigas. Ambos productos ín 
corporan la nueva tecnología Si- 
lent Store de Maxtor, que reduce 
considerablemente el ruido tan 
molesto a la hora de trabajar con 
aplicaciones de AV. Además, ad¬ 
miten velocidades de transferen¬ 
cia de datos de la memoria inter¬ 
media al sistema central UDMA 
de 66 Mb/s, y actualizarse hasta 
100 una vez que se haya lanzado 
al mercado la versión estándar. ■ 



Pase lo que pase, cuéntalo desde MSN Hotmail, el correo electrónico gratuito 
más utilizado del mundo. En cualquier momento. Desde cualquier lugar. Para 
toda la vida. 

MSN Hotmail. 

Tu correo en Internet. 


Tu Web de cada día ffVSfl 

www.rosn.es 
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XI O, control 
absoluto 

¿Saldrá a la calle 
cuando haga 
aparición el relevo? 

E l principal designio del ordena 
dor personal es el acapara 
miento del mayor numero de siste¬ 
mas pos ble Cuantas más tareas 
realice, mejor consideración tiene 
entre ios usuarios. Y es que el mer¬ 
cado informático gira en torno a la 
multiplicidad de actividades ludicas 
y productivas como bien demues¬ 
tra la mirlada de material infórmate 
co producido En los albores de es¬ 
te ímpetu por el control del 
conocimiento y concretamente 
del entorno nació la tecnología 
XI0 hará ya unos 30 años. Su fun¬ 
cionamiento se basaba en gestio 
nar un circuito eléctrico cerrado 
para controlar los dispositivos y 
electrodomésticos conectados a 
él. Las tareas de administración e 
interrupción electnca en los dife¬ 
rentes puestos debían recaer en un 
cerebro que fuese consciente de la 
red global del edificio. Pero en los 
arios 70 no existía el ordenador 
personal Asi pues la domotica del 
año 2000 origen de la misma se 
maravilla de lanzar un producto 
para controlar cafeteras lavavaji- 
llas y cadenas musicales desde 
Windows 98 Como si la cosa fuera 
nueva vamos 

Ya es posible despertar con música 
a la carta ducharse mientras se 
calienta el cafó y ver tas noticias de 
la televisión, sin necesidad de apa 
gar nada al salir de casa: XI0 se 
encargará de dejarlo todo como 
estaba. No es el más sublime de 
los acontecimientos científicos, pe 
ro sí un gran paso Como bien au 
guran las tecnologías Java de Sun 
Microsystems electrónica de con 
sumo y PC serán uno hacia la pri¬ 
mera década del siglo XXI pero, 
desde mi punto de vista, X10 se in¬ 
tegrara en el sistema sin llegar a 
ser un producto con rumbo propio 
Los electrodomésticos reconoce 
rán tecnología XI0 integrada en las 
tomas de corriente de ultima gene 
ración para de esta manera acti¬ 
varlo y desactivarlo a placer y a 
distancia El control absoluto del 
hogar sin grandes inversiones: una 
bocanada de aire para el maccesi 
ble mercado del hardware. 
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Versiones XL 
de Guillemot 

Un producto compuesto por una tarjeta 
aceleradora audio de cuatro canales, un 
conjunto de software y un reproductor DVD. 



G uillemot lanza una nueva 
versión de su tarjeta de so¬ 
nido aceleradora PCI, la Maxi 
Sound ForTissimO. 

La Maxi Sound ForTissimO XL 
se entrega con PowerDVD -un 
reproductor DVD de alta cali¬ 
dad basado en software- y otros 
tres reconocidos y aclamados 
programas y demos relaciona¬ 
dos con el mundo MP3: «Music- 
Match Jukebox 4.4», «Liquid 
Audio Liquid Player 5.0» y la de¬ 
ntó Mtxman Studio. Todas estas 
nuevas opciones se sumarán a 
las ya existentes hasta ahora. 3D 


Positional Audio de Sensaura y 
ACID DJ de Sonic Foundry. La 
Maxi Sound ForTissimO es una 
tarjeta digital de sonido de cua¬ 
tro canales equipada con el últi¬ 
mo procesador de Yamaha. La 


Maxi Sound ForTissimO XL se 
comercializará desde la segunda 
quincena de abril a un precio de 
11.990 ptas. -con un descuento 
de 1.000 ptas. para las primeras 
2.000 tarjetas vendidas-. ■ 


IUn Kit XL completo 

PowerDVD es una aplicación de Cyberlink de altísima calidad para la reproduc¬ 
ción basada en DVD Video y MPEG 2 El conjunto perfecto formado por 
PowerDVD y Maxi Sound ForTissimO XL, permite trabajar d rectamente con la 
banda sonora digital del DVD, así como utilizar los cuatro altavoces para obte 
ner un excepcional sonido 3D surround. MusicMatch Jukebox 4 4 es e! primer 
jukebox personal a nivel mundial MusicMatch se podra utilizar para conseguir 
videos musicales y a través de la función NetMusic acceder a las recomienda 
ók lh-s tudlo y video de los rankings realizados por todos sus asociados. 
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Docking Station de WSC 

Worlwide Sales Corp presenta Docking Station, un 
concentrador multipuerto USB de ADS Technologies. 


D ocking Station es un Hub 
que integra tres puertos 
USB, un puerto paralelo y otro 
serie, desde una única conexión 
USB. Con este producto el usua¬ 
rio dispone de una plataforma 
multipuerto en su escritorio, lo 
que simplifica la conexión de un 
modem o un ratón, una impre¬ 
sora y hasta tres dispositivos 
USB adicionales a un PC portátil 


o de sobremesa. Beneficiándose 
de las facilidades de instalación 
USB. Docking Station es compa 
tibie con dispositivos USB de al¬ 
ta y baja velocidad de transfe¬ 
rencia. 12Mbps y 1,5 Mbps 
respectivamente, y es capaz de 
suministrar la energía requerida 
a los distintos dispositivos. Al 
disponer de un puerto serie y un 
puerto paralelo convencional, el 



usuario protege la inver 
sión realizada en dispositivos 
para estas interfaces, mientras 
se beneficia de las caracterís 
ticas de uso de un puerto USB, 
ganando en organización y en 
comodidad al conectar los dis¬ 
tintos dispositivos. ■ 
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Más duración de tinta 

El cartucho n° 20 ha mejorado sus prestaciones para durar 
hasta un 40% mas que en la actualidad. 


H P ha anunciado el aumento 
de la cantidad de tinta negra 
del cartucho n° 20, sin ningún cos¬ 
te adicional para el consumidor. 
Con el aumento de su volumen de 
20 mi a 28 mi, el nuevo cartucho 
ha incrementado su duración en 
un 40% más. Esto supone la posi¬ 
bilidad de imprimir un mayor nú¬ 
mero de páginas a un mejor pre¬ 
cio. Este cartucho se diseñó 


inicialmente para un trabajo fre¬ 
cuente con la impresora HP Desk¬ 
Jet 610C y próximamente con el 
HP fax 925xi, ya que el nuevo car¬ 
tucho de inyección de tinta n°20 
obtiene un texto nítido sobre cual¬ 
quier tipo de papel. Asi, y junto 
con el cartucho tricolor n°49, per 
mite a los usuarios de la impresora 
HP DeskJet 610C disfrutar de los 
resultados de alta calidad. ■ 
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Lanzamiento de 

equipos Jump 

La nueva serie incluye modelos Athlon a 850 MHz 
y Coppermine a 866 MHz. 


J UMP Ordenadores ha presen 
tado una nueva gama de equi 
pos con destacadas caracterís¬ 
ticas multimedia. Se trata de los 


JUMP eMPro. Disponible con 
procesadores AMD Athlon y 
Pentium III y 128 Megas, de me¬ 
moria SDRAM. el JUMP eMPro 


I Preparados para todo 

El apartado de almacenamiento se soluciona con. además de la consabida dis- 
quetera de 1 44 Mb, una unidad de disco duro UltraDMA66 de 20 Gb y una uni¬ 
dad DVD RW que permite acceder a títulos en formato CD ROM y DVD-ROM 
visionar películas en formato DVD asi como grabar discos CD-R y CD-RW. La 
conexión a Internet es gratuita, y esta posibilitada por el modem interno PCI de 
56Kbps compatible v.90 que incluye el equipo Este nuevo modelo se encuentra 
disponible con procesadores AMD Athlon e Intel Pentium III incluyendo los pro¬ 
cesadores de 850 y 866 MHz para procesadores AMD e Intel respectivamente 



se perfila como una opcion muy 
potente para entornos multime¬ 
dia. F.n cuanto a sonido, el JUMP 
eMPro se encuentra respaldado 
por la presencia de una tarjeta 
Sound Blaster Live!1024 y un 
sistema de cuatro altavoces más 
un subwoofer que proporcionan 
una sensación de realismo es¬ 
pectacular a juegos y títulos de 
cine en DVD. Y si a nivel de so¬ 
nido, el JUMP eMPro tiene so¬ 
bradas características, a nivel 
gráfico no se queda atrás. Una 


tarjeta gráfica ATI Fury VIVO 
con 32 Mb de memoria, procesa¬ 
dor gráfico ATI Ragel28 Pro GL 
y entrada y salida de video se en 
carga de proporcionar un eleva¬ 
do rendimiento 3D, una gran ca 
lidad en reproducción de títulos 
DVD, gracias a la ímplementa- 
cíón de iCDT o el sistema de 
compensación de movimiento, 
así como la posibilidad de cap¬ 
turar imágenes fijas o en movi¬ 
miento y conexión a aparatos de 
TV o de grabación de vídeo. ■ 
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Kodak lanza nuevas Advantix 

Los nuevos modelos son mucho más compactos 
que sus predecesores. 

E asLman Kodak, líder 
en el campo de la ima¬ 
gen. ha desarrollado dos 
nuevas cámaras compac¬ 
tas de 35 mm. Se Lrata de 
los modelos Kodak KB18 y 
Kodak KB28, con un ta¬ 
maño un 30% menor que 
el de las cámaras de su misma gama, KB10 y KB20, respectivamente, 
y con múltiples funciones que les convierten en soluciones muy com 
petitivas en relación con otras cámaras similares en el mercado. ■ 
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Unidad Jaz con USB 

Este adaptador convierte al Jaz 
en una unidad más versátil. 

* omega lnternation S.A. ha anunciado la 
1 distribución de su nuevo adaptador 
SCSI-a-Bus Serie Universal (USB) para 
sus unidades Jaz de L y 2 Gigas. 

El adaptador USB para Jaz se comerciali¬ 
zará a un precio estimado de venta al pubb 
co de 14.900 pesetas (IVA incluido) y podrá 

utilizarse en ordenadores compatibles con USB. que funcionen bajo 
Windows 95/98 o Windows NT. El adaptador USB para Jaz permite 
a los clienLes conectar la unidad Jaz prácticamente a cualquier or¬ 
denador portátil o de sobremesa que sea compatible con USB. ■ 





Entérate de todo lo que está pasando con MSN Chat. Entra y charla con 
quien quieras en cualquier sala o crea la tuya propia. Es gratis. 

MSN Chat. 

Tu Chat en Internet. 


Tu Web de cada día 


mstí* 


www.msn.es 
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L a combinación de Xerox, 
Sharp y Fuji Xerox constitu¬ 
ye una potencia sin preceden¬ 
tes, capaz de competir con 
Hewlett-Packard y dar un me¬ 
jor servicio a los clientes del 
creciente mercado de pequeñas 
oficinas y oficinas domésticas 
(SOHO: small office/home offi¬ 
ce). Con el objetivo de lograr 
una cuota de mercado de dos 
dígitos, cada una de las tres 


►www.xerox.con 

Acuerdo entre 

Xerox, Sharp y Fuji 

El nuevo acuerdo permitirá a las tres compañías 
ampliar las prestaciones de sus equipos para 
oficina, así como incrementar las ventas. 


empresas lanzará una línea 
completa de productos de cho¬ 
rro de tinta de bajo coste. Los 
productos estarán disponibles 
en unas 12.000 tiendas minoris 
tas, silios Web y otros canales 
de venta, aprovechando la ca¬ 
pacidad global de distribución 
de las tres compañías. La Alian¬ 
za de Impresión SOHO combi 
na la potente marca de Xerox y 
sus patentes de chorro de tinta 
térmica, con la experiencia en 
desarrollo y fabricación de pro¬ 
ductos de Sharp y con los cono¬ 
cimientos tecnológicos de Fuji 
Xerox. “Juntos, Xerox, Sharp y 


Fuji Xerox pueden conseguir lo 
que ninguna de las tres compa¬ 
ñías habría logrado por sí sola. 
Tenemos la fuerza combinada 
de una empresa con un capital 
de miles de millones de dólares, 
sin rival en su capacidad de 
competir en el mercado de cho¬ 
rro de tinta”, afirmó Rick Tho- 
man, presidente y consejero de¬ 
legado de Xerox. “Nuestro 
compromiso con los clientes de 
SOHO dará como resultado un 
crecimiento espectacular a tra¬ 
vés de la venta de millones de 
unidades de chorro de tinta y 
suministros para las mismas.” ■ 
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Ratón y lápiz Graphire de Wacom 

Este set permite al usuario y al creador multimedia trabajar con los distintos 
programas de diseño sin esfuerzo ni aprendizaje previo. 


T ras el exitoso lanzamiento, 
en octubre del año pasado, 
del set de ratón y lápiz Graphi 
re, Wacom Europe GMBH 
anuncia que ahora Graphire es¬ 
tará disponible en cinco 
nuevos colores. 

Siguiendo la tendencia 
de colores translúcidos 
de ¡Mac, Graphire esta¬ 
rá dispo-nible en color 
arándano, mandarina, 
uva, fresa y lima. 

El set de ratón y lápiz Grap¬ 
hire -una tableta del tamaño 


de una alfombrilla de ratón 
con un lápiz sin cables ni pilas 
y sensible a la presión, y un ra- 




y 


ton de alta resolución también 
sin cables ni pilas y sin la bola 
de la base- estará disponible 
en versión USB para Macintosh 
y PC. Tanto la ruedecilla del 
ratón Graphire como los 
botones laterales y el bo¬ 
rrador del lápiz Graphi 
re son del mismo color 
que la tableta. 

En definitiva, se trata de 
un dispositivo mejor 
adaptado a las necesidades 
del usuario y a las tareas 
que ha de realizar. ■ 




►►Palm V en español 

La conocida compañía Santa Bár 
bara, primer mayorista en ventas y 
especialización de PDAs ha refor¬ 
zado su liderazgo con la incorpora¬ 
ción en su catálogo de mobility, de 
tres nuevos productos de Palm 
Computing de 3Com Para ello, 
anade a sus dos productos estrella, 
Palm lllx y Palm V en versión espa¬ 
ñola las novedades Palm lile Palm 
Vx y Palm lile en versión inglesa. 


►► Procesadores Celeron 
en 0.18 mieras 

Intel Corporation anuncia nuevos proce 
sadores Intel Celeron fabricados con la 
avanzada tecnología de 0 18 mieras de 
la compañía, que permite alcanzar ma¬ 
yores velocidades una fabricación de 
mayor volumen y costes de producción 
globales más bajos. Los procesadores 
Intel Celeron a 600 y 566 MHz son los 
procesadores más rápidos de Intel para 
los PC de menos de 1.000 dólares 


►►Productos Creative 
a precio de saldo 

Ahora, cuando se han terminado las 
rebajas y vuelven ¡os exorbitantes pre¬ 
cios de la nueva temporada primavera 
verano Creative ha decidido hacer 
más llevadera la temporada para sus 
consumidores y ofrecer prácticamente 
a precio de saldo dos de sus produc¬ 
tos mas sofisticados la tarjeta 3D 
Blaster GeForce 256 Annhilator Pro 
y la cámara WebCam III 
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Nuevos diseños 

Omnibook de HP 

Los nuevos portátiles 
consiguen más potencia 
y velocidad de cálculo. 

H ewlett-Packard Company 
ha anunciado mejoras 
tecnológicas y de diseño en 
sus portátiles HP Omnibook 
4150 y HP Omnibook XE2. Es¬ 
tos portátiles, ahora, incorpo¬ 
ran procesadores Intel Pen¬ 
tium III a 450 o 500 MHz y 
Celeron a 450 MHz para cubrir 



las crecientes demandas de 
rendimiento de usuarios cor¬ 
porativos y de las PYMES. Los 
HP Omnibook ofrecen la tec¬ 
nología más avanzada del mer¬ 
cado, el mayor rendimiento y 
los servicios más innovadores 
con su soporte. 

Por otra parte, los Omnibook 
XE2 incluirán el software e- 
center de HP, que permite a los 
usuarios conectarse a una am¬ 
plia gama de servicios electró¬ 
nicos basados en Internet. Di¬ 
chos servicios están enfocados 
a aumentar la productividad 
del negocio de las empresas e 
incluyen la capacidad de ase¬ 
gurar los archivos, imprimir, 
duplicar y distribuir documen¬ 
tos y enviar y recibir faxes a 
través de Internet. ■ 

►►Presencia de 
Pinnacle en NAB 2000 

Pinnacle Systems estuvo presente 
en la feria National Association of 
Broadcasters, NAB 2000 
En este prestigioso evento dirigido al ti 
mundo del vídeo profesional, la 
compañía presentó sus nuevas solu¬ 
ciones hardware y software para la 
edición profesional de vídeo y la 
emisión de contenidos a través de 
Internet (webeasting). 
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3.3 megapixeles en PowerShot 

Este dispositivo digital de Canon se consolida como el más compacto y 
avanzado de su gama gracias a la resolución de su objetivo. 


C anon lanza al 
mercado otra 
muestra de su buen 
hacer dentro del 
campo de la fotogra¬ 
fía digital: la Power¬ 
Shot S20, una cámara 
llamada a revolucio¬ 
nar los parámetros es¬ 
tablecidos de esta in¬ 
dustria. No es para 
menos, porque en sus 
270 gr de peso y reducido ta¬ 
maño (105,4x69,4x33,8 mm) al¬ 
berga unas posibilidades enor¬ 
mes que se traducen en 3,3 
millones de píxeles de resolu¬ 
ción, unas lentes de primer ni¬ 
vel de 32- 64 mm (35 mm equi¬ 
valentes en fotografía 



analógica), un zoom digital 
4x y conexión USB. Su precio 
también es muy atractivo. 

La PowerShot S20, que aparece 
con las funciones digitales au 
tomáticas más avanzadas, in¬ 
cluido un contador TTL y un 


balance automático de 
blanco, es ideal para aque¬ 
llas personas que saben po¬ 
co de fotografía, pero quie¬ 
ren conseguir imágenes de 
primera calidad. Pero la 
máquina también está 
pensada para los que saben 
más. Si se utiliza el modo 
Imagen, la cámara podrá 
captar paisajes, objetos o 
sujetos en movimiento. 

Con el modo programa, la 
cámara ofrece control 
completo de la resolución de la 
imagen, compresión, compensa 
ción de exposición, flash, balance 
de blanco, agudización y con¬ 
traste para el control máximo so¬ 
bre la imagen final. ■ 
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Foto carnet 

en cualquier 
formato 

Hasta seis tipos distintos 
de formato para ahorrar 
dinero en fotografías 
personales 


Fotos Carnet 

instantáneas 
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FotoCam Dlscovery de Suvil Technologies 

Con este lanzamiento, la empresa quiere conquistar el mercado 
de las cámaras digitales de bajo precio y alto rendimiento. 

la 

adop¬ 
ción de i 

sensor CMOS de HP. 

Por último, se ha mejorado el vr 
sor LCD gracias a la implemen- 
tacion de un micro LCD dentro 
del propio visor de la cámara. ■ 


uvil Technologies lanza al 
mercado una nueva cámara 
digital destinada al mercado do¬ 
méstico y de la pequeña empresa 
denominada FotoCam Disco- 
very. Este modelo es, en realidad, 
tres productos en uno. Por un la¬ 
do es cámara digital y, por otro. 


cámara de videoconferencia y 
cámara de vídeo. Las principales 
mejoras técnicas son la mejora 
del consumo de las pilas, que du¬ 
ran hasta 25 veces más, ofrecien 
do una autonomía de 1.000 fo¬ 
tos. También la mejora en la 
calidad de las imágenes debido a 



P olaroid 350 permite al usua¬ 
rio conseguir fotos carnet en 
distintos formatos. Esta variedad 
de tamaños hacen del sistema de 
vídeo Studio Polaroid 350 uno de 
los más completos del mercado. 
La elección de los distintos for¬ 
matos se realiza a través de un 
sencillo selector que marca el ta¬ 
maño de la foto que saldra por la 
impresora. Con esto, Polaroid cu¬ 
bre las necesidades del usuario 
de la foto de carnet. ■ 



Si pasa algo, avisa de inmediato a tus contactos personales con 
MSN Messenger. ¡Son mensajes instantáneos! 

MSN Messenger. 

Tu mensajería instantánea en Internet. 
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A vueltas 
con la realidad 


I 



La guerra entre las 
editoras de software 
3D es un hecho. 

L a magen por ordenador según 
se empenan en decir algunos 
debe ser reai como la vida misma 
Lo malo es que de tanto empecina ¬ 
miento los reinos del ciberespacio 
están siendo invadidos por ios gnses 
conflictos del día a día. Los equipos 
de programación que crearon las 
principales herramientas 3D han de 
jado atras los viejos tiempos de la 
cerveza y las patatas fritas a media 
noche. Hoy sus miembros, aposto 
les del negocio rápido quieren devo 
rar el planeta Tierra 
La guerra de formatos tiene el en 
canto de las pequeñas escaramuzas 
entre familias burguesas Softima- 
ge» vive instalado en un bonito edifi¬ 
cio. con pocas ventanas y mala co 
municación No sea que a alguien 
con menos de dos millones de pe 
retas en la cuenta corriente se le 
ocurra entrar de visita. 

- Maya» acaba de comprarse una 
casita modernista de tres plantas 
Dicen que por las noches, envía 
cartas envenenadas a la gran S. Y 
que clava carteles en la puerta in¬ 
vitando a todo el mundo a pasar 
«3D Studio MAX» el pobre, esta he 
cho un lio. Nunca fue verdadera 
mente rico nunca fue pobre del to 
do y ahora tiene mas dinero del que 
nunca sonó. Vive en un apartamento 
de lujo donde las fiestas que fre 
cuentan sesudos científicos y quin- 
ceaneros prodigiosos duran hasta 
altas horas de la madrugada Por 
supuesto, «MAX» lleva años sin ha¬ 
blar con los parientes 
Lejos en un arrabal bohemio esta 
instalado LightWave» Dicen que 
sale poco de casa, que estudia mu¬ 
cho. Que sus convites a canapés 
universitarios son sólo para los 
amigos Se rumorea también que 
«LightWave» detesta a « MAX- por 
alguna vieja trifulca infantil. 

El público entretanto, contempla 
el culebrón con cierto interés pero 
se le ha acabado la paciencia. 
Quiere que uno de los heroes ga 
ne más que nada para poder 
cambiar de canal. Sus favoritos, 
son «MAX» y «LightWave». 

La realidad se impone en el paraíso 
artificial de las mentiras 


■YH l bwww adobe es y www metacreations.com IHil.'ir.rmil mas 824 584 


Corel adquiere tres líneas de 
producto de MetaCreations 

Entre ellos se encuentran KPT Vector 
Effects, Bryce o Painter, con lo que 
se amplía la oferta de programas 
dirigidos a los profesionales 
de las artes gráficas. 



C orel es conocida en todo el 
mundo por sus excelentes 
programas de imagen entre los 
que destaca «CorelDRAW» por 
encima de todos que se encuen 
tra ya en la novena edición. Sin 
embargo, a partir de ahora será 
conocida, ademas, por la inclu 
sión de tres lineas de productos 
usados ampliamente en el cara 
po del diseño gráfico. En primer 
lugar encontramos «Painter», el 
programa de pintura natural. En 
segundo lugar los programas 
«Kai s Power Tools» y «KPT 
Vector Effects». que son unas 
aplicaciones de filLros, Y 
en tercer lugar se en¬ 
cuentra «Bryce», un 
software de creación de 
paisajes y animación 3D 
Todos ellos serivirán de 
complemento a «Corel¬ 
DRAW», fortaleciendo 
las características de es¬ 
ta completa y popular 


suite de diseño, galardonada en 
todo el mundo por su calidad y 
enormes posibilidades. Para ase¬ 
gurarse una transición sin com¬ 
plicaciones y fortalecer el conti¬ 
nuo desarrollo de estos 
productos, Corel ha contratado a 
los creadores de «Painter» y a al 
gunos ingenieros de la compañía 
MetaCreactions para que cola¬ 
boren en el desarrollo de las line¬ 
as de producios mencionadas 
con anterioridad. No hace falta 
decir que los programas de Me- 
taCreations son reconocidos en 
todo el mundo como algunos de 



«Painter» es considerado como de 
los mejores programas de retoque 

los mejores dentro de su campo 
del diseño por ordenador, espe 
cialmente los incluidos en la se¬ 
ne conocida como “KPT”. ■ 



I CorelDRAW 9 para Linux se adelanta 
dos meses y saldrá en julio 

Corel anunció recientemente que el desarrollo de la versión de 
Linux se encuentra más adelantado de lo previsto En concreto el 
programa estara disponible en el próximo mes de julio dos meses 
antes de lo previsto en un primer momento Por otro lado «Corel 
Ventura Publlsher 8.5 estara disponible a finales de ano tanto 
para Windows como para Linux, mientras que la descarga gratuita 
de Corel Photo Paint 9 estara disponible en el mes de jumo 


K'im lww» ihs.cnm IJ.UHIU 14 san + iva imi.'ir.rmil mifi san 199 

Traductor de L&H 

Realiza sus funciones desde 
el procesador de textos. 

L a compañía 
Lemoul & 
Hauspie ha pre¬ 
sentado «Simply 
Translating», un 
programa capaz 
de traducir textos 
desde el propio 
editor de trabajo 
de cada usuario 
Esta herramienta 
posibilita realizar 
dichas traduccio¬ 
nes entre los idiomas castellano-inglés italiano 
todas ellas en tiempo real, lo que favorece sin 
duda, el trabajo de aquellas personas que buscan 
una herramienta de precio asequible, sencilla y 
efectiva en su trabajo Se puede encontrar en 
grandes superficies y tiendas especializadas. ■ 


EÜ1 www.databecker.com 

>2.995 pías, (programa) 1795 ptas (papel) 

>913 788 006 

Etiquetas de CD 
personalizadas 

Con este software es posible dar un 
sello particular a los CD-ROM 

ata Becker ha presentado el programa «Eti 
quetas para CD 2000» que junto con los pa¬ 
peles de impresión “Etiquetas para CD" y “Libre¬ 
tos y Carátulas permite personalizar las 
carátulas de los CD. El programa cuenta con más 
de 100 modelos de carátulas y etiquetas. ■ 





16 PCmanía 
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Versión renovada 
de Adobe InDesign 

El programa incorpora un total de 70 
características nuevas que amplían aún más sus 
posibilidades de composición de páginas. 


a nueva versión de «InDe- 
sign», la aplicación de Adobe 
para el diseño y composición de 
páginas, está ya disponible con 
nuevas características que lo ha¬ 
cen más atracLivo, si cabe. Entre 
ellas destaca una mayor integra¬ 
ción en los restantes productos 
de diseño de Adobe, nuevas he¬ 


rramientas de diseño y mejoras 
en la productividad en general. 
De este modo, se responde a las 
sugerencias de los miles de usua¬ 
rios actuales, que han reclamado 
mejoras en algunos aspectos del 
programa, Gracias a la mayor in¬ 
tegración con el resto de progra 
mas de Adobe, la transición a es¬ 



te programa desde cualquier 
otro es más sencilla, por ejemplo 
comparte con «Photoshop» e 
«Illustrator» la interfaz y la tec¬ 
nología central, que se traduce 
en la inclusión de herramientas 
como pueden ser el cuentagotas, 
la transformación líbre, lápiz y 
herramientas de suavizado, así 
como paletas anclables y otros 
elementos similares. Además, 
destaca la posibilidad de incluir 
texto en un trazado, la justifica¬ 
ción vertical, mejoras en los con¬ 
troles de color y un gestor de 
plug-ins, tan importantes como 
son en esta herramienta. ■ 


IES valor añadido de terceras partes 

Uno de los problemas de «InDesign» frente a otros programas como «QuarkXPress» 
reside en el hecho de su novedad. Para el programa de Passport existen cientos de 
añadidos que permiten mayores funcionalidades En el caso del programa de 
Adobe, lo que se ha creado es un núcleo estable alrededor del cual se insertan 
determinados plug iris que permiten disponer de mayores funcionalidades. Asi las 
empresas tendrán la posibilidad de crear los añadidos que estimen oportuno 



■Ulllwww hobbypress es IUJ3HPI M.995 ptas LÜ]ilLIü£l 19(12 111 315 

Gestión del sistema asequible 

Hobby Press lanza la versión 5.0 de «Check it». 

D esde el pasado 31 de marzo está disponible en quioscos y tiendas de 
informática la versión 5.0 de «Check it», la popular herramienta que 
permite sacar el máximo rendimiento del PC con un mínimo esfuerzo. Es 
te programa ayuda al usuario a encontrar y solucionar problemas de confi 
guración, tanto de hardware como de software, además de proporcionar 
utilidades que permiten hacer copias de seguridad y restaurar, en caso ne¬ 
cesario, los archivos críticos del sistema y del Registro de Windows. El pro¬ 
grama funciona en cualquier equipo con procesador 486 o superior. ■ 



EU liwwwjncafee.com 
[2230*7.490 ptas. 

IM?WtUftl *914 1B8 500 

Herramienta 

de diagnóstico 
de McAfee 

Está basada en la 
tecnología de Nuts&Bolts. 

M cAfee Software, división de 
Network Associates cono¬ 
cida por la gran mayoría por su 
popular antivirus «VirusScan», 
lanza «McAfee Utilities», un 
avanzado compendio de herra¬ 
mientas de 
diagnóstico 
concebido para 
poner a dispo¬ 
sición de los 
usuarios de 
Windows todo 
lo que se nece¬ 
sita para lim 
piar, optimizar, 
observar, anali¬ 
zar y reparar el 
ordenador. Di¬ 
señado sobre la base de la tecno¬ 
logía de Nuts&Bolts, el programa 
ofrece herramientas para pene¬ 
trar en un sistema y arreglar pro¬ 
blemas, como colapsos de aplica¬ 
ciones y sistemas que no 
funcionan satisfactoriamente. 
Dentro de las capacidades desta 
ca la inclusión del motor de diag¬ 
nóstico y reparación «First Aid 
2000», así como su extenso ban¬ 
co de referencias que permite en¬ 
contrar respuestas y soluciones a 
miles de problemas. ■ 




Si hay alguien interesado en lo que está pasando, con MSN Communities 
tienes 30 MB de espacio gratuito para poner fotos, mensajes y mucho 
más, para compartirlo con quien quieras. 

MSN Communities. 

Tu club enlnternet. 

msn 

www.msn.es 



Tu Web de cada día 
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ACTUALIDAD 


Internet 



Redactor Jefe 
de PCmama 


España, 
país de los 
excesos 




En los últimos años ha 
proliferado la creación 
de unos sitios Web 
que se hacen llamar 
portales, pero cuyo 
valor real es 
cuestionado por todos. 

E n España hemos tenido siempre 
un problema con la cantidad y 
la calidad de aquellas cosas que 
para nosotros son novedosas. Y en 
el campo de Internet no íbamos a 
ser una excepción, a pesar de que 
no tenga sentido provocar un exce¬ 
so en determinadas cuestiones 
Así por ejemplo. España es hasta 
el momento el país en el que hay 
mayor numero de proveedores de 
servicios de Internet del mundo 
Aunque un altisimo numero de 
estas empresas se crean para atra 
er el dinero de los sufridos usuarios 
que no saben de qué va el tema, 
cerrar a continuación una vez que el 
dinero está en sus manos irse a 
alguna isla paradisiaca a descansar 
y volver a la carga con lo mismo 
unos meses después 
Y con el tema de los portales ha 
pasado tres cuartos de lo mismo. 
Empezaron tímidamente, pero en 
pocos meses se encuentran en 
cualquier momento del dia anun¬ 
ciándose en televisión en los penó 
dicos e incluso hablando de ellos a 
gente comente mientras uno se 
toma un café tranquilamente en la 
cafetera del edificio a media maña 
na Sin embargo su verdadera utili¬ 
dad deja bastante que desear, en 
especial la de algunas empresas 
que unen unas cuantas noticias un 
par de enlaces y algún servicio per 
sonal menor como un buscador de 
talla mediana y ya se consideran la 
panacea de la Red 
Sin embargo, lo que no saben es 
que mucha gente prefiere conectar¬ 
se a una pagina en blanco y a partir 
de ahi navegar por donde mejor le 
plazca a uno Sin necesidad de 
estar obligados a gastar los prime 
ros dos minutos de conexión en 
cargar una página que no vamos a 
utilizar para casi nada 


jVit l iwww netscape com i wv.w microsoft com 

Los navegadores más 
populares, en pruebas 

A pesar de que todavía queda bastante para poder disfrutar de las versiones 
definitivas, ambas compañías han puesto sus versiones de prueba a 
disposición de los usuarios. 


N etscape y Microsoft han 
puesto a disposición de los 
usuarios versiones de prueba 
sobre sus próximos navegado¬ 
res. En concreto, se trata de 
«Netscape 6 Preview Release 1» 
y «Microsoft Internet Explorer 
5.5 Beta». Se espera que el na¬ 
vegador de Netscape aparezca 
en el mercado a finales de año, 
mientras que el de Microsoft 
seguramente lo hara este vera 
no aprovechando la salida del 
nuevo sistema operativo 
«Windows Millenium». 

Entre las mejoras que ofrece 
rá la versión número 6 de 
«Netscape», se encontrara la 
posibilidad de modificar su 
apariencia gracias a un sistema 
de “skins” y, además, se mejora¬ 
rá la protección de datos de los 
usuarios. Por otro lado, la ver 



sión 5.5 de «Microsoft Internet 
Explorer» mejorará la velocidad 
de descarga de páginas así co¬ 
mo la calidad a la hora de im¬ 
primir las páginas Web. 

Todavía queda bastante para 
poder utilizar las versiones fi- 

I Posibles problemas 



nales aunque todos los que 
quieran pueden ir compraban 
do los adelantos con estas ver 
siones de prueba. Ambas ver¬ 
siones pueden descargarse de 
las páginas Web oficiales de 
ambas compañías. ■ 


Antes de instalar cualquiera de estas dos versiones de prueba hay que teñe en 
cuenta que es probable que todavía tengan numerosos fallos Por tanto, es más 
que recomendable que nuestras pruebas las realicemos en equipos que no utili¬ 
cemos habitualmente o que contengan datos importantes 


■ II i rwww üiintf-lr.'iifl com 


■ II l lwwwtelefónica os Iwwwmec es 


Llamadas económicas 

La empresa ya dispone de Web, a 
través de la cual el usuario puede 
aprovechar todos los servicios que 
ofrece dentro del mundo de la telefonía. 


P rintelcard, la primera marca española de tar 
jetas telefónicas con PIN, ya tiene su propia 
Web interactiva. A partir de ahora, .sólo será ne¬ 
cesario teclear www.Pnntelcard.com para llamar 
por teléfono de la forma más económica. A tra 
vés de la Web se podran conocer las novedades 
de Printelcard, las mejores tarifas, etc. Además, 
se puede comprar la tarjeta telefónica desde la 
Web, ya sea activada o de coleccionismo. ■ 



Portal de acceso a los 
bienes del patrimonio 
cultural español 

El proyecto MIOR pretende convertirse, 
en el futuro, en el portal universal de la 
cultura española 

E l Ministerio 
de Educación 
y Cultura y Telefó¬ 
nica S.A. han fir¬ 
mado un acuerdo 
de colaboración 
para la puesta “en 
línea” (en Inter 
net) del Mapa de 
Infraestructuras, 

Operadores y Re¬ 
cursos Culturales 
(MIOR) de Espa¬ 
ña, lo que permi¬ 
tirá ofrecer, tanto 
a profesionales e investigadores como al público 
en general, el acceso a través de la Red al catálo¬ 
go de todos los bienes que posee el patrimonio 
cultural español. ■ 
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www.aui.es/estadl/egni/iegni.htm 

Internet crece en nuestro país 

Los resultados de la última oleada de la Encuesta General de Medios superan la barrera de los cuatro 
millones de usuarios en España y elevan la proporción de conectados al 12,4% de la población. 



Una evolución constante. Las dos gráficas muestran claramente como los usuarios conectados a la Red aumentan 
rápidamente con el paso del tiempo Actualmente el 12 4 % de la población es internauta. 


A pesar de que estos datos 
absolutos son notables, 
es más significativo el espec¬ 
tacular crecimiento experi¬ 
mentado en los últimos cua¬ 
tro meses: 700.000 nuevos 
usuarios se han incorporado 
a la Red. Este considerable 
incremento (1,9% de la po¬ 
blación total) duplica larga¬ 
mente el ritmo de crecimiento 
observado hasta ahora (0,8%) y 
supone el mayor crecimiento 
registrado hasta hoy. 

Estas cifras, en palabras de Mi¬ 
guel Pérez Subías, Presidente de 
la Asociación de Usuarios de In¬ 
ternet, “suponen un punto de in 
flexión en el crecimiento del nú¬ 
mero de conectados en nuestro 
país, lo que hasta ahora había si¬ 
do un crecimiento lineal sosteni 
do, se ha transformado en una 
etapa de crecimiento exponen¬ 


cial, tal y como anunciábamos 
hace un par de años. Este cam¬ 
bio de tendencia supuso en otros 
países, especialmente en Estados 
Unidos, la generalización del uso 
de Internet entre los ciudadanos 
y la utilización de la Red como 
un medio de información, for¬ 
mación, ocio y negocio”. 

En octubre de este año la cifra se 
elevará a siete millones de per¬ 
sonas y en marzo del año 2001 
se estima que habrá nueve mi¬ 


llones y medio de conectados. 

Es importante observar la cre¬ 
ciente distancia que separa a 
aquellos que disponen de cone¬ 
xión a Internet de los que usan 
el medio de forma habitual. A 
pesar de que el número de usua¬ 
rios habituales supera, por pri¬ 
mera vez, el 10% de la población, 
la persistente (y creciente) pre¬ 
sencia de un núcleo importante 
de personas con capacidad dé 
conexión, pero que no la utiliza 


de forma habitual, obliga a re¬ 
considerar las limitaciones del 
medio y desarrollar estrategias 
orientadas a ofrecer más y mejo¬ 
res servicios y más atractivos 
contenidos. La generalización 
del acceso a Internet a través de 
la telefonía móvil y el desarrollo 
de nuevos dispositivos para co¬ 
nexión habrán de contribuir a 
reducir el diferencial entre los 
que tienen acceso y los que lo 
utilizan de forma continua. ■ 
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J lwww.kewapo.com 


EÜ3 lwww.cocacola.es 


Un portal WAP para gente 
joven y profesionales dinámicos 


El portal empezó a funcionar el pasado 
mes, aunque ya había estado en pruebas 
desde el 1 de enero de este año. 

L a empresa IASoft lanza 
kewapo.com, un nuevo por¬ 
tal Web-WAP. El portal, que ha 
estado en pruebas para acceso 
a través de teléfonos móviles 
WAP desde el 1 de enero, co¬ 
menzará a funcionar en su pri 
mera etapa dando acceso tanto 
a través de protocolo HTTP co¬ 
mo WAP.<?xml:namespace pre- 
fix = o ns = “urn:schemas-mi- 
crosoft-com:office:office” / > 

Al igual que los portales más 
modernos, ofrece información 
seleccionada y clasificada, rela¬ 
tiva a noticias, finanzas, depor¬ 
tes y actualidad, entre otros te¬ 
mas. Pero no solo eso, sino que 
como servicio de apoyo a termi¬ 
nales WAP permite la obten 
ción de una cuenta gratuita de 



medio plazo, se plantea el desa¬ 
rrollo de una plataforma de co¬ 
mercio electrónico y aplicacio¬ 
nes de gestión integradas en 
WAP a través de portales verti¬ 
cales especializados. El portal 
se puede visitar tanto a través 
de Internet, en la dirección 
http:// www.kewapo.com 
como a través de tu teléfono 
móvil WAP, en la dirección 
kewapo.com.ó kwapo.com ■ 


correo electró¬ 
nico (accesible 
por Web, P0P3 
y WAP), servi¬ 
cios de configu¬ 
ración remotos 
(melodías per¬ 
sonalizadas, 
borne page...), 
personalización de menus, op¬ 
ciones y navegación desde el 
terminal móvil. Además, como 
portal especializado en telefo¬ 
nía móvil, ofrecerá información 
técnica sobre modelos de ter¬ 
minales, configuraciones y tru¬ 
cos indocumentados, teniendo 
a disposición de los usuarios fo¬ 
ros de discusión y una revista 
electrónica con las noticias 
más relevantes del sector. A 


■vuá »www dlsney es 

Página de Disney 
en castellano 

Como fie! reflejo del espíritu del canal, la 
Web se caracteriza por la interactividad, 
la diversión, la magia y la originalidad. 

E n estas fechas, Disney Channel cumple dos 
años de emisiones en nuestro país y para ce¬ 
lebrarlo, el canal ha creado una nueva página en 
Internet donde la diversión no tiene límites. 

Los navegantes encontrarán en esta página Web, 
además de la programación de Disney Channel, 
juegos, reportajes, concursos y un largo etcétera. 
Esta página estará en constante evolución y re¬ 



novación para que los usuarios encuentren siem 
pre cosas nuevas. De forma que los juegos, con¬ 
cursos y demás contenidos varíen cada vez que 
entremos en la Web. ■ 


Coca-Cola 
España lanza 
su Web con 
la tecnología 
más avanzada 

www.cocacola.es es una 
Web totalmente 
interactiva dirigida a 
un publico joven, donde 
los propios usuarios 
podran personalizar el 
contenido y el diseño. 



C oca-Cola España ha estrena¬ 
do su nueva y revolucionaria 
página Web desarrollada con la 
más avanzada tecnología que 
convierte la navegación en Inter 
net en una nueva experiencia to¬ 
talmente interactiva. Esta pági¬ 
na está dedicada al publico 
joven, en la que éstos podrán en¬ 
contrar la información más ac¬ 
tual y que más les interesa sobre 
cine, música, deportes y activi¬ 
dades de ocio. En este nuevo si¬ 
tio, el intemauta es protagonista 
y tiene la posibilidad de perso¬ 
nalizar la página Web a su medi 
da, tanto en su aspecto como a 
nivel de contenidos. La Web, que 
ha sido desarrollada por Ogilvy 
Interactive, incluye multitud de 
efectos, elementos interactivos y 
animaciones que consiguen que 
en la presentación se mezcle la 
ficción con la realidad de una 
forma atractiva y dinámica. ■ 


►► Smart ya.com 
serie limitada 

Ya.com y smart anuncian el lanza¬ 
miento conjunto de la serie limitada 
smart ya.com. La adquisición se hace 
desde Internet (www.ya.com/smart) 
con unas condiciones económicas 
de tipo renting, muy competitivas, a 
través de Dial Spania: 50 000 ptas. 
de entrada y cuatro anos con cuotas 
mensuales de 29.990 ptas Impues¬ 
tos y todos los servicios incluidos. 


►► Ozú ofrece servicio 
de acceso gratuito 

Según datos facilitados por OZÚ la 
compañía ofrecerá servicios de acceso 
a Internet totalmente gratuitos para 
sus usuarios, con las mejores presta¬ 
ciones que actualmente hay en el mer¬ 
cado. Con este nuevo servicio OZU 
completa una amplia gama ofreciendo 
desde el servicio de buscador hasta el 
de comercio electrónico, pasando por 
servicios de acceso a Internet y WAP 


» Se crea el apartado 
“Canal Mujer” 

Gracias al acuerdo de colaboración fir¬ 
mado con el portal Mujerweb el portal 
Lycos cuenta con “Canal Mujer”, un 
nuevo apartado dedicado especial¬ 
mente a la mujer. Con este acuerdo 
Mujerweb pretende ampliar su público 
en especial el europeo. Según el 
acuerdo, se incorporarán al “Canal 
Mujer” de Lycos nueve de los canales 
propios de mujerweb.com 


» Curso virtual 
de comercio exterior 



El último producto creado por la em¬ 
presa Formación NNTT es “CEX” un 
curso virtual de comercio exterior pa 
ra la formación a distancia que utiliza 
la innovadora metodología RVMI (Re 
alídad Virtual Multimedia e Internet). 
Este nuevo sistema de formación, re¬ 
ciclaje y consulta a distancia combi¬ 
na las ultimas tecnologías en el ám¬ 
bito informático y pedagógico 
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■vi i :■ lwww.babvlon.com 

Descarga un traductor en segundos 

La descarga de 
Babylon Lite resulta 
diez veces más rápida 
que la versión anterior. 

B abylon.com, creador del 
Traductor con un solo 
clic de ratón, ha presentado 
Babylon Lite, una versión 
nueva de su popular freewa- 
re, que puede descargarse gratuitamente de Internet. Babylon Lite fun 
ciona mientras el usuario está conectado a Internet y ofrece funciones 
idénticas a las de Babylon, pero en un archivo de sólo 840 kilobytes. ■ 



■Vi 3 lwww.manorcaopen.com 


Mallorca Open 2000: el torneo 
líder en la Red 


El torneo será 
retransmitido en directo 
a través de Internet. 

M ediante la tecnología 
“Convision CCTV”, sis¬ 
tema que combina doce Web 
cámaras, independientes de 
cualquier emisión televisiva, se captaran con todo detalle las diver¬ 
sas incidencias del torneo. Convision CCTV será presentado en 
conferencia de prensa a escala mundial precisamente durante el 
torneo, el viernes 5 de mayo. ■ 
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■via;i lwww.insalud.e 


Presentación del portal sanitario del INSALUD 

Este proyecto pretende convertirse en un referente obligado de la sanidad 
publica española y con ello aumentar la cultura sanitaria de la población. 


E l pasado mes de abril, el mi¬ 
nistro de Sanidad y Consu¬ 
mo, José Manuel Romay y el 
presidente ejecutivo del Insa 
lud, Alberto Nuñez, presenta¬ 
ron el nuevo portal sanitario del 
Insalud para los ciudadanos y 


profesionales. El objetivo es 
conseguir que este portal sea 
un referente obligado de la sam 
dad pública española y que tan¬ 
to los profesionales como los 
usuarios se valgan de ella para 
poder resolver asuntos relacio¬ 


nados con la salud. La 
pagina incluye infor¬ 
maciones de interés 
para los profesionales y ciu¬ 
dadanos en general. 

El Insalud ha asumido el papel 
fundament al que juegan las 



tecnologías de la información 
para responder al compromiso 
de prestar una asistencia sani¬ 
taria de calidad. ■ 



F! MEJOR ACCESO A INTERNET OE ESPAÑA SEGUN LA REVISTA "COMPUTER HOY" 


Si estás harto de esperar 

EL SERVIDOR GRATUITO DE.ACCESOS INTERNET que ha 


cada vez que te conectas a Internet, pasate a Jazzfree. 

atrás a todos los demás servidores en un estudio publicado el 3-3-2000 por "Computer Hoy” Consi- 
902 902 902 o conectándote directamente a vmn jazzfree.com. ¿A que esperas? ¡Corre! 


dejado atrás a 
guelo llamando al 


MzZfKíC 

www.jazxfr*# coi* 

m a mosa 


red ya-com 



































































ACTUALIDAD 


Entrevista 



Jean-Paul Bertholier, Director General de Pinnacle Systems en el Sur de Europa y Oriente Medio 



En uno o dos años cada PC 
tendrá una tarjeta de TV 

integrada de serie 



Nombrado 
recientemente 
Director General de 
Pinnacle Systems 
para el Sur de 
Europa y Oriente 
Medio, Jean-Paul 
Bertholier conversó 
durante unos 
minutos en exclusiva 
para PCmanía. 

Junto a él se 
encontraba, también, 
Eric Chuiot-Lapres, 
responsable de ventas 
en la Península Ibérica. 


P Cmanía: ¿Cuáles serán las 
nuevas funciones de Eric? 
Jean Paul Bertholier: Eric se en¬ 
cargará de las relaciones con ma¬ 
yoristas y distribuidores y empe¬ 
zará la creación de una oficina 
propia. En estos momentos tene¬ 
mos bastantes posibilidades en 
España, las suficientes como para 
tener una filial. El año próximo 
ya veremos qué estructura segui¬ 
mos, en función de cómo vaya¬ 
mos a lo largo de los próximos 
meses. Eric ha estado con noso¬ 
tros en Francia, y ahora se va a 
ocupar de explotar el mercado 
español con gente de España. 

PCM: ¿Qué habéis visto en nues¬ 
tro país que os impulse a tomar 
esta decisión? 

J.P.B.: El mercado crece rápido, 
los beneficios en España han pa¬ 
sado los 10 millones de marcos 
(800 millones de pesetas) y tene¬ 


mos que crecer mas 
el próximo año. No¬ 
sotros trabajamos 
con el mercado de 
consumo (que está 
creciendo muy rápi¬ 
do) y que se basa en 
hacer montajes sim¬ 
ples. Otro mercado es 
el profesional, formado por per¬ 
sonas que hacen proyectos por 
trabajo (bodas, bautizos...) y cre¬ 
ce también. Pero nos interesa, 
dentro de este mercado, la parte 
de la Web, permitiendo, por 
ejemplo, tener seis cámaras, rea¬ 
lizando efectos y montaje desde 
el PC y poniéndolo en la Web en 
tiempo real. Por ejemplo la intra 
net de una empresa se usaría pa¬ 
ra conectar departamentos de la 
misma, sobre todo si hay gente en 
diferentes sitios, geográficamen 
te hablando. El presidente puede 
estar en cualquier lugar, y hacer 



Eric Chuiot-Lapres 

Responsable de 
ventas de Pinnacle 
Systems en la 
Península Ibérica. 


un discurso para todos sus em¬ 
pleados, viéndolo todos al mismo 
tiempo. El tercer mercado es el de 
las televisiones, el broadcast (na¬ 
cionales y locales). 

PCM: De estos tres tipos de mer¬ 
cado, a nosotros nos interesa 
principalmente el de consumo y 
la Web. En el primero tenéis una 
gama de productos interesante y 
completa. ¿Hacia dónde dirigiréis 
vuestros pasos, a mejorar los pro¬ 
ductos o bajar más los precios? 
J.P.B.: Pensamos hacerlo en las 
dos direcciones, sobre todo para 
aquellos que no conocen el video 
editing, pues tenemos productos 
que se pueden utilizar de forma 
sencilla y tener todas las posibili¬ 
dades al alcance de la mano. Pero 
la gente no sabe que 
existe hasta que no se 
muestra, momento en 
el que una vez visto, se 
dan cuenta que se pue¬ 
de utilizar fácilmente, 
aunque sea sólo cuatro 
o cinco veces al año. Se 
democratiza rápida 
mente el uso. 

La otra dirección es el 
sintonizador de TV', 
siendo simple, barata y 
permitiendo que en 
una familia se puedan 
ver diferentes programas por poco 
dinero dentro del PC, pudiendo 
capturar imágenes e incluso se¬ 
cuencias. Este mercado crecerá 
rápidamente. Pensamos que en 
uno o dos años cada PC tendrá es¬ 
ta tarjeta integrada de serie, como 
ahora lo es el ratón. También es¬ 
tán los que lo consideran algo mas 
que un hobby, y quieren hacer co¬ 
sas más importantes y con mayor 
calidad, con mezclas de pistas de 
sonidos, efectos, títulos, cortes... 

PCM: En el tema de las sintoni 
zadoras de TV, ¿tenéis datos so¬ 


bre si hay un incremento de las 
ventas de este tipo de tarjetas 
desde que se sabe que se pueden 
descodificar las señales de las 
plataformas digitales con un 
software determinado? 

Eric Chuiot-Lapres: Creo que, 
obviamente, ayuda, ya que hay al 
gimas tarjetas que no permiten 
este tipo de función y otras sí, y 
estas últimas se venden mejor. 

PCM: ¿No habéis tenido proble¬ 
mas legales con estas situaciones? 
E.C.L.: No. porque el chip no esta 
diseñado para eso, y se necesita 
un software adicional que no tie¬ 
ne nada que ver con nosotros o 
las tarjetas. De modo que no po¬ 
demos hacer nada, aunque sea 
una situación perjudicial para las 
plataformas digitales. 

PCM Se vaticina que la TV y los 
móviles terminarán sustituyendo 
al PC en un futuro no excesiva 
mente lejano. Suponemos que 
tendréis pensada alguna línea de 
actuación al respecto. 

E.C.L.: Antes habra un combate en 
el que la TV querrá ser ordenador, 
y el ordenador querrá ser TV con 
tarjetas como las que hablamos. 

PCM: ¿Cómo ve Pinnacle el futu¬ 
ro digital que tantas compañías 
tratan de imponernos desde hace 
un par de años? 

J.P.B.: Nosotros estamos traba¬ 
jando en la tecnología digital. Al 
go que será muy útil en el futuro. 
Por ejemplo, si quieres ver un 
partido de fútbol y vas a llegar 
tarde a casa 15 minutos, pones a 
grabarlo en el momento en el que 
empieza, aunque estés en otro si¬ 
tio. Cuando llegas con el retraso, 
puedes, con la tecnología digital, 
ver el partido desde el principio 
al mismo tiempo que lo vas gra¬ 
bando, y recuperar el tiempo per 
dido, por ejemplo, en el descanso. 


“ERIC SE ENCARGARÁ DE LOS DISTRIBUIDORES Y DE LA CREACIÓN DE UNA OFICINA PROPIA” 
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“LAS TARJETAS QUE PERMITEN 
DESCODIFICAR SEÑALES SE VENDEN MUCHO 
MEJOR QUE LAS QUE NO LO PERMITEN” 


Eso es posible con la tecnología 
digital, que estará presente en ca¬ 
da hogar en pocos años. 

PCM: En el tema de la publica¬ 
ción en la Web, Internet no ofre¬ 
ce en España velocidad para en¬ 
viar este tipo de vídeos, y si se 
hace es a un gran precio. ¿Cómo 
ve la solución de esto? 

Realmente en estos mo¬ 
mentos es poco rentable enviar 
este tipo de información a través 
de Internet, pero la posibilidad 
existe. Telefónica, en estos mo¬ 
mentos, está trabajando para 
solucionar el tema de 
velocidad y precio, con 
la nueva ADSL y la £ ■ 

existente RDS1, aunque 
no sepamos exactamente 
cuándo será efectiva re¬ 
almente en España la pri- 
mera. Esto, en lo que se re¬ 
fiere al usuario, porque las 
empresas sí que pueden per¬ 
mitírselo comprando líneas 
de banda ancha. 

PCM: ¿Qué cree que se termi¬ 
nará imponiendo en Internet, 
la ADSL, el cable u otro? 

J.P.B.: Los dos al mismo tiempo. 
Dependiendo de los países, habrá 
más de uno o de otro, porque el 
ADSL funciona con el teléfono 
normal. Pero para disponer del 
cable es necesario llevar a cabo 
una gran obra de ingeniería, que 
además de costosa no estará ac¬ 
cesible al 100% de la población. 
De modo que en las grandes ciu 
dades se impondrá el cable, y en 
sitios más pequeños la ADSL. 
Quizás para las empresas sea 
muy bueno, pero es excesivamen¬ 
te caro para los usuarios que lo 
empleen de forma personal. 

PCM: Crear un DVD requiere un 
gran equipo, tanto de potencia 
como de precio. ¿Cuándo será 
asequible para todos? 

J.P.B.: El DVD seguirá bajando de 
precio y los PC tendrán un lector 


de forma natural en breve. El 
usuario, que necesita muchas ca¬ 
racterísticas, tiene al alcance de 
su mano la tecnología para hacer¬ 
lo, pero es caro. Pero en estos mo¬ 
mentos lo más sencillo es grabarlo 
en CD, y ya más adelante buscare¬ 
mos la fórmula para que la gente 
pueda grabar un DVD, que es más 
caro y no permite el intercambio 
entre los amigos y familiares. El 
DVD es todavía un poco elitista. 

PCM: Pinnacle, en el futuro, ¿se 
dedicará al PC o se moverá en 

otras áreas ampliando sus 
miras? 

J.P.B.: En este momento 
nos quedamos en el PC, 

> aunque en otros países 
™ hemos comenzado a 

. , trabajar con JVC, para 

poner nuestro "Stu- 
dio Video” con su cá¬ 
mara de vídeo para 
posibilitar la edi¬ 
ción posterior del 
usuario. En Espa¬ 
ña vamos a ver 
las posibilidades 
de llevar a cabo es¬ 
to, y en función de 
Remóte PCTV. ello veremos qué 

Mando a podemos hacer, 

distancia para Ahoraestamos 

controlar la TV 

en el PC en negociación 

con dos compa¬ 
ñías, y tenemos que ver cuáles 
son los resultados. 

PCM: El software incluido en 
vuestros productos, ¿es de Pinna 
ele o de otra empresa? 

J.P.B.: El del usuario doméstico es 
nuestro, pero en el profesional 
ponemos el nuestro y otros más 
potentes, como por ejemplo Ado¬ 
be, que es más conocido en el 
campo de los profesionales, sien 
do más complejos y versátiles. A 
un usuario medio no podemos 
darle un programa complejo, sino 
uno intuitivo con el que se ponga 
a hacer cosas sin necesidad de 
leerse complejos manuales. ■ 
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ACTUALIDAD 


Quiosco 


Revista Oficial Dreamcast 
¡Rallies a toda potencia! 


E l número 5 de la Revista Oficial 
Dreamcast dedica su portada a 
«V-Rally 2», el clásico simulador de 
Infogrames que está a punto de estre¬ 
nar su versión más potente en la con¬ 
sola de Sega. Además, incluye un re¬ 
portaje sobre la inminente puesta en 
marcha de los juegos on-line, y otro 


de las novedades que Sega presentó 
en el ’ibkyo Game Show. En el capítu 
lo de juegos destacan tres aventuras: 
«Tomb Raider IV», «Resident Evíl 2» 
y «Soul Reaver». El CD ROM incluye 
el juego completo Sega Swirl, un 
adictivo puzzle, y demos jugables de 
«Soul Reaver» y «Rayman 2». ■ 



PlayMan a te pone una inyección de velocidad 


L a portada del número de ma¬ 
yo de PlayManía está dedica¬ 
da a dos monstruos de la veloci¬ 
dad: «F-l 2000» y «F-l Racing 
Championship», dos simulado¬ 
res de Fórmula 1 que han sabido 
captar como nadie el espíritu de 
este espectacular deporte. 
PlayManía también comenta no¬ 
vedades del calibre de «Medievil 
2», «Syphon Fulter 2», «Fear 
Effect» o «Maganer de Liga». 

Y adelanta futuros bombazos 
para Playstation como «Radical 
Bikers», «Nightmante Creatures 
2» o «Jedi Power Battles». En su 



suplemento especial, la revista lí¬ 
der para Playstation, te regala 16 
fichas con trucos para los juegos 
más impac 
tantes del 
momento y 
su separata 
central te 
ofrece guías 
completas 
del Calibre 
de «Toy 
Story 2» o 
«Gta2». Y to¬ 
do por sólo 
450 ptas. ■ 


Diablo II en 
Micromanía 



P or fin, después de una in 
terminable espera, «Diablo 
II» está a punto de ver la luz. 
Sigue desde las páginas de Mi 
cromanía los últimos pasos en 
la fase de testeo y entérate de 
todo lo que nos deparará este 
esperadísimo juego de Blizzard. 
Además, como siempre un sú- 
per CD para PC con las mejores 
demos jugables en exclusiva y 
una nueva lámina colecciona 
ble por sólo 650 Ptas. ■ 



Playstation 2 vs. Dreamcast 

E l número de mayo de Hobby 
Consolas viene cargado con su¬ 
culentos artículos para que conoz¬ 
cáis a fondo toda la actualidad del 
mundo de las consolas. Para abrir 
fuego, ¿qué os parece una compara¬ 
tiva que pone frente a frente a 
Playstation 2 y Dreamcast, las dos 
consolas de nueva generación? Pues 
eso es sólo el comienzo, además 
analizan novedades tan intere¬ 
santes como «Fear Effect», «Resi- 
dent Evil: Survivor» y el esperadísi¬ 
mo «Pokémon Stadium». Y para los 
que estéis atascados con «Syphon Filter 2», nada mejor que una 
completa guia paso a paso. ¿Lo vais a dejar escapar? ■ 



Eres un fenómeno 

E n el número de mayo deJue- 
gos&Cía , el fenómeno Poké¬ 
mon es el indiscutible protagonis¬ 
ta de la portada. La película 
recién estrenada y el nuevo «Poké¬ 
mon Stadium» para Nintendo 64 
llegan a nuestras páginas recia 
mando el lugar que les correspon¬ 
de por derecho, compartiendo 
protagonismo con los nuevos jue¬ 
gos para todas las plataformas. 
Además, este mes, de regalo, junto 
con la revista, por sólo 395 pese¬ 
tas, un libnto de 48 páginas con 
los mejores trucos para tus jue¬ 
gos favoritos. ■ 




Descubre lo último de Mario en Nintendo Acción 


L os héroes de Nintendo vuelven a la carga para 
descubrir quien es el mejor, y Nintendo 
Acción te invita a disfrutar de 
sus “peleas” en «Mario Party 
2», el espectacular juego de ta¬ 
blero que vuelve a Nintendo 
64, ahora en castellano. Direc¬ 
tamente desde Japón ofrecen 
las últimas imágenes de Zelda: «Majora s Mask» 
y «Resident Evil Zero», dos de los títulos más es¬ 
perados para 64 bits. Además, puntúan y le sacan 


todo el jugo a «Pokémon Stadium», «WarioLand 
3» y «Tarzan». Como colofón, tres interesantes 
reportajes, uno con toda la 
información (y datos secre¬ 
tos) sobre «Dolphin», otro 
con los títulos más fuertes 
que llegaran a Game Boy Co¬ 
lor, y una guía de compras 
con todos los juegos de N64 y Game Boy Color 
puntuados. Y con este número podrás ganar 25 
«Ridge Racer» y 25 «Rumble Pak». ■ 
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Cuando quieras volar 
Pilota con tu marca líder 


En la Fórmula 1 no se pueden cometer 
errores. Por eso el equipo Jordán 
Grand Pnx utiliza los productos Imation 
para todas sus necesidades de 
almacenamiento de datos. 

Si a las cosas que te gustan les pides 
rapidez, que no te fallen y que te den el 
máximo, tus diskettes y CDs serán 
Imation, por su variedad, calidad y 
prestaciones. Las mismas que puedes 
encontrar en cualquiera de nuestros 
productos desde siempre. 

r+i 

♦ + X- 

¿¡S 

IMATION 


Para más información póngase en contacto con 
su proveedor habitual o con Imation en el 
teléfono 91 343 26 22 o por fax en el 91 343 26 99 

www.imation.com - www.imationgrandprix.com 












































No es necesidad 
todo lo que nos ofrecen 



L a comunidad científica sigue ha¬ 
ciendo públicos una serie de estu 
dios que cada cierto tiempo deja 
caer desde hace un montón de 
años, y es que se ve que no les hemos hecho 
demasiado caso. Entre alarmantes datos 
acerca de la alta emisión de ondas gibafléti- 
cas en las batidoras industriales y el peligro 
para la columna vertebral de dormir sobre 
una bombona de butano, aparecen sesudos 
datos que ya han alcanzado la 
categoría de clásicos dada la 
cantidad de veces que se han 
publicado con categoría de so¬ 
bresaliente hallazgo. Atención 
todo el mundo: no utilizamos 
más que el diez por ciento de 
nuestra capacidad cerebral. Pues 
bueno, ya lo sabíamos. Ademas, 
a mí siempre me ha parecido 
mucho, especialmente si tengo 
en cuenta el comportamiento de 
muchos de mis amigos. 


Ahora que, pensando y extrapo¬ 
lando, creo que en definitiva po¬ 
dríamos decir que no utilizamos 
más que el diez por ciento de to¬ 
do lo que nos rodea. El diez por 

ATENCIÓN TODO El, MUNDO: 
NO UTILIZAMOS MAS QUE 
EL DIEZ POR CIENTO 
DE NUESTRA 
CAPACIDAD CEREBRAL 


ciento de las funciones del vídeo (¿Alguien 
sabe de memoria programar su vídeo para 
grabar tres películas en distintos días del 
mes sin recurrir al manual? El diez por cien¬ 
to de nuestro teléfono móvil (¿Alguien sabe 
de memoria cuáles son las teclas para cam¬ 
biar el mensaje del buzón de voz por otro?); 
el diez por ciento de nuestro microondas 
(¿Alguien sabe de memoria programar dis¬ 
tintos niveles de potencia para el asado? ... 
y, por supuesto, la gran mayoría de nosotros 
no utilizamos ni siquiera el diez por ciento 
de la capacidad de nuestro ordenador. O 
menos aún, como ocurre con mis amigos. 


La décima fracción de todo un mundo de 
posibilidades a nuestro alcance, la mayor 
parte de las cuales nunca llegaremos a uti¬ 


lizar. No hablo de velocidad de proceso, de 
cuyo uso y abuso se encargan todos los de¬ 
sarrolladores de software que se precien de 
serlo. Tampoco es que utilicemos menos del 
diez por ciento de capacidad de nuestro dis¬ 
co duro, al contrario, cada día necesitamos 
más, un hecho que se encargan de alimen 
tar los mismos de antes, los desarrolladores 
de software. En definitiva, que gracias a 
esos señores la demanda está servida, ellos 


se encargan de pedir y nosotros de dar, si es 
que queremos usar sus productos. 

Pero la culpa no es sólo suya, y los primeros 
en llenar el disco duro de aplicaciones que 
jamás utilizarán somos los usuarios. Los 
usuarios son quienes instalamos todas las 
aplicaciones de los CD-ROM de las revistas, 
el Shareware que sus amigos nos recomien¬ 
dan o los juegos que compramos. Y a mí no 
se me ocurre un caso semejante a este de 
falta de selección, porque cuando vamos al 
mercado escogemos la marca del cacao en 
polvo y no compramos todos los botes del 
estante, seleccionamos únicamente la car¬ 
ne que cocinaremos en casa y no introduci¬ 
remos al carro paquetes de pañales si no te¬ 
nemos niños a quienes calzárselos. En 


resumidas cuentas, nos hacemos con lo 
que queremos y sabemos que nos es útil. 
Entonces, ¿por qué no seleccionamos de 
igual modo en nuestros ordenadores? ¿Por 
qué instalamos todo lo que pasa por nues¬ 
tras manos? ¿Por qué hay que instalar todo 
como sea? ¿Será porque es gratis 9 


Quizás sea eso, que al igual que ocurre con 
los vídeos y sus opciones de programación 


TAL VEZ SEAMOS 
COMO LOS PERROS, 
QUIENES COMEN 
DEL BOL MIENTRAS 
HAYA CARNE DENTRO 


los móviles los microondas 
y demas electrodomésticos 
innovadores que siempre 
traigan mas en el cesto de 
las prestaciones de lo que 
realmente necesitamos. Y 
tal vez seamos como los 
perros quienes comen del 
bol mientras haya carne 
dentro, aunque hayan aca 
bado con su ración habi¬ 
tual y estén satisfechos. Y 
como a los fabricantes no 
les da por poner en el mer 
cado videos con menos op 
clones, pues así andamos, 
pagando funciones que no 
necesitamos y que termi¬ 
namos usando casi para jus¬ 
tificar inconscientemente el que nuestro 
equipo es de última generación, y si los 
arquitectos pueden diseñar casas con él 
no vamos nosotros a limitarnos a jugar 
con clónicos del «Tetris». 


Asi que mi propuesta del mes pasa por una 
cierta austeridad en cuanto a lanzarnos a 
comprar lo que no precisamos, o bien a lie 
nar el disco duro de aplicaciones sin utili 
dad. Y a que saquen vídeos sin programa 
ción a mitad de precio, móviles con menos 
idiomas para escoger en los menús y orde 
nadores... bueno, dejemos los ordenadores 
como están, al menos mientras los señores 
que programan nos pidan un potente equi 
po para poder escribir con cierta agilidad 
este mismo artículo. ■ 
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ACTUALIDAD 


Libros 


I CREACIÓN DE MODELOS 3D 3D Studio MAX 3 


I PROGRAMACIÓN 



Javier López Escriba 
ANAVA MULTIMEDIA 
41 6 páginas. 2.500 pta s. 
NIVEL avanzada 


Una versión muy mejorada 


L os aficionados a la creación de 
modelos tridimensionales ya 
tienen a su disposición la nueva 
versión de este aclamado progra 
ma. Anaya Multimedia ya ha co¬ 
menzado a editar diferentes libros 
que explican con detalle su funcio¬ 
namiento y las nuevas novedades 
que incorpora. El autor explica con 
detenimiento los distintos cambios 
que ha sufrido la interfaz del pro¬ 
grama las mejoras en la anima 
ción, en el modelado, en las distin¬ 
tas capacidades de los materiales y 
en oíros tantos apartados de esta 


potente aplicación. 

Su lectura está Orientada a usua¬ 
rios con conocimientos previos del 
programa y de sus distintas versio¬ 
nes aunque esto no implica que la 
obra se haya estructurado de ma¬ 
nera que la lectura sea fácil y có¬ 
moda. Además, a lo largo de los di 
ferentes capítulos podemos 
encontrar multitud de avisos no¬ 
tas y consejos que nos ayudaran a 
mejorar nuestros conocimientos 
así como simplificar las tareas. 

Un libro práctico y muy recomen¬ 
dable para usuarios avanzados. ■ 


La Biblia de Delphi 5 

La Biblia de Delphi 5 es la 
edición totalmente revisa 
da y actualizada de la 
obra de programa 
clon preferida en el 
mercado de Delphi. 

Delphi 5 anade al 
cuadro muchas 
mejoras del IDE (entor 
no de desarrollo integra 
do), soporte ampliado para 
base de datos (con conjuntos de datos 
específicos ADO e InterBase) y una ver 
sion mejorada de MIDAS con soporte 
para Internet la herramienta de control 
de versión TeamSource, capacidad de 
traducción, el concepto de marcos 
componentes nuevos y mucho más ■ 

_Marco Cantú 

ANAYA MULTMEDIA/ÑjVEL: m edio/avanz ado 
928 páginas. 6.995 ptas. 



I PROGRAMACIÓN C++ Desarrollo de Proyectos 

Programación de alto nivel 


G racias a esta nueva publica¬ 
ción, el usuario podrá desarro¬ 
llar programas como los que puede 
encontrarse en entornos profesio¬ 
nales. A lo largo de este libro 
aprenderá a diseñar y desarrollar 
programas en C++ asi como modi 
ficar y depurar aplicaciones ya 
existentes. Además, tendrá la 
oportunidad de desarrollar gran¬ 
des aplicaciones y de poder añadir¬ 


les nuevas características según 
vaya profundizando en el libro. 

La obra se ha diseñado para com¬ 
pletar cualquier texto de introduc¬ 
ción a este lenguaje de programa 
ción. En cada uno de los apartados 
de los capítulos hay varios ejer¬ 
cicios divididos en tres categorías 
(Modificar, Depurar y Desarrollar) 
que reafirman los contenidos de 
las diferentes secciones. ■ 



_ JoAnnSmith 
PARANINFO 

240 páginas. 2.995 ptas. 
NIVEL, avanzado 


I DISEÑO CorelDraw 9 a fondo 



Deborah Miller 

ANAYA MULTIMEDIA 

685 paginas 6 995 ptas 

NIVEL avanzado 


Poder de creación 


C on este libro el usuario podra 
realizar desde los aspectos fim 
damentales del programa a los efec¬ 
tos especiales más avanzados. 
CorelDraw 9 A fondo pone al alcance 
de la mano todo lo que necesita sa¬ 
ber sobre este premiado programa 
gráfico: la autora le enseña a dominar 
todas las técnicas y herramientas, a 
la vez que le proporciona ejemplos 
que revelan todas las posibilidades 
de CorelDraw. Independientemente 
de que sea un nuevo usuario o de que 
acabe de pasar a la versión 9, esta ex¬ 


haustiva referencia le hará avanzar 
rápidamente y le ayudara a desenca¬ 
denar su creatividad. 

Podemos crear impactantes imáge¬ 
nes Web utilizando las caracterís¬ 
ticas de gráficos mejorados y de edi 
ción 3D, dominar nuevas 
características como el duplicado 
inteligente, las características de 
importación por lotes y la interfaz 
plana. El CD ROM incluye los archi¬ 
vos de ejemplo, material gráfico 
gratuito para que pueda añadirlo a 
sus documentos. ■ 



^PROGRAMACIÓN 
DHTML 

Este libro proporciona 
los conocimientos 
necesarios para la crea 
cion de paginas dinámi¬ 
cas mediante DHTML, 
desde un nivel de iniciación a 
un nivel mas profundo 
Ei autor ¡nc de en el estudio y conocí 
miento de ios distintos lenguajes de 
script asi como las características y 
pormenores del estándar de Ho as de 
Estilo en Cascada (CSS) utfizadas en 
los sitios más modernos de Internet 
Un libro muy practico y que incorpora 
multitud de ejemplos ■ 


Oscar González 
PARANINFO/ NIVEL básico 
210 páginas 2.500 ptas 


IDISEÑ0 
Flash 4 

Flash es la tecnología 
vectorial para realizar 
sitios Web de gran 
impacto con sonido e 
mteractividad Este I bro 
es una aproximación fácil 
gráfica al aprendizaje de Flash 
Valiéndose de ilustraciones que le guia 
rán a través del software acompañadas 
de coméntanos concisos y directos 
esta obra funciona como un libro de 
referencia apropiado para principiantes 
e indispensable para diseñadores de 
nivel medio ■ 

Kathenne Ulnch 

ANAYA MULTIMEDIA / NIVEL, avanzado 
416 páginas. 3.995 ptas. 



> 

» 

» 

» 

» 

» 


Red Hat Linux 6. Arman Danesh Anaya Multimedia 895 pág 6 995 ptas. Nivel, medio. 

Linux. José A. Casado Estrada Paraninfo. 205 pág. 1.995 ptas. Nivel: básico 

Redes y servicios de telecomunicaciones. José Manuel Huidobbro. Paraninfo 512 pag 4 995 ptas. Nivel básico 
Programación JavaScript. José Manuel Alarcon. Anaya Multimedia. 288 pag 1 .700 ptas. Nivel: medio. 

Manual imprescindible de 3D Studio MAX 3. Francisco Zarandieta. Anaya Multimedia. 412 pág 2 995 ptas Nive medio 
Seguridad profesional en Windows NT. Javier González Cotera. Ra ma. 300 pag. 2.950 ptas Nivel: medio 


OTROS 
LIBROS 
DE INTERES 
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¿NAVEGAS O VUELAS 7 

A partir de ahora, vas a navegar 
por ia Red a velocidades 
insospechadas con OlaSurf, 
el acceso gratuito a Internet a alta 

velocidad de Ola Internet 


Ola 


Además, OlaSurf te ofrece 2 direcciones 

de e-mail y hospedaje Web de 5 Mb 


internet 



Con OlaSurf volarás. 



tj R U O 

Ola 

internet ' 


Solicita tu cd de acceso gratuito 

www.olainternet.com 

902 250 100 








Más de "10.000 productos 

desde el ordenador más potente 
hasta el último título de software 


www.eisystem.es 
tu tienda en internet 



























902 100 302 
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Ei System 


Imagine 


E¡ Systein 


Procesador Intel Pontumi III (BUS 133Mfal 
DIMM 128Mb SDRAM 133Mbz 
Disco Duro 13,6 Gb ULTRA DMA Fujitsn 
VGA ATI XPERT 2000 32Mb SDRAM AGP (TV out) 

Monitor 17" 18 776FT 1280 Dígitnl 

CD RDM x52 Creative 
SoundBInster UVE 1024 Plnyor 
Alt Croative Fonr Pomt Surrouud 
(Subwoffer 320W + 4 sntélites) 

Fnx Módem B6k Interno 

Caja Somitower ATX 
Microfouo de Sobremesa 
Toclndo PS2 Standnrd 
Rntóu Microsoft Intellimouse USB 
Microsoft Windows 98 CD (Socoud Editiou) 

Antivirns Viruscnu DEM / Curso Wiudows 98 GARREN 
Video Instnlncion y formnciou / Libro Usnnrio + CD 



IntePPentium 8 III 533Mhz 

224.900 

Procesador bus i33Mhz' 

rite * iva 

Intel Pentium 3 III üOOMhz 

231.900 

Procesador , ¡ is ’33Mhzi 

Pías + IVA 

Intel'Pentium III ó67Mhz 

255.900 

Procesador busij3mLí 

Pías 4 ¡VA 

Inter® Pentium III 733Mhz 

279.900 

Procesador (bus immitz) 

Pt , + IVA 

IntePPentium® III SOOMhz 

299.900 


Procesndor Intel® Pentium III 
DIMM 64 Mb SDRAM lOOMhz 
Disco Duro 10,2 Gb ULTRA DMA Fujitsu 
VGA ATI XPERT 2000 16Mb SDRAM AGP 
Monitor 17" Digital NI LR 1280 
CD RDM x52 Crentive 
REGRABADORA x4 x4 x7? 
Cn[n Semitower ATX 
Sonnd Blaster UVE 1024 Player 
Altnvocos 240W 
Micrélouo Sobremosa 
Teclndo PS2 Stnndnrd 
Ratón Microsoft Intollimouse USB 
Microsoft Windows 98 CD (Socond Edrtion) 
Autivirus Viruscau DEM 
Video lustalacién y formación 
Cnrso Wiudows 98 GARBEN 
Ubro Usuorio + CD 


Procesador 





¡¡AHORA, CON TOOOS NUESTROS PC's 

te resal.amos un curso multimedia 

DE WINDOWS 98 EN CD-ROM (BARBEN]!! 


Ei System 


Advance médium 



Ei System 


Advance 


Procesndor Intel Pentium III (BUS 133Mbz) 
DIMM 64Mb SDRAM 133MHZ 
Disco Dnro 8,4 Gb ULTRA DMA Fujitsn 
VGA 2D/3D TNT2 VASTA 8Mb 

Monitor LG 55V 15" Diqitnl 

SoundBloster PC1128 

CD RDM x52 Creative 

Altnvoces 240W 

Cajn Semitower ATX 

Micrófono de Sobremesn 

Teclodo PS2 Standard 

Rotóu Microsoft lutellimouse USB 

Microsoft Wiudows 98 CD (Secnnd Edition) 

Antivirns Viruscan DEM 

Cniso Windows 98 GARBEN 

Video lustalacióu y formocióu 

Libro Usuorio + CD 



Procesndor lutel Celeron" 
DIMM 64 Mb SDRAM 
Disco Dnro 6,4Gb ULTRA DMA Fnjitsu 
VGA ATI XPERT 98 8Mb SDRAM AGP 

Monitor 15" LG SSV Digitnl 

CD ROM xSO Acor 
Altnvoces 10DW Creative 
Souud Blnstor PC1128 
Micrófono Sobremesn 
Teclado PS2 Standord 
Rntón Microsoft Intellimouso USB 
Cn|n Semitowor ATX 
Microsoft Windows 98 CD (Second Eáníon) 
Autivirns Viruscnn DEM 
Curso Windows 98 GARBEN 
Video lustalnciou y formación 
Ubro Usuario + CD 



Intel® Pentium® 111 533Mhz 

163.900 

Procesador u 33vihz 

Pías -r IVA 

Intel®Pentium III COOMhz 

172.900 

Procesador us 33Mh; 

Pías + IVA 

Intel® Pentium* III 667Mhz 

189.900 

Pías * 'VA 



Intel* Celeron 46óMhz 

129.900 

Procesador 

Pía* + IVA 

Intel® Celeron’ 500Mhz 

132.900 

Procesador 

Pía* + IVA 

Intel" Celeron ” 533Mhz 

140.900 



PARQUE ALCDRCÓN 
TEL SI S21 17 Q5UUXUIIUÚK, 


BARCELONA 

GELABERT4 
TEL 93 419 29 40 


ZARAGOZA 

CONCEPCIC 
TEL 976 73 38 75 


VALENCIA 

CUENCA BS 
TEL Sfi 382 29 14 


1 BILBAO 

SABINO ARANA E7 
TEL 94 427 38 05 

MAYOR 1 E- 2 Q (las arenas] 

TEL 94464 38 93 


1 LA CORUNA 

FERNÁNDEZ LATORRE El 
TEL Sfil 17 33 77 


SEVILLA 

RECAREDO 3B 
TEL 954 98 7293 


1 MURCIA 

PUERTA NUEVA 31 
TEL 968 27 25 K 


VIGO 

BARCELONA ES, BAJO 
TEL 905 40 OI K 


902 100 302 

www. eisystem. es 

DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS 


UKELIM 

C/M9ffTMEI,El 
TEL 13 451 37 31 

69EIU 

PLAZAIE U AJEIIEA, 1 
TEL KC2327K 


6/ EIUÜ IE USTII, I 
TEL 951 52 27 21 

susoastUi 

r UHL K MENU, 22 
B/TW,43 

TEL 943 45 El 22 

0USUM0S DISTRIBUIDORES - LUNA AL 91 389 03 25 


El System 

COMPUTER m SU PERS TORES 


iva sn Mr ilínn PfiFfiriS Mimas, fe pMKIIIA ; RALEARES Sí VO M1PÜGRAFICO LOS PRECIOS PODRAIS VARIAR SUS PREVIO AVIS8 









HARDWARE 


Comparativa 


Icomparatíva.pcraanr «ru bbypreet.M 


Regrabadoras de CD 


U-fJs/i 


r J 




üíHi 


Parece que el mercado ha 
asimilado que los usuarios 
demandan, cada día más, 
velocidad para sus 
grabadoras de CD. Hoy es 


il ver grabadoras de 6x, 


x y hasta 12x por un 


[rular a lo que 


agamos por una 


ano. 


tiva vamos 


de os 




m 

3.VT* 
precio 
rnucntg ; 
da ‘¿a i jaca ti/ 

Sn asía campan 
a aandaar Ja calidar 
múdalas da íí,í y ILLí i 
llavan camino da aanvart 
an la valaaidad aaiándar, pa 
la mafias a caria pknu. 


Texto ROBERTO LORENTE 

L a velocidad a la que 
“crece” el disco duro 
de un ordenador tipo 
siempre es proporcional 
a la cantidad de archivos 
que un usuario es capaz 
de guardar. La solución 
pasa por la desinstala¬ 
ción de los programas 
menos usados y una hm 
pieza de archivos tempo 
rales y demás miasmas 
que se hayan podido ir 
acumulando con el tiem 
po. Si todo lo anterior no 
despeja una buena por¬ 


ción del disco duro es 
que somos unos candi 
datos excelentes a la 
compra de una regraba¬ 
dora como las que anali¬ 
zamos en esta compara¬ 
tiva. Con ellas, además 
de archivar sin proble¬ 
mas todos esos docu¬ 
mentos acumulados, 
también se pueden reali 
zar copias de seguridad 
del disco duro por si los 
virus o los duendes infór 
máticos se adueñan de 
nuestra máquina. 

Las posibilidades son 
enormes y por ello hemos 


escogido una selección 
de lo mejor que el merca¬ 
do ofrece en este tipo de 
dispositivos. Para que la 
muestra fuera lo más fia¬ 
ble posible, se han elegi¬ 
do regrabadoras de los 
principales fabricantes 
presentes en cualquier 
comercio español y, aun¬ 
que el criterio escogido 
ha sido que tuvieran en 
común una velocidad de 
grabación de 8x y fueran 
internas, “se nos han 
colado” dos unidades 
bastante peculiares: la 
Ricoh MP9060Ayla 


Iomega ZIP CD 660, y la 
HP 9310i. La primera de 
ellas también es un lector 
DVD 4x y una regrabado¬ 
ra 6x en el mismo dispo¬ 
sitivo; la segunda, “sólo” 
graba a 4x pero es exter¬ 
na y usa un puerto USB 
para conectarse al PC; y 
la tercera graba a lGx. 

Se han incluido para ofre¬ 
cer alternativas a los 
modelos tradicionales, ya 
que su precio es similar al 
de las demás. 

Todas las unidades pro¬ 
badas son capaces de 
trabajar tanto con CD-R 


(discos grabables) y con 
CD-RW (discos reeraba- 
bles). 

Las pruebas realizadas 
han ido encaminadas a 
ofrecer una visión de 
conjunto de cada uní 
dad, a las que se ha obli 
gado a trabajar al máxi¬ 
mo y en las peores con¬ 
diciones posibles. 

A la hora de elegir nues¬ 
tra preferida se han 
tenido en cuenta tanto 
los resultados técnicos y 
las pruebas como el 
equipamiento ofrecido 
por el fabricante. ■ 


►► Hewlett Packard 931 Oí 


Precio 52.900 ptas. / Fabricante Hewlett Packard 


i' Velocidad de grabación 

't' Trabajo con CD-RW 
't' Los accesorios incluidos 

4 1 Software de grabación anticuado * * 
4* Grabaciones por encima de 79 minutos 


Características 


Interfaz E-IDE 


Velocidad grabación CD-R lox 
Velocidad grabación CD-RW 4x 
Velocidad lectura 32x 


ALTA CALIDAD PARA LOS QUE TIENEN PRISA 



Buffer 4 Megas 
Formatos reconocidos 
ISO 9660, UDF 15, CD-DA 
Garantía Un año 


» LG CED-8080B 


Precio 44.950 ptas. / Fabricante LG 


t Manuales 

I' Buen funcionamiento “on the fly” 
't' Segura y fiable 

'I' Buffer escaso 

4< Software de grabación antiguo 


Características 

1 Interfaz E-IDE 

Buffer 2 Megas 

Velocidad grabación CO R 8x 

Formatos reconocidos CD ROM CD ROM XA 

1 Velocidad grabación CD-RW 4x 

Video CD. CD DA CD-I CD Extra CD-Bridge 

1 Velocidad lectura 32x 

Garantía Un año 

A LA ALTURA DE LAS MEJORES J 


PCmanía 







































►► Acer CRW8432A 


Precio 59.900 ptas. / Fabricante Acer 


I' Buffer 

t Prestaciones generales 
t Grabación “on the fly” 

Manuales y equipamiento escaso - 

'■I' Precio 


Características 


interfaz E IDE 


Buffer fi Megas 


Velocidad grabación CD-R Bx 
Velocidad grabación CD RW 4x 
Velocidad lectura 32x 


Formatos reconocidos CD ROM CD-ROM XA 
Photo-CD Video-CD CD-DA, CD I CD-Extra 
CD+G CDText 


Garantía Un año 


UN LUJO QUE HAY QUE PAGAR 


» Philips CDRW 804 


Precio 50.900 ptas. / Fabricante Philips 


t Diseño externo 

4 Software de grabación actualizado 
I' Segura y fiable 

Buffer escaso 
4* Problemas en extracción de audio digital 



Características 

1 interfaz E IDE 

Buffer 2 Megas 

1 Velocidad grabación CD-R 8x 

Formatos reconocidos CD-ROM, CD-ROM XA, 

1 Velocidad grabación CD-RW 4x 

Video-CD, CD-DA, CD-I, CD-Extra, CD-Bridge 

1 Velocidad lectura 32x 

Garantía Un ano 

FIABILIDAD Y ELEGANCIA A UN BUEN PRECIO 


►► Ricoh MP9060A 


Precio 57.752 ptas. / Fabricante Ricoh 


t Prestaciones excelentes 
4 Equipamiento general 
I' Segura y fiable 

4> Buffer escaso 
4> Manuales 



Características 

1 Interfaz E-IDE 

Buffer 2 Megas 

1 

Velocidad grabación CD-R 6x 

Formatos raconocidos CD-ROM 


I Velocidad grabación CD-RW 4x 

CD-ROM XA. Video CD CD-DA. CD-I, 
CD-Extra DVD-ROM DVD-Vídeo 


Velocidad lectura CD-ROM / DVD 24x/4x 

Garantía Un ano 

1 

CALIDAD EN TODOS LOS FRENTES 

_ J 


►► Yamaha CRW8424E 


Precio 47.722 ptas. / Fabricante Yamaha 


f Software de grabación actualizado 
í' Trabajo eficaz con CD-R y CD-RW 
I' Manuales f 

4/ Tiempo de acceso medio 
4/ Aspecto sobrio 



Características 

Interfaz E-IDE 

Buffer 4 Megas 

Velocidad grabación CD-R 8x 

Formatos reconocidos CD-ROM, CD-ROM XA, 

Velocidad grabación CD-RW 4x 

Photo CD Video-CD CD DA CD-I, CD-Extra 

Velocidad lactura 24x 

Garantía Un ano 

FIABILIDAD JAPONESA 



►►iomega ZipCD 650 


Precio 55.499 ptas. / Fabricante iomega 


4* Diseño externo y fácil instalación 
t Compatible PC y Mac 

4> Prestaciones pobres 
4 1 Precio 

4» Problemas grabación “on the fly” 



Características 

Interfaz USB 

Buffer 2 Megas 

Velocidad grabación CD-R 4x 

Formatos reconocidos CD-ROM, CD-ROM XA, 

Velocidad grabación CD-RW 4x 

Photo-CD, Video-CD, CD-DA, CD-I, CD-Extra 

Velocidad lectura 4x 

Garantía Un ano 


POLIVALENCIA Y SENCILLEZ DE INSTALACION 


►► Plextor PX-W8432T 


Precio 48.382 ptas. / Fabricante Plextor 


t Precio 

4 Velocidad de transferencia datos 
4< Calidad de materiales 
4> Problemas con discos de 80 minutos 
4 Software anticuado 


bnrwiTO 



Características 

Interfaz E-IDE 

Buffer 4 Meges 

Velocidad grabación CD-R 8x 

Formatos reconocidos CD-ROM, 

Velocidad grabación CD-RW 4x 

Velocidad lectura 32x 

CD-ROM XA, Photo-CD, Video-CD, CD-DA, 

CD-I, CD-Extra, CD+G, CD-Text 

Garantía Un ano 


ESPECIAL PRINCIPIANTES SIN MUCHOS RECURSOS 


►► Sony CRX140E-RP 

Precio 48.605 ptas. / Fabricante Sony 


t Software de grabación actualizado 
t Funcionamiento preciso 
4’ Paquete de software adicional t ^ 

4> Problemas en grabación “on the fly” 

4> Manuales 



Características 

Interfaz E-IDE 

Buffer 4 Megas 

Velocidad grabación CD-R 8x 

Formatos reconocidos CD ROM 

Velocidad grabación CD-RW 4x 

CD ROM XA Photo CD Video CD CD DA 

CD 1 CD-Extra CD Text 

Velocidad lectura 32x 

Garantía Un año 


PRESTACIONES CORRECTAS AL MEJOR PRECIO 


►► Waitec Discovery WT3284 


Precio 51.855 ptas. / Fabricante Waitec 


4 Velocidad de transferencia datos 
4< Calidad de materiales 
4 Problemas con discos de 80’ 

4> Software grabación anticuado 
4* Precio 



Características 1 

Interfaz E-IDE 

Buffer 4 Megas 

Velocidad grabación CD-R 8x 

Formatos reconocidos CD-ROM, 

Velocidad grabación CD-RW 4x 

CD-ROM XA, Photo-CD, Video-CD, CD-DA, 
rri-l m-Fxtra m+G CDText 

Velocidad lectura 32x 

uU 1, L/U E.AUCI, ULtTU; UU IvAl 

Garanda Un ano 


IGUAL QUE LA PLEXTOR PERO MAS CARA 


PCmania 33 





























































































































HARDWARE 


Comparativa 


▼ La grabadora más equilibrada 


Cuando ya nos estábamos 
acostumbrando a ver archivos de 
memoria intermedia de 4 Megas, Acer 
llega dispuesta a romper moldes con 
una regrabadora equipada con 8 
Megas de buffer. Sus prestaciones 
están a la altura de lo esperable y la 
convierten en una opción muy 
interesante para cualquier usuario. 



►► ¿Qué se 
le debe 
exigir a una 
regrabadora? 


Los criterios a la hora 
de escoger 
regrabadora varían de 
una persona a otra, 
pero hay una serie de 
constantes que se 
deben tener siempre 
en cuenta. El primero 
es la fiabilidad del 
dispositivo para 
asegurarse de que 
tiene el nivel más bajo 
posible de fallos 
(ninguna está libre de 
ellos). Tras esto, 
contar con un buen 
buffer asegura “un 
colchón de 
seguridad” por si el 
origen tiene 
problemas al extraer 
datos y hay que “vivir 
de las rentas”. 

Cuatro megas es la 
cantidad mas común 
pero los ocho de 
algunos modelos los 
hace muy 
recomendables. 

El tercer factor a 
tener en cuenta es el 
software de 
grabación (ver 
comparativa 
PCmania 5). 

Después, el servicio 
post-venta del 
fabricante y la 
garantía porque hay 
que estar prevenido 
en el caso de que 
nuestra regrabadora 
nueva nos dé más 
problemas de los 
esperados. 

Los accesorios 
extras que 
acompañan al 
producto, la facilidad 
de instalación y, por 
último, la velocidad 
que sólo es 
importante si el 
volumen de trabajo 
exige muchas copias 
en poco tiempo. 
Tampoco hay que 
olvidarse de la 
velocidad de 
transferencia de 
datos y de la 
extracción de audio 
si en el sistema no 
está presente otra 
unidad de CD-ROM. 
Esto obligará a la 
regrabadora a actuar 
como origen y destino 
de los datos y 
entonces estos 
valores serán mucho 
más importantes que 
la propia velocidad 
máxima de grabación. 


C uando se cuenta 
con un buffer de 
este tamaño, los errores 
desaparecen de cual 
quier regrabadora. Es el 
equivalente a un seguro 
de vida frente a insu¬ 
ficiencias de datos en la 
grabación. Si a esto le 
unimos unas prestacio¬ 
nes generales sobresa¬ 
lientes, tanto en transfe¬ 
rencia de datos, extrac¬ 
ción de audio y tiempo 


H ewlett Packard es 
ya un clásico de 
este tipo de dispositivos. 
En su constante afán 
por mejorar las series 
7000 de las CD Writer 
han dejado paso a las 
8000 y, por último, a las 
9000 Estas últimas 
representan el nivel más 
alto en regrabación y la 
9310i es su mejor expo¬ 
nente con una velocidad 
de lOx y una serie de 


de acceso medio a los 
datos, el resultado es 
una grabación segura al 
100%. Estéticamente no 
es muy atractiva pero en 
su interior esconde una 
maquinaria precisa y 
suave que no nos ha 
generado ningún proble¬ 
ma durante las pruebas. 
Lo peor, sin duda, es su 
alto precio y su pobre 
equipamiento que no 
incluye más que un CD- 


complementos que con¬ 
forman un producto 
estrella. Junto a la gra 
badora se incluye una 
etiquetadora, etiquetas, 
todos los elementos 
para instalarla inmedia¬ 
tamente, CD-R, software 
surtido, etc. Y todo lo 
anterior a un precio no 
excesivamente caro, 
visto como está el mer¬ 
cado. Incluso atendien¬ 
do al aspecto físico las 


RW y el software «Ñero 
4.0», echándose de 
menos detalles como el 
habitual cable de datos 
o los tornillos. 


Pruebas y 
conclusiones 


Su buena actuación en 
las pruebas ha colocado 
a este modelo entre los 
preferidos de la compa¬ 
rativa. Su funcionamien¬ 
to fiable, sus buenas 


buenas vibraciones lle¬ 
gan al usuario. 

La calidad de los mate¬ 
riales y el sobrio diseño 
(idéntico a la serie 8000) 
no inducen a alegrías 
pero reafirman su dispo¬ 
sición al trabajo duro 


Pruebas y 
conclusiones 


En todas las pruebas la 
9310i ha salido victorio¬ 
sa incluso cuando, sal- 


cifras logradas con los 
benchmark y, sobre 
todo, su ausencia de 
errores en las situacio¬ 
nes más extremas, hace 
que la valoración gene¬ 
ral sea muy favorable. 
De no ser por su precio 
excesivo podría haber 
sido nuestra primera 
opción. Aun así no hay 
que descartarla. 

Ideal para trabajar 
mucho y bien. ■ 


tandonos la recomenda 
ción del fabricante, la 
hemos puesto a trabajar 
con CD-R de 80 nnnu 
tos. Los resultados han 
sido buenos, lo mismo 
que la grabación (forma¬ 
teo extrarrapido inclui 
do) de los CD RW. 

El único pero que se nos 
ocurre es la presencia de 
un software superado 
como es «Easy CD 
Creator 3.5». ■ 


A velocidad de vérti o 


Hewlett 


HP se desmarca de la competencia con 
un dispositivo capaz de trabajar a lOx 
(1.500 Kb/s). Con estas cifras, casi de 
ciencia ficción, grabar un CD-ROM es 
cuestión de, apenas, 6 minutos. El 
futuro ya está aquí y subirse a él no 
cuesta tanto, tan sólo 53.000 pesetas. 
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SÉ Grabación portátil 



La compañía ¡omega da el salto y 
abandona, aunque sea 
momentáneamente, sus unidades ZIP, 
JAZ, etc., para probar fortuna con una 
regrabadora bastante original que 
manteniene sus colores corporativos 
y que es capaz de ser “pinchada” 
tanto a un PC como a un Mac, gracias 
a su conector USB, 



zipi 


OÍ ^ 


J 


L a versatilidad es la 
mejor arma de este 
dispositivo, ya que es la 
única externa del informe 
y, además, trabaja igual 
de bien en entorno PC 
que en Mac. Sus números 
son muy discretos pero 
esa no es la mejor baza 
con la que cuenta Como 
grabadora de “situación”, 
la iornega ZipCD 650 se 
conecta en pocos minu¬ 
tos sin herramientas y 


J unto a la grabadora 
de Hewlett Packard, 
esta es la máquina que 
mejor se ha sabido rode¬ 
ar de accesorios y 
extras. Además de una 
grabadora de calidad, 
todos los elementos 
necesarios para ponerla 
en marcha directamente 
ya vienen en la caja, asi 
como manuales en 
papel, un software de 
grabación eficaz pero 


proporciona un método 
perfecto de trasladar 
información entre orde¬ 
nadores gracias al uso de 
CD-RW. Sus resultados en 
las pruebas han sido muy 
modestos y pone al des¬ 
cubierto sus limitaciones 
en cuanto se la exige. Hay 
que olvidarse de graba 
ciones “on the fly” y otros 
refinamientos. Es un ins¬ 
trumento para archivar y 
asi hay que tomarlo. Su 


superado como «Easy 
CD Creator 3.5» e inclu 
so un disquete con los 
drivers para MS-DOS. 
Detalles como éste son 
los que conforman un 
buen producto, pero si, 
además, funciona bien 
¿qué más se le puede 
pedir? Nosotros ya tene¬ 
mos una petición: un 
poquito mas de buffer y 
una respuesta más efi¬ 
caz a los discos CD-RW. 


equipamiento es excelen 
te incluyendo todo lo 
necesario para ponerla en 
marcha inmediatamente 
y, además, software para 
crear etiquetas adhesivas, 
drivers para PC y Mac, 
dos CD R... 


Pruebas y 
conclusiones 


Hay que plantearse la 
adquisición de esta uní 
dad como lo que real 


Sobreponiéndose a 
su escasa dotación de 
buffer, esta grabadora ha 
sorteado los problemas 
en todas las pruebas 
funcionando sin ruido y 
eficazmente incluso con 
los CD-R de 80 minutos 
que suelen dar proble¬ 
mas al intentar ser cali¬ 
brados por el grabador. 
Si el CD-ROM que la 


mente es: un medio per¬ 
fecto para archivar datos 
allí donde se necesite. Da 
igual que sea un PC o un 
Mac, la ZipCD 650 archi 
va (tranquilamente) y sin 
errores hasta que se la 
exigen trabajos para los 
que no ha sido creada. 
Además, su instalación y 
uso sencillo la hacen 
recomendable para usua 
rios sin ninguna expe¬ 
riencia en este campo. ■ 


acompaña en el sistema 
es rápido no tiene pro¬ 
blemas en la grabación 
“on the fly” y si el origen 
es el disco duro con el 
obligado UltraDMA o 
UltraATA 66, el nivel de 
errores aparecido en 
cada sesión de graba¬ 
ción desaparece casi por 
completo, así como ele¬ 
var la velocidad y ofre¬ 
cer un mayor grado de 
productividad. ■ 


►► Modos 
de escritura 

Todas las 
grabadoras, 
independientemente 
de los formatos de 
CD reconocidos, 
trabaja sobre cuatro 
modos de escritura. 

El primero se 
denomina DAO 
(Disc-at-once, un 
disco cada vez) y se 
utiliza cuando se 
quiere crear un disco 
de una sola vez sin 
pausa. Con este tipo 
de escritura no se 
pueden añadir 
sesiones posteriores 
y el espacio vacío 
del CD se pierde 
para siempre. 

El siguiente modo es 
el TAO (Track-at- 
once, una pista cada 
vez) también 
conocido como 
grabación 
multisesión, que 
permite ir escribiendo 
pistas completas por 
cada sesión mientras 
quede espacio en el 
disco. Similar al 
anterior es el modo 
SAO (Sesslon-at- 
once, una sesión 
cada vez) que es el 
utilizado para crear 
CD-EXTRA que son 
aquellos que 
contienen, por 
ejemplo, varias pistas 
de audio en una 
primera sesión y otra 
pista de datos en una 
segunda sesión. 

El último modo de 
grabación se 
denomina Packet 
Writing (escritura por 
paquetes) y es el que 
permite utilizar un 
CD-ROM como si de 
un disquete se 
tratase, grabando y 
borrando (al menos 
visualmente) la 
información en forma 
de pequeños 
sectores. Para 
beneficiarse de este 
tipo de grabación es 
necesario disponer de 
un software apropiado 
como, por ejemplo, 
«Direct CD» o «Packet 
CD», que convierten el 
CD-ROM en una 
unidad fija. Es decir, el 
CD (recomendable que 
sea CD-RW), funciona 
como almacén de 
archivos temporales, 
con lo que se 
descarga al disco fijo 
de tareas que 
ralentizan el sistema. 


Z Funcional y sin concesiones 


LG Electronics siempre se ha 
distinguido por ofrecer buenos 
productos a buen precio, y este 
modelo no iba a ser una excepción. 

La excelente colección de accesorios 
que incluye no hace sino redondear el 
buen trabajo que ha conseguido el 
equipo de LG con la fabricación de 
este dispositivo. 



Pruebas y 
conclusiones 
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▼ Elegante y trabajadora 


PhilEps 

PCRW804 

La regrabadora más estilizada de 
todos los modelos incluidos en la 
comparativa pertenece a la firma 
Philips y, además de ser bonita, 
trabaja muy bien. ¿Quién dijo que la 
belleza estaba reñida con la 
inteligencia? Podemos afirmar que las 
mejores prestaciones han sido 
envueltas en el mejor traje. 



►► Actualizar 
la grabadora 

La vida útil de la 
regrabadora será más 
larga que la del 
sistema operativo, así 
que para mantenerse 
en perfecto funciona¬ 
miento cuando las 
condiciones cambien 
(léase sistema 
operativo) existe una 
fácil maniobra que 
consiste en actualizar 
el Firmware. Con esta 
palabra se designa 
una pequeña parte 
del software 
incorporado en la 
máquina que hace las 
veces, salvando las 
distancias, de la BIOS 
en las placas base. 
Esta porción es 
sobreescribible y 
poniéndola al día se 
pueden ahorrar 
algunos problemas. Se 
puede comprobar el 
número de versión 
instalada en Paneles 
de control>Sistema>- 
CDROM>Propiedades 
Para conseguir las 
últimas versiones 
visitar las páginas Web 
de los fabricantes. 


ombinacíón de 
colores, materiales 
de calidad y una mecá¬ 
nica y una electrónica 
de primera. Con estos 
mimbres, la compañía 
holandesa, Philips, ha 
trenzado un cesto que 
trabaja bien en casi 
todos los niveles, aun¬ 
que se desenvuelve 
mejor con los datos. 
Sus prestaciones oficia¬ 
les son altas hasta el 


punto de poder grabar 
un CD-R en unos nueve 
minutos y eso con las 
máximas garantías, a 
pesar de contar con una 
escasa memoria buffer 
de 2 Megas. Por si esto 
fuera poco, cuenta con 
el software de grabación 
más moderno, «Fasy CD 
Creator 4.02». 

Ante productos así 
siempre conviene hacer¬ 
se la pregunta de qué 


hubiera pasado de 
haberse ampliado esta 
cantidad hasta los 4 
Megas. Posiblemente 
estaríamos hablando 
ahora de una de las gra¬ 
badoras más recomen 
dables del mercado. 


Pruebas y 
conclusiones 


Todo eran parabienes 
con esta grabadora 
hasta que le tocó el 


turno a las pruebas de 
grabación de audio. En 
este apartado la “criatu 
ra’ de Philips sacó a 
relucir su escaso buffer 
para estropear algunos 
CD-R con errores graves. 
Bien es cierto que la exi 
gímos más de lo que un 
usuario normal haría, 
pero tener que recurrir a 
la resincronización de 
audio para finalmente 
rendir 716 Kb/s... ■ 



▼ Grabación a alta velocidad por buen t recio 


Realizando las pruebas hemos 
podido comprobar cómo la 
regrabadora de la firma Waitec tenía 
una hermana gemela participando en 
este mismo informe. En efecto, la 
compañía Plextor comercializa la 
misma máquina bajo otro nombre, 
aunque también ha incluido otras 
sorpresas interesantes. 



►►¿CD-ROM 
de marca? 

En nuestra pruebas 
también hemos 
querido comprobar si 
los CD-ROM que los 
fabricantes incluyen 
en sus grabadoras 
dan mejores 
resultados que los 
ofertados por otra 
compañía. En nuestro 
estudio hemos 
comprobado que se 
obtienen resultados 
igual de satisfactorios 
con CD-ROM de otras 
marcas, incluso con 
algunas bastante 
desconocidas... 
Mucho nos tememos 
que las recomen¬ 
daciones puedan 
responder en mayor o 
menor medida a un 
ínteres comercial. 



E s mucho más lo que 
une a estos dos 
modelos que lo que los 
diferencia, por eso los 
datos técnicos son idén¬ 
ticos, si exceptuamos la 
extracción de audio digi¬ 
tal, mucho más rápida 
1.614 Kb/s (9x) en el 
modelo de Plextor. 

En las pruebas las simili¬ 
tudes se han mantenido 
con el mismo comporta¬ 
miento ante las graba¬ 


ciones, sobre todo los 
problemas con los CD- 
ROM de 80 minutos. 

El equipamiento es simi¬ 
lar al modelo de Waitec 
aunque se ha sustituido 
el manual electrónico 
por uno en papel, se ha 
colocado un embalaje 
mucho más resistente y 
se ha rebajado el precio 
un poco. Plasta aquí 
todo son mejoras respec¬ 
to a la Waitec, pero tam¬ 


bién hay puntos negros 
como esos CD-R y CD- 
RW sin caja o el software 
«WinOn CD 3.6» que 
sustituye aquí al «Ñero 
4.0» de la Waitec. 


Pruebas y 
conclusiones 


A pesar de compartir 
mecánica y electrónica 
con el modelo de Waitec, 
la Plextor PX-W8432A se 
beneficia de un precio 


más ajustado y de unos 
mejores resultados en el 
trabajo con audio. Sin 
embargo, sus problemas 
con los discos de 80 
minutos persisten (más 
aún si los datos ocupan 
más de 79 minutos) y la 
limitan un poco. En todo 
caso sus prestaciones son 
buenas y su precio ase¬ 
quible. Recomendable 
para principiantes sin 
apurados de dinero. ■ 
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El verdadero tres en uno 


Ricoh 

MP9060A 

¿Pocas bahías libres de 5 1/4 en el 
ordenador y muchos dispositivos que 
conectar? No hay ningún problema, 
con este modelo desarrollado por la 
empresa Ricoh se pueden tener 
conectados a la vez tres dispositivos 
de buena calidad en un solo hueco. 

Y lo mejor de todo es que los tres son 
de buena calidad. 



S i hubiera un premio 
a la originalidad 
seguro que se lo llevaba 
esta unidad. Juntar en 
un solo dispositivo la 
grabación de CD y la 
reproducción de DVD es 
algo que no se le ocurre 
a todo el mundo y 
mucho menos que lo 
lleve a cabo con tanta 
fortuna como es este 
caso. Contando con sólo 
2 Megas de buftér este 


La imagen robusta y la 
mecánica silenciosa son 
sólo dos de las sensacio¬ 
nes que más destacan de 
esta grabadora. Sin gran¬ 
des alardes y casi por la 
puerta de atrás se ha 
cargado de razones para 
hablar muy bien de ella. 
Sus prestaciones oficia 
les son las habituales en 
casi todas las demás 
máquinas de la compa¬ 
rativa, pero aderezadas 


aparato tiene la poten¬ 
cia justa para reproducir 
una película en DVD y 
acto seguido realizar 
una copia de seguridad 
del disco duro a una 
velocidad de 6x. Todo en 
el más absoluto silencio 
y sin el más mínimo 
atisbo de error. 

Existen grabadoras más 
rápidas y DVD más 
modernos pero ¿existe 
alguno que lo tenga 


con una buena dosis de 
software extra y unos 
números muy buenos, en 
nuestra pruebas han 
conformado un produc¬ 
to muy fiable capaz de 
trabajar espléndidamen¬ 
te al límite. 

Lo que menos nos ha 
gustado son sus escasos 
manuales en formato 
electrónico. Viniendo de 
un fabricante como Sony 
era de esperar un poco 


todo? Con Ricoh 
MP9060A se puede 
estar seguro de que uno 
no se pierde nada aun¬ 
que estos caprichos 
tengan su precio y en 
este caso llegue a las 
57.752 pesetas. 


Pruebas v 
conclusiones 


Con un buffer tan limi¬ 
tado da la sensación de 
que los errores deberían 


de apoyo en forma de 
papel. Mención especial 
a su moderno software 
de grabación. 


Pruebas y 
conclusiones 


Tampoco ha planteado 
muchos problemas en 
las pruebas la grabadora 
de Sony. Las grabacio¬ 
nes a máxima velocidad 
desde el disco duro han 
sido un éxito y sólo ha 


aparecer en cuanto se 
forzase a esta máquina, 
pero en nuestras prue¬ 
bas no ha sido así. 
Tener una velocidad 
maxima de 6x es una 
desventaja que en este 
caso se compensa con 
esos 2 Megas de memo¬ 
ria intermedia para dar 
como resultado una 
máquina fiable y muy 
recomendable para el 
usuario doméstico. ■ 


presentado algunos pro¬ 
blemas en las grabacio¬ 
nes de audio “on the 
fly”, aunque este ratio se 
ve claramente influido 
por el lector CD-ROM 
del que se extraen los 
datos por vía analógica 
y digital. Su buena 
colección de software 
extra y su precio ajusta¬ 
do sirven para distan¬ 
ciarla de muchas de sus 
competidoras. ■ 


►► DVD más 
CD-RW, el 
dispositivo 
más original 


De todo nuestro 
informe, el aparato de 
Ricoh resulta el más 
revolucionario, ya que 
reúne en un solo 
dispositivo el presente 
y el futuro de los 
discos ópticos. 

Ocupando una única 
bahía de 51/4, el 
poseedor de este 
dispositivo tendrá un 
reproductor de CD- 
ROM 24x, una 
regrabadora 6x/4xy 
un DVD-ROM 4x por 
un precio nada 
escandaloso (49.786 
ptas. más su corres¬ 
pondiente IVA) La ex¬ 
plicación a tal mara¬ 
villa se encuentra en su 
láser con dos frecuen¬ 
cias, una con un haz 
más fino para el DVD y 
otro más grueso para 
los otros elementos 
1 J 



Z La humildad de un rancie 


140ERP 

Cuando alguien piensa en un gigante 
comercial con el prestigio y la 
experiencia de Sony, siempre se 
encuentra predispuesto para conocer 
productos sorprendentes. Este es el 
caso del modelo CRX 14GE-RP y, 
además, cuesta menos de lo que vale. 
Así que se puede asegurar que sus 
números hablan por ella. 
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►►Mi 

grabadora 
nueva 
no corre 

- 

Muchas veces la 
velocidad máxima de 
una grabadora está 
lejos de lo que se 
obtiene al conectarla 
en el equipo del 
usuario. Descartados 
problemas físicos las 
pesquisas deben ir 
encaminadas hacia la 
localización del error. 
Teniendo en cuenta 
que estos dispositivos 
necesitan un flujo de 
datos constante y sin 
oscilaciones, 
cualquier problema 
en el origen de los 
datos puede causar 
un error en la 
grabación. 

Como ya se ha 
comentado en otro 
apartado de este 
informe, en las 
grabaciones cuyo 
origen es el disco 
duro, toma gran 
importancia la 
velocidad de 
transferencia de 
datos de este 
dispositivo y el 
tiempo medio de 
acceso a ellos. 

Muchos fabricantes 
recomiendan tiempos 
de acceso inferiores a 
19 minutos. Por 
norma general 
cualquier disco 
medianamente 
moderno rinde a 
estos niveles. Para 
datos con origen en el 
CD-ROM las 
exigencias son 
iguales aunque se 
añade otra, la de 
extracción de audio 
digital. Sin unas 
cantidades 
aceptables, las 
grabaciones de audio 
“on the fiy” serán 
imposibles por lo que 
se sigue 

recomendando el uso 
de un disco duro 
moderno, de más de 4 
Gigas con capacidad 
UltraDMA o, en su 
defecto, una unidad 
DVD o CD con 
velocidad de 48x en 
adelante. De este 
modo, las 
grabaciones “al 
vuelo” se realizan sin 
picos ni seltos que, 
aunque después 
puedan arreglarse 
con editores de audio, 
suelen dejar fallos. 


T Simple y sosa, pero completa 


Watec 


Las máquinas que desarrolla Waitec 
se van haciendo, poco a poco, un 
hueco en el mercado informático 
actual, merced, sobre todo, a sus 
precios ajustados y a sus 
prestaciones punteras. Con el modelo 
WT3284, la empresa Waitec apuesta 
por la tecnología 8x con más 
intención que resultados. 



E l diseño no ha sido 
nunca una de las vir¬ 
tudes de esta marca 
japonesa y este modelo 
no se escapa a esa 
norma. Su aspecto es 
tosco y los materiales no 
aparentan la calidad que 
debieran. Sin embargo, 
en lo que a prestaciones 
se refiere no hay muchas 
diferencias con otros 
modelos provenientes de 
fabricantes más reputa¬ 


dos. Sus cifras en tasa de 
transferencia de datos 
son muy buenas y su 
buffer de 4 Megas el 
apropiado para acometer 
grabaciones “on the fiy”. 
Por el contrario, la 
extracción de audio digi¬ 
tal ha sido baja en la uni¬ 
dad de pruebas con sólo 
192 Kb/s (lx). 

La aparición de una 
regrabadora exacta a 
ésta, comercializada bajo 


otro nombre (Plextor) 
con mejores resultados 
en este apartado, no hace 
pensar en algún proble¬ 
ma de ingeniería interna. 
Hemos tenido problemas 
en la grabación de un CD 
de 80 minutos aunque no 
se han repetido más. El 
equipamiento es muy 
completo, incluyendo 
todo lo necesario para 
empezar a trabajar in¬ 
mediatamente. 


Pruebas y 
conclusiones 


No parece haber explica¬ 
ción para los bajos regis¬ 
tros en extracción de 
audio digital, y sí no se 
trata de un fallo de la uni 
dad probada confirmarí¬ 
an un error de diseño que 
penalizaría en demasía 
una grabadora que no por 
tosca deja de funcionar 
bien. Excepción hecha de 
los CD de 80 minutos. ■ 


▼ Buenas prestaciones al mejor t recio 


Yamaha 

CRW8424E 

La especialista en sonido japonesa 
demuestra que sus unidades de 
regrabación están a un nivel 
excelente. En esta ocasión nos 
ocupamos de la versión con conector 
E-IDE, un producto compacto y 
robusto con unas prestaciones muy 
buenas a pesar de su escasa 
velocidad de lectura. 



S u aspecto es robusto 
y transmite una segu 
ridad que nuestras prue¬ 
bas se han encargado de 
confirmar. A pesar de su 
baja velocidad nominal 
de lectura (24x), todas 
las pruebas han demos¬ 
trado unos guarismos 
por encima de competi¬ 
dores teóricamente 
superiores. Destaca, 
sobre todo, la excelente 
velocidad de extracción 


de audio digital (1.662 
Kb/s, 9x) que asegura un 
funcionamiento sin pro¬ 
blemas, aun cuando se 
realicen grabaciones de 
audio a máxima veloci¬ 
dad con origen y destino 
en la Yamaha. En las gra¬ 
baciones de datos “on 
the fiy” tampoco hemos 
detectado problemas, sin 
duda debido a la buena 
gestión de sus 4 Megas 
de buffer que también se 


han bastado para traba¬ 
jar con un CD-RW sin 
demoras excesivas. Hay 
que destacar el buen 
nivel de equipamiento de 
la unidad que trae la ver¬ 
sión 3.7 de «WinOn CD», 
así como un manual 
muy completo. 


Pruebas v 
conclusiones 


La Yamaha es uno de esos 
componentes que siem¬ 


pre te esperas que ofrezca 
mucho pero que a cambio 
te lo cobren sobradamen¬ 
te. En este caso no es así, 
no por prestaciones, que 
son más que buenas, sino 
porque el precio es muy 
ajustado para tratarse de 
una regrabadora de 
marca. La pena es que no 
se hayan incluido el cable 
de audio y los tornillos 
para redondear un pro¬ 
ducto muy atractivo. ■ 
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►►Las pruebas 

Cientos de grabaciones en el laboratorio 

Todos los fabricantes someten sus productos a constantes pruebas de calidad que verifiquen que 
aquello que sale al mercado satisfará completamente al usuario. Nosotros hemos querido ir más lejos 
y nos hemos propuesto poner al límite las posibilidades de cada regrabadora. 


T odas las unidades 
han sido probadas 
en las mismas condicio¬ 
nes para que los resulta¬ 
dos fuesen lo más equi¬ 
tativos posible. El orde¬ 
nador de pruebas elegi¬ 
do ha sido un AMD K6-2 
a 450 MHz con 64 Megas 
SDRAM a 100 MHz, un 
disco duro de 4,3 Gb con 
un tiempo de acceso 
medio de 10 ms y un 
CD-ROM 32x capaz de 
extraer audio digital a 
2058 kb/s (llx) y datos a 
una velocidad constante 
de 15x. Los datos del 
disco duro y el CD-ROM 


del equipo base son nece¬ 
sarios para comprender 
los errores que se provo¬ 
caron en grabaciones 
desde C; o desde el propio 
CD-ROM en pruebas del 
tipo on the fly”. La elec¬ 
ción de este modelo de 
PC no ha sido arbitrario y 
responde al perfil del 
ordenador tipo de 
muchos usuarios. El siste¬ 
ma operativo sobre el que 
se ha instalado las unida¬ 
des ha sido Win98. Tras 
cada instalación de una 
nueva unidad el disco 
duro ha sido desffagmen- 
tado y optimizado, por lo 


que se ha contado con un 
entorno igual para todos 
los productos. 

El software de grabación 
escogido ha sido «Adap- 
tec Easy CD Creator 4.0» 
para las grabaciones ordi 
narias y «Direct CD 3.0» 
para las grabaciones en 
formato UDF. 

Para las pruebas de velo¬ 
cidad de transferencia 
de datos se ha utilizado 
la herramienta que 
acompaña al programa 
de grabación y las cifras 
que aparecen en el infor¬ 
me responden a la media 
de dos repeticiones con¬ 
secutivas. El resto de 
datos técnicos se han 
conseguido utilizando el 
benchmark Sandra99 y 
asimismo las cifras 
publicadas correspon¬ 
den a la media de dos 
pruebas consecutivas. 

La batería de pruebas ha 
incluido, al menos, la 
grabación de un CD-DA 
(Audio), dos CD-ROM 
“on the fly”, un CD-ROM 
con origen en el disco 
duro y un CD-RW. 

Las grabaciones siempre 
se han realizado a la 
máxima velocidad per 
ñutida por el dispositivo 
y sólo en el caso de obte¬ 
ner problemas se ha 
reducido ésta. ■ 



Testeo de rendimiento. Los benchmark permitieron obtener una 
visión global de rendimiento de cada unidad de grabación 


>— -. 

►► El software 
de grabación 

Las grabadoras mas veloces no sirven para nada si 
no tienen el apoyo de un software especializado De 
esto se encargan los software de grabación (ver 
comparativa PCmama 5) No se vende ninguna 
grabadora si no va acompañada de este programa 
y el más habitual es el de Adaptec, el «Easy CD 
Creator» que ya va por la versión 4 02, aunque 
también existen otros productos muy recomen 
dables < WinOn CD 3 7» de CeQuadrat es uno de 
ellos (recomendado por Yamaha y Sony entre otros) 
y «Ñero Burning ROM 4 0.7», pero no hay que 
olvidarse de «CDRWIN», ya en su versión 3 8. 

Para la grabación por paquetes se puede optar 
entre «Direct CD de Adaptec», «Packet CD» de 
CeQuadrat e «INCD» de Ahead La elección de uno 
u otro por parte del fabricante responde a 
exhaustivas pruebas y por lo tanto se aconseja 
usar siempre el que acompañe a la grabadora, 
aunque no tiene por que haber problemas al 
cambiar de un programa a otro De hecho, en 
nuestras pruebas se ha escogido «Easy CD Creator 
4 0» y «Direct CD 3 0» para todos ¡os dispositivos y, 
excepto la unidad de Iomega, no nos ha planteado 
problemas de incompatibilidades 




» ¿Y los discos de 80 minutos? 


A pesar de que son muy 
pocos los fabncantes que 
recomiendan su uso los CD R 
de 80 minutos son una reali 
dad que circula por todas par¬ 
tes ampliando el limite de los 
650 Megas Algunos fabrican¬ 
tes como Hewlett Packard 
dedican un apartado expreso 


en su manual de usuano desa¬ 
consejando su uso, aunque 
también se reconoce en este 
texto que tanto el software de 
grabación como la regrabado¬ 
ra en si misma pueden trabajar 
con estos consumibles sin 
problemas En nuestras prue¬ 
bas hemos utilizado al menos. 


uno de estos CD-R con 
cada máquina y salvo 
casos excepcionales, no 
siempre achacables a errore 
del dispositivo y que no se 
han repetido al intentar de 
nuevo la grabación, los 
resultados han sido buenos 
en general 
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HARDWARE 


Comparativa 



Opciones para todos los gustos 

Elegir una opción no ha sido sencillo. Unas grabadoras destacaban en unos aspectos, mientras que en 
otros no llegaban a la altura esperada. Al final se ha optado por buscar el equilibrio viendo los 
dispositivos en conjunto y primando los resultados prácticos sobre los fríos números. 


Q ueda claro que 
nuestras pruebas 
nunca serán tan exhaus¬ 
tivas como el uso habí 
tual que le da un usuario 
a su hardware, pero al 
menos se acercan bas¬ 
tante teniendo en cuenta 
que no contamos con un 
año completo a nuestra 
disposición. Tras probar 
todos los tipos de graba 
ción con cada una de las 
unidades y someterlas 
al escrutinio de los 
benchmark, los disposi¬ 
tivos mas capaces han 
salido a la luz por si mis¬ 
mos En la parte inferior 
se encuentra el resumen 


^Prestaciones: HP9310Í 



de los resultados 
pero nosotros hemos 
tenido en cuenta, ade¬ 
más, otros factores poco 
“medibles” por un 
benchmark como puede 
ser la documentación, el 
software incluido, etc. 
Por méritos propios el 
vencedor de la compara 
tiva es la unidad de 
Hewlett Packard, tanto 


por resul 
tados en la pruebas 
como por equipamiento 
en general. De entre 
todas ha sido la que 


mejor impresión nos ha 
causado y no solamente 
por su superior veloci¬ 
dad. De hecho su rival 
mas cercano ha sido la 
grabadora Acer 
CRW8432 y únicamente 
su inferior paquete de 
software y extras le ha 
impedido hacerse con la 
victoria final. 


Si se mira fríamente, las 
lQx de la HP acaban cos¬ 
tando menos que mu 
chas otras grabadoras y 
además se cuenta con el 
respaldo de una marca 
de garantía en lo que a 
soporte postventa se 
refiere, de ahí que tam 
bién obtenga una buena 
nota en calidad/precio. ■ 


►► Calidad/precio: Sony CRX140E-RP 


Aunque no se trate de la grabadora más 
barata de la comparativa, nuestra elec¬ 
ción en este apartado es la Sony 
CRX140E-RP Por poco más de lo que 
cuesta la grabadora LG -su gran rival 


junto a la Yamaha- ofrece un buffer 
mayor, un software de grabación más 
actual y un paquete de software extra 
impresionante. Hay pocos que den tanto 
con un precio tan ajustado. 


Tabla de especificaciones técnicas 



2000 -, 

1800 - 





Regrabadoras de CD 
f Acer CRW8432A 
I Plextor PX-W8432A 

■ Waitec WT3284 
I Rícoh MP9060A 

í Sony CRX140E-RP 
í HP 931 Oí 
H LG CED-8080B 

■ Philips PCRW 804 
I Iomega ZipCD 650 

Yamaha CRW8424E 
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Modelo 

Acer 

CRW8432A 

HP 93101 

Iomega 
ZipCD 650 

LG CED 8080B 

Philips 

PCRW804 

Plextor 

PX W8432A 

Ricoh 

MP9060A 

Sony 

CRX148E RP 

Waitec WT8432 

Yamaha 
CRW8424E 1 

Fabricante 

Acer 

Hewlett Packard 

Iomega 

LG 

Philips 

Plextor 

Ricoh 

Sony 

Waitec 

Yamaha 

Cedido por 

Aleph 

Comunicación 

Hewlett Packard 

TextlOO 

LG Electronics 

Philips 

CD World 

CD World 

CD World 

CD World 

DMJ 

Contecto 

902 202 323 

902 150 151 

932 970 000 

913 724 650 

902 113 384 

902 332 266 

902 332 266 

902 332 266 

902 332 266 

916 429 520 

Internet 

wwwacer.es 

www.hp coin 

www.iomega.coin 

www.lge.es 

www philips.com 

wwwcdworldcom 

wwwncohcom 

www. sony com 

wwwwaiteccom 

wwwyamatia com 

Precio 

59 900 ptas 

52 900 ptas 

55 499 ptas. 

44.950 ptas. 

50 900 ptas 

48 382 ptas 

57 842 ptas 

48.605 ptas. 

51.885 ptas. 

47 722 ptas 



Especificaciones técnicas 


Modulo 

CRW8432A 

HP 93101 

iomega 
ZipCD 650 

LG CED 8080B 

Philips 

PCRW804 

Plextor 

PX W8432A 

Ricoh 

MP9060A 

Sony 

CRX140E RP 

Waitec WT8432 

Yamaha 

CRW8424E 

Velocidad oficial 
de grabación máx. 

8x 

8x 

4x 

8x 

8x 

8x 

6x 

8x 

8x 

8x 

Velocidad oficial 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

4x 

de regrabaclon máx 

é 



Velocidad oficial 
de lectura máxima 
CD-ROM 

32x 

32x 

4x 

32x 

32x 

32x 

24x 

32x 

32x 

24x 

Velocidad oficial 
de lectura 
máxima DVD 

32x 

- 

- 

- 

- 

- 

4x 

- 

- 

- 

Buffer (Megas) 

8 

4 

2 

2 

2 

4 

2 

4 

4 

2 

Interfaz 

ATAPl'E IDE 

ATAPI/E IDE 

USB 

ATAPI/E-IDE 

ATAPI/E IDE 

ATAPI/E IDE 

ATAPI/E-IDE 

ATAPI/E-IDE 

ATAPI/E-IDE 

ATAPI/E IDE 

Velocidad de 
transferencia datos 











Archivos 
pequeños (Kb/s) 

880 

364 

- 

770 

518 

770 

770 

362 

770 

770 

Archivos 
grandes (Kb/s) 

2048 

1536 

- 

2048 

3072 

2048 

2048 

1536 

2048 

2048 

Velocidad lectura 
mantenida 

10X 

8x 

- 

8x 

15x 

9x 

3x 

8x 

9x 

lOx 

Extracción 
de audio digital 

1364 Kb/s (7x) 

1724 Kb/s (10x) 

- 

1862 Kb/s (lOx) 

716 Kb/s (4x) 

1614 Kb/s (9x) 

1559 Kb/s (9x) 

1380 Kb/s (8x) 

192 Kb/s (1X) 

1662 Kb/s (9x) 

índice Sandra 99 

1168 

1531 

- 

805 

1385 

1054 

1221 

1518 

1054 

628 

Tiempo de acceso 
medio (ms) 

57 

80 

- 

67 

86 

111 

117 

95 

113 

110 

RPM 

5713 

7155 

- 

3597 

7155 

5399 

6159 

7975 

5406 

3074 

Formatos 

CD-ROM 

CD-ROM 

CD-ROM. 

CD ROM 

CD-ROM 

CD-ROM, 

CD-ROM, 

CD-ROM 

CD-ROM 

CD-ROM 

reconocidos 

CD ROM XA, 

CD-ROM XA, 

Video-CD 

CD ROM XA, 

CD ROM XA 

Photo CD 

Video CD 

Video CD 

Photo CD 

Video-CD 


Photo-CD 

Video-CD. 

CD DA, 

Video CD 

Video CD. 

Video CD, 

CD DA 

CD DA, 

Video CD 

CD-DA, 


Video-CD. 

CD-DA. 

CD-Extra 

CD-DA, 

CD-DA 

CD DA, 

CD Extra, 

CD Extra, 

CD DA, 

CD-Extra CD-I, 


CD-DA. 

CD-Extra CD-I, 

CD Text 

CD Extra CD 1 

CD-Extra, CD-I, 

CD-Extra, CD-I, 

CD-I, CD-ROM 

CD-I, CD ROM 

CD-Extra, CD-I, 

CD-ROM XA, 


CD-Extra 

CD-Bndge 


CD-Bridge 

CD-Bndge 

CD Text CD+G 

XA, DVD ROM 

XA Photo CD 

CD-Text, CD+G 

Photo-CD 


CD-I CD-le.t 





CD ROM XA 

DVD-Video 

CD Text 

CD ROM XA 


¿Admite 

Sí 

Sí con 

Si 

Si 

Si 

Sí con 

Sí 

Sí 

Sí con 

Si 

discos de 80? 


problemas 




problemas 



problemas 


Software 

Ñero Burning 

Easy CD 

Easy CD 

Easy CD 

Easy CD 

Winon CD 3.6 

Ñero 4.0 

Winon CD 3.7 

Ñero 4 0 

Winon CD 3 7 

de grabación 

ROM 4 07 

Creator 3.5 

Creator 3.5 

Creator 3.5 

Creator 4.02 






Otro software 

- 

Acid Music 

Avery Media 

- 

- 

- 

- 

DataKeeper, 

- 

- 



Media Face 

Software 





Drivelmage, 

Wavelab 

Cubasls, 

PhotoBase 

Instant Play 



Otros accesorios 

- 

Estampadora 
de CD 

- 

- 

- 

- 

- 

- 


- 

Manuales 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

Castellano 

(malo) 

bueno) 

(malo) 

(bueno) 

(bueno) 

(regular) 

(malo) 

(regular) 

(regular) 

(bueno) 

Instalación 

Fácil 

Fácil 

Muy fácil 

Fácil 

Fácil 

Fácil 

Fácil 

Fácil 

Fácil 

Fácil 

Garantía 

Un ano 

Un año 

Un ano 

Un año 

Un año 

IJn año 

Un ano 

Un ano 

Un ano 

Un año 


Puntuaciones 


Calidad 

8 

9,5 

6 


7,5 

| 

8 

8 

6 

7,5 

Calidad/precio 

6,5 

8,5 

5 

8 

6,5 

8 

8 

9 

7 

8 
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HARDWARE 


Placa base 

Gigabyte GA-6CXC 


La llegada del 
chipset Intel 820 

Tras el informe del mes pasado sobre la tecnología del nuevo chipset Intel 820 
para Pentium III, analizamos una de las primeras placas en incorporarlo, un 
modelo de Gigabyte con todos los detalles a tener en cuenta en una placa base. 


A unque es recomen¬ 
dable echarle un 
vistazo a nuestro núme¬ 
ro de abril para conocer 
en detalle las innovacio 
nes del esperado chipset 
Intel 820, repasaremos a 
vista de pajaro las prm 
cipales ventajas que esta 
placa aporta al funcio¬ 
namiento de los disposi¬ 
tivos internos y exter¬ 
nos. La más conocida 
por todos es el soporte 
del modo AGP4X en el 
puerto acelerado de grá¬ 
ficos, que duplica la 
transferencia hasta lle¬ 
gar a los 1066 Mb/s. Es¬ 
to se traduce en un no¬ 
table incremento en el 
procesamiento de las 
texturas que se almace¬ 
nan en la memoria AGP 
(memoria RAM del sis- 



ChlpseS Inte! 820 
Procesadores soportados 
Penlum :| Pentium III 
Velocidades de BUS 100 a 150 MHz 
Memoria RAM 4 zócalos DIMM 
psra instalar hasta I Gb 
Puerto acelerado de gráficos 

AGP4X __ 

Puertos 2 puertos IDE con soporte 
Ultra ATA/66 5 ranuras PCI 1 ranura ISA 
1 ranura AMR (Audio Modem Riser) 


Monitorlzaclón Control 
de temperatura y RPM de los 
ventiladores desconexión automática 
si hay sobrecalentamiento 
BIOS DualBIOS de AMI 
Dispositivos adicionales Tarjeta 
de sonido PCI Aureal Vortex 
STR (Suspend to RAM) 

Software suministrado Patch 
de actualización Intel 820 para 
Windows 95/98/2000 Intel LandDesk 
Client Manager y software SIV 


►► Sonido aureal 
A3D integrado 

Esta placa base integra un 
chip Aureal Vortex AUB810 
una aceleradora de sonido 3D 
con la reputada tecnología 
Aureal A3D para disfrutar del 
sonido posicional interactivo 
con sólo dos altavoces o con 
auriculares Para tos fanáticos 
del sonido más espectacular 
que desean instalar una taqe 
ta de sonido con cuatro cana 
les independientes siempre se 
puede desconectar este hard 
ware de sonido de la placa 
para evitar conflictos 


la integridad de los da 
tos será mucho más fia¬ 
ble gracias a la densi 
dad de 80 hilos del cable 
Ultra ATA/66. 

El resto de componentes 
también pertenecen a 
los más recientes están¬ 


tema usada como me¬ 
moria gráfica), porque el 
procesador gráfico lee y 
escribe en ella al doble 
de velocidad. 

Los chips gráficos de úl¬ 
tima generación como el 
GeForce de nVidia y el 
VSA-100 de 3dfx están 
optimizados para 


AGP4X, lo que justifica 
aún mas la necesidad de 
actualizarse a una placa 
como la GA-6CXC. 

AGP4X 
y Ultra ATA/66 

Otra prestación muy lia 
mativa es la transieren 
cia Ultra ATA/66 en los 


puertos IDE. La utilidad 
de esta transferencia 
máxima de 66 Mb/s es 
más relativa, pues ni los 
mejores discos duros de 
7200 rpm pueden leer o 
grabar semejante canti¬ 
dad de datos en un se¬ 
gundo. Como se ve en 
nuestra tabla compara 
tiva. si suben notable¬ 


Tabla comparativa ULTRA ATA 33/66 


Lectura con buffer 


Lectura secuencial 


14000 

166 


mente las velocidades 
de transferencia con 
buffer, pero nadie debe 


Lectura aleatoria 

6 

6 



Escritura con buffer 

39 

35 



t ’ 

Escritura secuencia! 

10 

9 


pero si apreciara que 

Escritura aleatoria 

6 

1 4 


funciona más 

rápido y 

Tabla comparativa AGP2X/4X 

AGP4X 

AGP2X 

Resultado 3DMARK 


2136 1497 

2120 1448 

Velocidad relleno (Mtexels/s) 

169,2 

165,6 

169,2 

165,6 

Velocidad relleno multitexturas (Mtexels/s) 

357,7 

345.3 

357,7 

345,3 

Velocidad render texturas de 32 Megas (FPS) 

93,5 

62,8 

85,3 

57,7 

Velocidad render texturas de 64 Megas (FPS) 

36,3 

57,8 

32,3 

52,3 

Bump Mapping en tres pases (FPS) 

53,8 

41,1 

53,8 

40,4 


MÁS OPCIONES 


Asus P3CE. Una placa con Intel B20 para ' overclocking’. 
Iwill Vd133. Calidad y compatibilidad contrastada 


dares. La DualBIOS de 
AMI con memoria 
FlashRAM de 4 Megas 
ofrece unas extensas po¬ 
sibilidades de configura 
ción y una seguridad to¬ 
tal al existir dos BIOS, 
por lo que en cualquier 
momento se pueden re¬ 
cuperar los datos. 

La configuración de la 
velocidad del BUS (de 
100 a 150 MHz) se efec¬ 
túa mediante interrup¬ 
tores DIP, mientras que 
la detección de la veloci¬ 
dad de la CPU es auto¬ 
mática, un seno handi 
cap para los aficionados 
al “overclocking”. Los 
sistemas de protección y 
momtorización en hard¬ 
ware y software de la 
temperatura y voltajes 
son muy completos, con 
desconexión automática 
si la temperatura de la 
CPU se dispara. ■ 


Precio 29 590 + IVA 




Fabricante Gigabyte 
Contacto Otelcom 

Tel 902 366 663 

REOUISIT0S MÍNIMOS 

CPU P entium II 

Memoria RAM 64 Megas DIMM 
Sistema operativo 

Windows 95/98/2000 


I' Soporte al día 
para Pentium III 
I' Modos AGP4X 
y Ultra ATA/66 
I' Chip de sondo 
Aureal 3D de serie 
t Monitorización 
de la temperatura 
Memoria DIMM 
y puerto ISA 


IMPRESCINDIBLE 
:nw PFNTIur 


- ii i 

Hacía tiempo que no ana 
lizabamos una placa base 
tan interesante pues 
estábamos ya un poco 
cansados de las placas 
BX, y al ser el primer 
modelo con el Intel 820 
no hemos escatimado 
esfuerzos en toda clase 
de pruebas El resultado 
de las mismas nos ofrece 
una valoración global 
sobresaliente se trata de 
una placa en la que el 
empleo de la mas avanza 
da tecnología se traduce 
en prestaciones para el 
usuario El soporte de 
software es excelente, 
pues incluye un parche de 
actualización de Intel 820 
para Windows 95/98 y en 
la Web de Gigabyte hay 
actualizaciones de la 
BIOS con bastante fre¬ 
cuencia, incluso para 
Windows 2000 La 
GA-6CXC esta orientada a 
una actualización inme¬ 
diata, puesto que prescin¬ 
de de los zocatos RIMM 
para la nueva memoria 
FIAMBus y tos sustituye 
por tos actuales DIMM 
para que podamos 
aprovechar la memoria 
FIAM Ademas, incluye 
una ranura ISA, pero ^ 

existe un modelo de 
Gigabyte con zócalos 
RIMM y sin puerto ISA 
En definitiva, la GA- 
6CXC es una excelente j 
placa para actualizarse 
a un nuevo nivel de , 

integración con el 
Pentium III y disfrutar 
de las ventajas de 
AGP4X y Ultra ATA/66 


O 

O 


Texto: ANSELMO THI | ■ 
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Ordenador de sobremesa 


Ei System Legend 


Al máximo nivel 

Cada día los fabricantes se acercan más al procesador de 1 GHz. Y buena prueba 
de ello es este ordenador de Ei System que sorprende, no sólo por sus 
prestaciones sino por sus componentes: grabadora, lector de DVD, altavoces... 


L a capacidad de Jos 
ordenadores actua¬ 
les aumenta a velocida¬ 
des vertiginosas. Y no 
sólo en lo que se refiere 
al procesador o la placa, 
sino en su conjunto. 

Ei System ha presentado 
esta nueva serie que 
analizamos a continua¬ 
ción, que destaca por 
encima de todo por los 
diferentes dispositivos 
que multiplican las op¬ 
ciones de cara al usua 
rio doméstico. 

Los componentes más 
importantes del ordena¬ 
dor son su placa base y 
su procesador. Ambos 
sobresalen del resto por 
su avanzada tecnología. 
En primer lugar, la placa 
cuenta con el chip Intel 
820 que ofrece excelen¬ 
tes posibilidades gracias 
al puerto AGP 4x y la ve¬ 
locidad del bus a 133 
MHz. El procesador se 
encuadra también den¬ 
tro de los dispositivos de 
última generación: el In 
tel Pentium III a 866 
MHz. Uno de los chip 
más rápidos de la actua¬ 
lidad, en espera de la 
aparición de nuevos pro¬ 
cesadores que alcancen 
el Gigahercio. 

Componentes 
de altura 

Pero para completar un 
buen ordenador no sólo 
es necesario contar con 
estos elementos. Los 
componentes son clave a 
la hora de alcanzar las 
máximas prestaciones. 
Por eso. Ei System Le¬ 
gend cuenta, además, 
con 256 Megas de 
SDRAM a 133 MHz, un 
disco duro de 20 Gigas y 



Procesador Inte! Pentium III866 MHz 
Memoria 256 Megas SDRAM 133 MHz 

Disco duro 20.4 Gb UDMA _ 

Caja Semitorre ATX 
Comunicación Fax modem 
interno 56K 

Tarjeta gráfica Aíi Fury Maxx 64 AGP 
Tarjeta de sonido Sound Blaster Live! 
1024 Platinum 


Monitor LG 795 FT 17 1600 
Unidad de CD CD-R Ricoh 6x4x24 
+ 4 DV D IDE 

Otros Altavoces Creative Desktop 
Theatre 2500 DD 5.1 teclado y ratón 
Logitech nalámbnco ¡Touch 
micrófono. Webcam Creative Go USB 
Software Windows 98 SE. Antivirus 
Vlruscan OEM Curso Garben Windows 
98, video de instalación y formación 
libro usuario + CD 


una excelente regraba¬ 
dora de CD. Este modelo 
(CD-R Ricoh 6x4x24 + 4 
DVD IDE) cuenta, ade¬ 
mas, con la ventaja de 
que es capaz de leer dis¬ 
cos en formato DVD. 

Del apartado gráfico se 
encarga la tarjeta Ati 
Fury Maxx 64 AGP. Un 
dispositivo que cuenta 
con dos procesadores y 
64 Megas de memoria 
que se reparten entre 
ambos. Los resultados, a 
pesar de sus caracterís 


Sobresalientes prestaciones 

Como se puede comprobar los resultados obtenidos son 
espectaculares incluso elevando la configuración a 32 bits 
y una resolución de 1024X76B 

CPUBM 1.15: 130 

Sandra 99: Dhrystones: 2338 MIPS 

Whetstones: 1170 MFLOPS 

3Dmark 2000: 3059 (1 024x768, 32 bits) 

Quake III (Escenario DEMO 1): 41.6 (1024x768, 32 bits) 


►► Un sonido 
de cine 


Las prestaciones mas sobre 
salientes de este equipo se 
encuentran en el apartado del 
sonido La Sound Blaster 
Uve! 1024 Platlnum junto con 
los altavoces Creative 
Desktop Theatre 2500 DD 5.1 
permiten disfrutar de una cali¬ 
dad de sonido excepcional 
Un completo kit con el que el 
usuario dispondrá de sonido 
Dolby Digital y poder ver sus 
películas como sí se encon¬ 
trara en una sala de cine. 

Los altavoces están diseña 
dos para recrear un entorno 
3D perfecto y la tarjeta de 
sonido ofrece además 
numerosas posibilidades. 


ticas, no son deslum¬ 
brantes, aunque sí per¬ 
mite alcanzar buenas 
prestaciones tanto en 
programas de diseño co¬ 
mo en juegos. Para dis¬ 
frutar de esta capacidad, 
disponemos del monitor 
LG 795FT de 17” con 
pantalla plana, capaz de 
alcanzar los 1600x1200 
píxeles de resolución. 
Por último, no hay que 
olvidarse de la gran can¬ 
tidad de elementos de 
“menor” importancia 


MAS OPCIONES 


AMD Athlon. 
Pentium III a 


A consultar PCmania 2 (Época II) El auténtico rival del Pentium III 

700 MHz. A consultar PCmanla 2 (Época II) La última generación 


«fe» 
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que aumentan las posi¬ 
bilidades del ordenador 
y que ejercen de comple 
mentó ideal a todos los 
dispositivos anterior¬ 
mente mencionados: 
una Webcam de Creati¬ 
ve, un modem interno de 
56 K, teclado y ratón ina¬ 
lámbricos de Logitech, y 
un micrófono de sobre¬ 
mesa. Componentes que 
elevan las posibilidades 
del ordenador y que lo 
convierten en uno de los 
más completos del mer 
cado. Sin duda, un pro¬ 
ducto que entusiasmará 
a más de uno pero que 
económicamente se 
muestra inalcanzable. 
Tan sólo aquellos que 
realmente necesiten un 
equipo de prestaciones 
altas para herramientas 
de diseño y creación ten¬ 
gan la posibilidad de ad 
quirirlo. El resto a espe¬ 
rar a que bajen un poco 
los precios. ■ 


Precio 459 900 + IVA ap ex 44 

Fabricante Ei System 
Contacto Ei System 

Tel 902 100 302 


I' Procesador 
de última 
generación 
I' Decodificador 
Dolby Digital 
I' Regrabadora 
de CD y lector 
de DVD 
Tarjeta gráfica 
de medianas 
prestaciones 
4' Precio elevado 


UN EQUIPQ 

HF ENSUEÑO 


Seguro que la mayoría de 
los usuarios verán al 
nuevo equipo de Ei 
System como el ordena¬ 
dor soñado. Un PC que 
incorpora las últimas tec¬ 
nologías del mercado y 
que ademas cuenta con 
todos los ingredientes 
necesarios para explotar 
al máximo sus posibilida¬ 
des Quiza algunos ele¬ 
mentos se pueden mejo 
rar como ocurre en el 
caso de la tarjeta gráfica 
o el modem Actualmente 
existen modelos superio¬ 
res en el mercado aunque 
estos dos dispositivos 
ofrecen unas prestaciones 
sobresalientes El elemen¬ 
to negativo lo encontra 
mos en su precio muy 
elevado para un usuario 
medio, aunque siempre 
hay que valorar todos los 
elementos que incluye 
En este punto hay que 
destacar el excelente sis 
tema de sonido que inclu¬ 
ye una de las mejores tar¬ 
jetas de sonido unida al 
decodificador de Dolby 
Digital y unos altavoces j, 
de gran potencia 
En definitiva un equipo 
que nos permitirá traba 
jar con todo tipo de j 

aplicaciones de manera ¡ 
holgada durante bas¬ 
tante tiempo ya que la , 
mayoría de sus compo- j 
nentes se encuentran i 

entre las últimas nove¬ 
dades de su sector y 
todavía pasara algún 
tiempo hasta que se 
queden desfasadas 
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HARDWARE 


impr esora l á ser 

Canon LBP-800 


Buena presencia 
y gran eficacia 

Una vez hecho un hueco en el mercado de las impresoras de inyección de tinta, el 
siguiente paso para Canon es colocarse entre las compañías capaces de ofrecer 
buenas impresoras láser. El modelo LBP-800 nace con esa misión. 



Área de trabajo 216x356 mm 
Resolución máxima 600 ppp 
Consumo 200 W (5,5 W en reposo* 
Dimensiones 

345(ancho)x312(fondo)x266 mm(alto) 


Peso 6,35 kg 


Garantía Un año 

Accesorios incluidos Toner, cable 
paralelo Centronics, CD con drivers 
y manuales para Windows 95/98/NT 


►► Software CAPT 

Dispuesta a terminar con los 
problemáticos controladores 
de sus otros modelos la 
compañía Canon ha incluido 
un software de gestión con 
esta impresora capaz de ser¬ 
vir, perfectamente, de ínter 
mediano entre el usuario y la 
máquina Su uso es simple y 
sus resultados se pueden 
apreciar tanto en el papel 
como en el cronómetro. 


Él. i i ■ l 



D icen que las prime¬ 
ras impresiones 
son las que cuentan, y 
en el caso de la LBP 800 
todas las sensaciones 
son muy buenas. El as¬ 
pecto externo de esta 
impresora láser trans¬ 
mite solidez pero no 
aparatosidad, mientras 
que el diseño resulta 
muy agradable a la vista 
sin salirse de los cáno¬ 
nes actuales. Es mucho 
más compacta que 
otros modelos de la 
competencia y tiene 
ciertas similitudes esté¬ 
ticas con la Hewlett- 
Packard LaserJet 1100. 
La admisión de papel se 
realiza por una bandeja 
multiusos colocada en 
posición superior que 
dispone de dos ranuras 
con sus correspondien¬ 
tes guías para trabajar 
simultáneamente con 
depósitos de papel y con 
sobres. Los tamaños de 
papel admitidos son A4, 
legal, letter, executive o 
B5 (de 76,2x127 mm a 
216x356 mm) y se de¬ 
fiende igual de bien con 
papel normal, transpa 
rencias, etiquetas, pos¬ 
tales o papel especial. 

A modo de ejemplo, la 
capacidad de esta ban¬ 
deja usando un papel de 
75 g/m 2 es de 125 hojas 
lo que da idea de su au¬ 
tonomía. La salida del 
papel puede ser alterna¬ 
da entre dos posiciones 
gracias a un interruptor 
que se encuentra en la 
esquina inferior derecha 
del frontal. 


Calentar 
motores 

Una de las molestias a la 
hora de utilizar una 
impresora láser era 
esperar a que se calen¬ 
tara después de estar en 
reposo. En algunos 
modelos la espera llega¬ 
ba casi hasta el minuto y 
ralentizaba todo el pro¬ 
ceso. La Canon LBP-800 
sale de su estado de 
letargo ahorrador en 
apenas 8 segundos dis¬ 
puesta a trabajar con lo 
que la echen. 

En la posición normal el 
papel es direccionado 
hacia arriba donde que¬ 
da almacenado en un 
depósito con capacidad 
de 100 hojas. Si el inte¬ 
rruptor es accionado el 
papel es expelido por 
una ranura inferior sin 
ser volteado dentro de 
la máquina. 


Gran herramienta 

Entre las virtudes que 
destacan a este modelo 
se pueden citar su capa 
cidad de trabajar sin 
problemas a 600 puntos 
por pulgada de resolu¬ 
ción. Con esta calidad 
los resultados en impre¬ 
siones con imágenes son 
casi tan buenos como 
las impresiones con tex¬ 
to. Esto se debe al uso 
del CAPT (Canon Ad¬ 
vanced Printing Techno¬ 
logy), el software de ges¬ 
tión que aumenta la 
superficie imprimible 
del papel, acelera la im¬ 
presión hasta las 8 pági¬ 
nas por minuto y logra 
unas imágenes más níti¬ 
das y limpias. También 
es reseñable el inicio rá¬ 
pido, título que respon¬ 
de a su capacidad de es¬ 
tar preparada para 


imprimir en menos de 8 
segundos si la impresora 
ya está encendida o de 
18 segundos si no es así. 
Adiós a los periodos de 
calentamiento... puede 
que haya quien piense 
que esta rápida respues¬ 
ta requiere un gasto con¬ 
tinuo de energía pero no 
es así. El sistema de ad¬ 
ministración de energía 
es tan eficiente que el 
consumo sólo experi 
menta picos en los mo¬ 
mentos de mayor traba¬ 
jo para pasar 
automáticamente a ni¬ 
veles muy bajos al con 
cluir(5,5w). 

La emisión de ruidos 
tampoco es un proble¬ 
ma para la impresora 
Canon LBP-800. Cuando 
no trabaja ni ronronea, y 
al ponerse manos a la 
obra un ligero zumbido 
la delata, apenas 48 db 
según el fabricante. ■ 


MAS OPCIONES 


Brother HL-1250. 81 084 ptas. PCmanía 4 (Época II). Calidad máxima 


Precio 58.000 + IVA 


Fabricante Canon 


Contacto Canon 

Tel.915 384 500 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium 200 MMX / 
Pentium I I rec. _ 

Memoria RAM 16 Megas/ 
24 Megas rec. 


Espacio en disco ¡5 Megas 


Tarjeta de video SVGA 1 Me 
S.O. Windows 95/98 /NT 
Otros Puerto paralelo 


« 


t Prestaciones 
profesionales 
^ Silenciosa 
y compacta 
I' Controladores 
completos y 
fáciles de usar 
Manual sólo en 
formato pdf 
4 Ausencia de 
conexión USB 


◄◄ 


LA SOLUCION AL 
TRABAJO DURO 


A pesar de que la esencia 
de las impresoras láser 
sea trabajar principal¬ 
mente con documentos 
de texto este modelo de 
Canon también demues¬ 
tra su valia a la hora de 
imprimir imágenes Sus 
600 ppp y su excelente 
software de gestión con¬ 
siguen muy buenos resul 
tados Eso si, donde 
mejor se desenvuelve 
esta máquina es en las 
paginas con texto, cuan¬ 
to mas mejor 
La definición de las letras 
es buena, la luminosidad 
correcta y, por supuesto 
la velocidad mas que 
suficiente para una 
pequeña empresa o un 
particular con un buen 
volumen de trabajo 
Según las pruebas realiza¬ 
das en nuestros laborato 
nos, muy cerca de esas 
8 ppm que afirma el 
fabricante Por si esto 
fuera poco apenas 
mete ruido su tamaño 
no es excesivo y su 
aspecto agradable 
lejos de las formas cua 
driculadas de algunos 
modelo rivales. Todos 
estos detalles hacen de i 
ella una maquina capaz 
de satisfacer sobrada 
mente las necesidades ¡ 

de un usuario que ¡ 

maneje un volumen 
medio de trabajo 
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Erazor III Pro 

Poder pora $u PC 

TNT2 PRO RAMDAC e 300 Mhz/32MB 
SORAM 1920 xl440 16 Mili, dores Bus 
AGP 2x/4x Windows 9B 95 y TN 4.0 
Versiones con y sin entrado y solido de 
Video. ínlcuye Corel Drow 7.0 Juego 30, 
Demos 30 MainAttorlsoftwore de edición 
de video) y ELSA movie (sohwore DVD 


ErazorX 

Pura velocidad 

NVIDiA GeFORCE 2S6 r RAMDAC o 350 
Mhi/32MB DDRSGRAM (ultra rápido) 2048 
xl 536 16 Mili colores Bus AGP 2x/4x, 
Tronsform&Ligthting. Incluye: Corel Drow 
7 0 Juego 3D, Demos 30 y EISA movie 
y_ (sohwore DVD ) 


(ERAZOR 

Erazor X 


El último éxito en 3D 

NVIDIA GeFQRCE 256 RAMDAC a 350 
M!u/32MB SDRAM, 2048x1536 16Miit 
colores, Bus AGP 2x/4x Tronsfotm&Ügthling 
Incluye: Corel Draw 7 0 Juego 30 Demos 
3D y ELSA movie (soflware DVD 




Modero MicrsSiüK 


Modem üicrolink 

Altas prestaciones en 
un producto de ultimo diseño 

VelocñW 56kbps estondor v,90 (Fox 
contestada etc...) Modem octuoluoble o 
troves de lo flosh memory Plug&Pioy 


56 K Internet 



3D 


Revelator 



Gafas Revelator 3D 

La nuevas gafos ELSA 30 REVELATOR crean 
un percepción del espacio excepcional para 
las juegos y las aplicaciones en 3D 
Funcionan can la gama de tarjetas ELSA y 
con tarjetas con procesada N vdio TNT2 
TNTPro, y TMT Ultra 





































HARDWARE 

Disco duro 

Gran 

baja 

1 Western Digital 30 Gb Caviar 307AA (\ 

capacidad a 
velocidad 


E! análisis de esta unidad con una velocidad de rotación de 5400 rpm nos ha 
brindado la ocasión idónea para comprobar las diferencias existentes con 
respecto a las nuevas unidades a 7200 rpm. 


C omo ya hemos men¬ 
cionado en varios 
informes y en las cora 
parativas de discos du 
ros, muchos son los as¬ 
pectos que pueden 
influir en las prestacio¬ 
nes de estos dispositi 
vos. El usuario, que no 
hace mucho sólo se pre¬ 
ocupaba por la capaci¬ 
dad y el precio, muestra 
cada vez mas interés por 
el soporte de los modos 
de transferencia, la mar¬ 
ca o el tamaño de búfer. 
Con la aparición de las 
unidades IDE a 7200 
rpm surge un nuevo va¬ 
lor a tener muy en cuen¬ 
ta, la velocidad de rota¬ 
ción, y Western Digital 
nos ha cedido dos mode¬ 
los de similares caracte¬ 
rísticas de ambas veloci¬ 
dades para comprobar si 
realmente se aprecia la 
diferencia. 

Capacidad a toda 
prueba 

El modelo que nos ocu¬ 
pa es el WD Caviar 
307AA, con una veloci¬ 
dad de rotación de 5400 
rmp y con nada menos 
que 30 Gigas de capaci¬ 
dad, una cifra que ac¬ 
tualmente puede pare¬ 
cer exagerada, pero que 
no lo será tanto cuando 



Capacidad 30 Sigas 


Número de discos Tres 


►► Data Lifeguard, 
todo bajo control 

Los discos duros de Western 
Digital inciuyen un disquete de 
arranque que contiene todas 
las herramientas necesarias 
para instalar el disco duro y 
posteriormente realizar diag 
nósticos y otras funciones 
Destaca el programa para 
copiar los archivos desde el 
disco duro anterior al nuevo la 
comprobación de la BIOS y la 
gestión del modo Ultra ATA/66 
para desactivarlo en placas 
que no lo soporten. Los diag 
nósticos para detectar y corre¬ 
gir errores son también muy 
avanzados y de infinita utilidad 


Interfaz BIDE 

Modo de transferencia más avan¬ 
zado Ultra ATA/66 


Búfer 2 Megas 


Número de cabezales Seis 
Velocidad de rotación 5400 rpm 
Peso 0 5 Kg 

Niveles de ruido 33 dBa (medio) 



dentro de poco quera¬ 
mos grabar en los distin¬ 
tos formatos de DVD o 
con la llegada del Win¬ 
dows Millenium. Con in¬ 
terfaz Ultra ATA/66 y 2 
Megas de búfer, la uni¬ 
dad consigue unas pres¬ 
taciones en tasa de 
transferencia y veloci 
dad de acceso cierta¬ 
mente envidiables y a la 
altura de discos duros de 
categorías más profesio 
nales, como la serie Ex- 
pert de la propia Wes¬ 
tern Digital. 

Con una instalación 
enormemente simplifi¬ 


cada gracias al software 
“EZ Install”, el funciona¬ 
miento del disco duro 
sorprende por su bajo 
nivel de ruidos, sin duda 
es de los más destacados 
en esta categoría, una 
cualidad que muchos 
usuarios aprecian en 
gran medida, sobre todo 
cuando el acceso al dis¬ 
co duro es casi continuo. 
La estabilidad también 
ha superado los test más 
exigentes, con un índice 
MTBF de 500.000 horas 
y una garantía de tres 
años que con casi toda 
seguridad ningún usua 


Tabla comparativa entre 5400 RPM y 7200 RPM 

Velocidad de rotación 

5400 RPM 

7200 RPM 

Índice Global Sandra 99 

11378 

12879 

Tiempo de acceso {ml/sg) 

16 

14.1 

Tasa de transferencia inicial 

5900 

8090 

Tasa de transferencia sostenida 

6490 

7960 


rio tendrá que utilizar. 
También se ha probado 
la unidad funcionando 
como esclava del puerto 
IDE primario, pues no 
hace mucho encontra¬ 
mos algunos modelos de 
otro fabricante que tení¬ 
an problemas al configu¬ 
rarlos como discos du¬ 
ros esclavos. En el 
Western Digital Caviar 
307AA no se ha presen¬ 
tado ningún problema, y 
durante los test en am¬ 
bas configuraciones ha 
ofrecido un comporta¬ 
miento a prueba de toda 
clase de malos tragos 
que se le pueden hacer 
pasar a un disco duro; 
escritura y grabación 
continua sin desfrag¬ 
mentar, desconexión de 
la alimentación con el 
cabezal funcionando y 
ni aún en estas condicio¬ 
nes ha tenido un error. ■ 


Precio 55 590 ptas. 


ii 


Tel 933 661 090 


Memora RAM 16 Megas 


Otros Pla::a con soporte Ultra ATA/66 


« 


MAS OPCIONES 


«Western Digital Caviar 20 7200 rpm». 4B 11 0 ptas Menos capacidad mas velocidad 
«IBM DeskStar 22GPX 18 Gb 7200 rpm». 38 000 ptas La garantía del gigante azul 


Gigas 

^ Silencio de 
funcionamiento 
t Herramientas de 
instalación y 
diagnóstico 
I' Calidad 
constructiva y 
precio 
4/ 5400 rpm 


UNA INVERSION 
A LARGO PLAZO 


La valoración del WD 
Caviar 307AA es bastante 
positiva Si bien a primera 
vista lo mas llamativo es 
la espectacular capacidad 
de 30 Gigas, mas desta- 
cable aun es su fiabilidad, 
silencio de funcionamien 
to y prestaciones Unas 
prestaciones que hemos 
comparado a las obtem 
das con una unidad de 
similar capacidad a 7200 
rmp con el objeto de 
comprobar la ganancia 
ofrecida por el extra de 
1800 rpm Como se des¬ 
prende de las tablas, las 
diferencias se sitúan en 
torno al 20% de mejora 
en la unidad de 7200 rpm 
una cifra bastante impor 
tante al hablar de veloci¬ 
dades de transferencia 
sostenida y mas aun res¬ 
pecto al tiempo medio de 
acceso que llega a des¬ 
cender casi dos según 
dos Las drferencias de 
precio siguen siendo 
algo elevadas, pero la s 
mayoría de los fabri 
cantes ya tienen unida £ 
des de 7200 rpm a 
unos precios muy ajus- | 
fados y la inversión 
merece la pena, sobre 
todo teniendo en cuen- ¡ 
ta la capacidad de 
transferencia del modo 
Ultra ATA/66 En resu 
men, un disco duro 
muy recomendable 
sobre todo por su 
capacidad y resistencia 

j 
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HARDWARE 


/lodem externo 


fE 

!LSA Microlink 56K Internet y USB 


¿Navegar o volar? 

Los productos de ELSA son siempre sinónimo de calidad, y prueba de ello son los 
seis años de garantía que ofrece en la mayor parte de sus gamas. En este caso, nos 
presenta el modem externo Microlínk 56 Kbps, en versiones puerto serie y USB. 


E LSA es una empresa 
consolidada como 
fabricante de hardware 
de comunicaciones y 
aplicaciones gráficas en 
gran parte de Europa 
central. Con la calidad 
como bandera, sus pro¬ 
ductos tratan de abrirse 
un hueco en el mercado 
español, concretamente 
en el ámbito de las comu 
ideaciones domésticas. 
En esta ocasión exami¬ 
naremos a fondo su ul 
tima creación rolink, en 
sus dos versiones, puer¬ 
to sene y USB, muy di 
ferentes en cuanto a co¬ 
nexión y aspecto 
externo pero no tanto 
en cuanto a efectividad 
en su funcionamiento. 

Puerto serie 
o USB 

Pocos usuarios descono¬ 
cen ya lo que las siglas 
USB (Universal Serial 
Bus) implican. Entre las 
ventajas que ofrece este 
tipo de conexión cabe 
destacar que la configu¬ 
ración de cada dispositi¬ 
vo se realiza automáti 
camente, el periférico se 
alimenta por el propio 
puerto, puede conectar¬ 
se “en caliente” (sin ne¬ 
cesidad de apagar el 
equipo), trabaja hasta 
cien veces más rápido 
que los puertos serie tra 
dicionales y, además, un 
solo puerto USB permite 
instalar fácilmente hasta 
127 periféricos externos 
diferentes conectándo 
los entre sí de forma si¬ 
milar a la de una red. 

La versión USB del mo¬ 
dem Microlink destaca 
por su pequeño tamaño, 
mucho menor que el de la 




Velocidad de transmisión Datos 
asincronos de 300 a 56 000 bps V90. 
K56flex V34 V.32bis V32 V22biS 
Set de comandos AT command set 
extendido V80 V.250 
Compresión de datos V.42 bis 
y MNP clase 5 

Corrección de tallosV42 y MNP clase 4 
Funciones da fax Velocidad de 
transmisión de 2 400 a 14 000 bps 
(V17 V.33.V29 V27III) Set de 
comandos de fax TH-29 2 clase 2 SP 


Funciones da voz Set de comandos 
para operaciones de voz conforme a 
TIA/EIAIS101 y Rockwell 
Medidas Serie 168x35x130 mm 
USB 93x31x123 nim 
Software ELSA Communicate' Pro 
versión LITE en modem sene 
Accesorios Incluidos Adaptado 
cable de conexión telefónica de tres 
metros, cable de conexión puerto 
66rie/cable de interfaz USB de 1.5 m. 
Garantía Seis anos 


►► Como nuevo 

Ya casi nos hemos resignado 
a comprar cualquier tipo de 
hardware con la idea de que 
quedará obsoleto eri un par de 
anos. La tecnología ROM flash 
que incorporan los modem 
ELSA, entre otros perifencos 
de última generación, viene a 
mitigar un poco esta preocu 
pación. El concepto es simple: 
de vez eri cuando el fabricante 
colgará en su página Web 
archivos que, una vez desear 
gados y ejecutados, se encar 
gan de actualizar automática 
mente vía software el perifen 
co en cuestión, ampliando o 
mejorando sus funcionalida¬ 
des El resultado es un hard 
ware más flexible y duradero. 



Difícil de evaluar 

Nunca es sencillo cuantificar la tasa de transferencia efecti 
va de un modem Factores tan aleatorios como la densidad 
de tráfico o el ruido de la linea en ese instante hacen variar 
sensiblemente los resultados 

Las pruebas a las que hemos sometido a las dos versiones 
del Microlínk fueron exhaustivas (descarga de ficheros, 
pruebas de e-mail, IRC, Telnet, fax, etc.), a distintas horas 
del día y con diferentes proveedores. 

Los resultados globales fueron. 


ciones de transmisión de 
datos. Edición y envío de 
faxes, e-mails, archivos 
gráficos o mensajes de 
voz; aceptación automá¬ 
tica de llamadas de fax, 
voz y datos o adminis¬ 
tración remota de buzo¬ 


Horario punta T a sa tr ansferencia media Estabilidad conexión 

Microlink Internet 4,7 Kb/s Regular 

Microlink USB 5,3 Kb/s Buena 

Horario nocturno Tasa transferencia media Estabilidad conexión 

Microlink Internet 7,9 Kb/s Buena 

Microlink USB 8,4 Kb/s Excelente 


nes de voz, contraseñas 
y mensajes son algunas 
muestras del amplio 
abanico de posibilidades 
que ofrece este software. 
Todo ello con una inter¬ 


versión puerto serie. 
Dicha reducción de ta¬ 
maño también ha su¬ 
puesto que los LED indi 
cadores sólo sean tres, 
que indican el estado de 
las conexiones y del puer¬ 
to, mientras que en la 
versión serie son ocho los 
indicadores luminosos. 
Ambos entran en la cate¬ 
goría de fax/modem y so¬ 
portan gran cantidad de 
estándares. Esto último 


les proporciona una com¬ 
patibilidad total en todo 
tipo de conexiones, lo que 
se ha puesto de manifies 
to durante los ensayos, 
donde realizaron con éxi¬ 
to el 100% de las mismas. 

Elsa-Communícate! 

Así se denomina el pa 
quete de software que 
acompaña al modem y 
con el que es posible rea¬ 
lizar las principales fun 


faz agradable e intuitiva. 
Sin embargo, aquellos 
que opten por la versión 
sene deben saber que se 
encontrarán con la ver 
sión LITE de este pro¬ 
grama, además de las 
trabas que conlleva el 
instalar un producto que 
carezca de USB, es que le 
faltan algunas de las op 
ciones y funciones de 
que goza la versión Pro 
incluida con el modem 


MÁS OPCIONES 


Vayris RDSI AT128. PCmanía 5 (Epoca II) Rápido en Internet 
Informe módems a 56 K. PCmanía BO (Época I) 


USB y que agilizan mu 
chas de las operaciones 
de conexión ■ 


Precio 3 990 ptas 


Fabrica rte ELSA 
Contacto ELSA 

Tel 917 589 617 


REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentum 
Memoria RAM 16 Megas 
Espacio en disco 25 Megas 
Sistema operativo Windows 

95/98/NT (serle) Windows 98 (USB) 
Otros Puerto sene/USB disponible 


t Alto nivel 
tecnológico 
I' Excelente 
soporte en Web 
I' Tamaño 

reducido (USB) 

I' Software de gran 
calidad (USB) 

*4» Documentación 
y software 
insuficiente en 
versión serie 




ALUMNOS 
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En ocasiones, con las line¬ 
as digitales telefónicas dis 
pombles actualmente, 
pensar en conectarse a 
Internet con un modem de 
56 Kbps es como imagi 
narse a uno mismo condu¬ 
ciendo un Ferrari por una 
carretera comarcal Sin 
embargo, cuando la Red 
esta mas descongestiona- 
da, disponer de un modem 
lo mas eficiente posible 
puede ahorrar unos euros 
en las facturas telefónicas 
En este sentido, las dos 
versiones de los ELSA 
Microlink trabajaron por 
encima de la media Tanto 
la descarga de ficheros 
como la navegación por 
paginas, realizándose de 
forma suave y estable lle¬ 
gando a alcanzar los 10 
Kb/s de pico en algunas 
de las conexiones 
Ambos soportan los 
estándares K56flex y V90 
proporcionando una 
compatibilidad total, lo 
que se pone de maní- s 

tiesto al haber logrado | 

conectar con éxito, con a 
todo tipo de servidores 
durante las pruebas 
Los resultados, unido a 
su sencillez de instala 
cion (ambos Plug&Play) 
y las ventajas que ofre 
cen los módems exter¬ 
nos, colocan a los 
modem ELSA Microlink 
en una posición mas 
que ventajosa dentro 
de la oferta actual 
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mayor compatibilidad con juecos y sistemas operativos 

Efectos especiales cinemáticos en tiempo rea 


3dfx presenta la experiencia cinemática más completa en 
el mundo de los juegos. La taijeta Voodoo de última 
generación ofrece hasta 64MB de memoria, capaces de 
generar IMÁGENES EXTREMADAMENTE SUAVES gracias al 
sistema de suavizado de lineas en pantalla completa y en 
tiempo real, así como a un motor de efectos cinemáticos 
único (T-Buffer™ de 3dfx) que proporciona profundidad 
de enfoque de campo, difuminado del movimiento y 
sombras y reflejos suaves. La máxima potencia se une al 
máximo rendimiento para dotar a los juegos del que 
se merecen e introducir los gráficos en una nueva 
dimensión. 


HASTA QUE NO LA TENGAS, NO HABRÁS COMENZADO A U AR 


3df\ 

www.3dfx.com 


Voodoo4™, VoodooS™ y el logotipo de 3dfx son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de 3Dfx 
Interactive, Inc Todos los jc -chos reservados Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso 



HARDWARE 


Adaptador de transparencias 


VisionScan VP-6050SQ 


El complemento 
perfecto del escáner 

Digitalízar una diapositiva o una transparencia ya no tiene que suponer la 
adquisición de un escáner especial. Simplemente utilizando VisionScan VP 6050SQ 
cualquier escáner doméstico cumple esa función por mucho menos dinero. 

'ti 


N adie puede dudar a 
estas alturas de la 
popularización de un 
dispositivo como el es¬ 
cáner. El hecho de que 
por poco más de 10.000 
pesetas se pueda contar 
con un escáner domés¬ 
tico ha hecho que su 
uso se extienda incluso 
a usuarios que jamás 
hubiesen necesitado 
(por volumen de traba¬ 
jo) de una de estas má¬ 
quinas. Los factores que 
han contribuido a este 
éxito de ventas son va¬ 
rios y empiezan por el 
precio. Internet es otro 
de ellos, tanto para la 
creación de páginas 
Web como para el co¬ 
rreo electrónico. 

El eterno problema de 
estos dispositivos de so¬ 
bremesa es que su ren¬ 
dimiento al trabajar con 
diapositivas o transpa¬ 
rencias es muy deficien¬ 
te. Para solucionar esta 
situación, algunos fabri¬ 
cantes han desarrollado 
dispositivos que, si bien 
no pueden competir en 
calidad con periféricos 
específicos, sí que am¬ 
plían, en gran medida, 
las posibilidades de los 
escáneres de sobremesa. 

Simple 
pero efectivo 

VisionScan VP.6050SQ 
es, en esencia, un reci¬ 
piente rectangular en el 
que se aloja una bombi¬ 
lla oculta tras una super¬ 
ficie translúcida. Su fun¬ 
cionamiento es muy 
simple ya que se limita a 
mantener iluminada la 



Consumo eléctrico Mínimo 


¿rea de fligitalizacion 136x103 mu Dimensiones 180x120x26 mm 
Profundidad de color Según escáner 
Método Retroilummacion 
Resolución Según escáner 


Accesorios Incluidos Transformador 
de corriente, plantilla-adaptador 


►► Otras opciones 

La competencia mas directa a 
este dispositivo se encuentra 
en los escáneres específicos 
para diapositivas y/o transpa¬ 
rencias Ai tratarse de un pro 
ducto muy profesional de 
escaso volumen de ventas 
sus precios son bastante 
menos asequibles que el que 
posee VisionScan VP 
6050SQ La horquilla oscilaría 
entre las 40 000 y los varios 
millones de un escáner de 
tambor Esta diferencia es la 
que determina la calidad final 
del producto y la que debe 
llamar la atención del usuario 
final Al fin y al cabo los 
trabajos personales son los 
que requieren de un dispositi 
vo tan accesible y de buenos 
resultados como el 
VisionScan VP 6050SQ 



Antes y después 

No hay que ser un experto para apreciar a simple vista las 
diferencias entre una imagen digitalizada con VisionScan y 
sin él. Los resultados son sorprendentes sin haber pasado 
por un programa de retoque de imagen. 


transparencia o diaposi¬ 
tiva por detrás mientras 
el escáner la digitaliza. 
La alimentación energé¬ 
tica se realiza medíante 
un transformador exter¬ 
no que se conecta en la 
parte superior. Dispone 
de un interruptor de en¬ 
cendido y de un diseño 
ergonómico que permite 
la manipulación del apa¬ 
rato sin manchar la su¬ 
perficie de la pantalla 
que se ilumina. Su pe¬ 
queño grosor logra un 


mejor ajuste con la tapa 
de casi cualquier escá¬ 
ner de sobremesa del 
mercado. Como es natu¬ 
ral, el contraste de colo¬ 
res, la nitidez y el brillo 
de las imágenes digitali¬ 
zadas por este método 
es muy superior a una 
procesada sin este me¬ 
canismo, aunque, por 
supuesto, nunca se pue¬ 
den lograr los resultados 
de un escáner específico 
de diapositivas. Sin em¬ 
bargo, un uso apropiado 


MAS OPCIONES 


Diaposcan. 9.995 ptas. PCmanía 75 (Época I). Asequible y fácil de utilizar 


de VisionScan puede ha¬ 
cer que los ajustes de ni¬ 
veles en programas de 
retoque fotográfico (bri¬ 
llo, contraste, etc.) pos¬ 
teriores a la digitaliza- 
ción sean mínimos. 

El tamaño máximo de 
trabajo viene dado, lógi¬ 
camente, por las dimen¬ 
siones de la pantalla que 
se ilumina, 136x103 mm, 
pero con esas limitacio¬ 
nes el funcionamiento 
de VisionScan es muy 
correcto tanto para dia¬ 
positivas estándar 
(23x35 mm) como para 
soportes mayores. 

El adaptador VP 
6050SQ viene acompa¬ 
ñado de una plantilla de 
plástico que se coloca 
sobre la pantalla del es¬ 
cáner y en la que el 
usuario debe colocar las 
distintas imágenes a di- 
gitalizar, obteniendo 
buenos resultados sin 
necesidad de coloca¬ 
ción precisa. ■ 


Precio 1 4.990 ptas. 

Fabricante VisionScan 
Contacto Promonor 

Tel 916 372 800 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Penó m 66 

Memoria RAM 32 Megas 
Espacio en disco 50 Megas 
Sistema operativo ndows 98 


◄◄ 


Tarjeta de vídeo 800x600 16 bits 
Otros Escáner 

t Tamaño reducido 
I' Mas posibilidades 
para el escáner 
t Incorpora fuente 
de luz propia 
* Ausencia 
de documentos 
4* No se agarra 
bien al escáner 


PRÁCTICO 

ACCESORIO 


Aun reconociendo que no 
es equivalente la formula 
“VisionScan VP 6050SQ + 
escáner de sobremesa = 
escáner de diapositivas ’, 
hay que estar contento 
con los resultados obteni¬ 
dos en nuestras pruebas 
A igualdad de condiciones 
las diferencias son mas 
que sensibles entre una 
imagen digitalizada con y 
sin este aparato Incluso 
trabajando con resolucio¬ 
nes bajas la luminosidad 
aportada por el 
VisionScan a las imáge¬ 
nes ha evitado tediosas 
sesiones de retoque foto 
gráfico para al final, con¬ 
seguir unos resultados 
mediocres El tema a 
debatir quiza seria si es 
conveniente la adquisición 
de un dispositivo de este 
tipo La respuesta no es 
sencilla, ya que por pres¬ 
taciones si que se hace 
recomendable la compra 
pero por precio y por ren¬ 
dimiento para un usua¬ 
rio domestico 
Si el trabajo con image- , 
nes en soporte transpa- j 
rencia o diapositiva es \ 
amplio el aparato se 
amortiza rápidamente 
siempre que no se 
espere de el unos 
resultados solo al alean- ■ 
ce de maquinas mucho 
mas caras y especiali¬ 
zadas como las que se 
utilizan en las imprentas j 
y otros sistemas mas 
avanzados dentro del 
mundo editorial 


Texto: ROBERTO LORENTE 


O 

O 


I 


50 PCmanía 










































CINDb», 

RICHARD, 

NHDMI, 

BRRD, 


CLHUDin 



Ei ordenador mas bello del mu 

Packard bell Spirit II 


obaUemenle un Pacto a rd Bell 


Procesador Intel* Pentium* III a 600 Mhz. 15 GB 
de disco duro. 128 MB de memoria, lector de DVD x8. salida de TV para ver sus 
películas DVD en su televisor, puerto USB frontal pantalla plana LCD-TFT de 
15". altavoces multimedia Diamond* 2010. teclado multimedia preparado para 
Internet acceso gratuito a Internet y más de 25 títulos de software. 


Packard Bell 



Porque tu ordenador debería comprenderte 


http://www.p3Ck3rdbell-europe.com 

























HARDWARE 


Tarjeta capturadora de vídeo 


AV Master 2000 


Solución integral para 
editar vídeo doméstico 

Todos hemos querido, alguna vez, capturar y editar nuestros vídeos en el 
ordenador. Gracias a tarjetas como AV Master 2000 y sus múltiples funciones y 
programas, podremos hacerlo sin complicaciones y con todas las prestaciones 
necesarias para la edición doméstica. 


L a edición y captura 
de vídeo a tiempo 
real es una de las con¬ 
quistas más recientes 
de la informática. Por 
extraño que parezca, 
diez años atrás era muy 
difícil obtener un buen 
resultado al dígitalizar 
en el ordenador imáge 
nes y sonido provenien 
tes de un magnetosco¬ 
pio. Es más, las buenas 
herramientas de captu¬ 
ra y edición de video, 
desarrolladas sin gran¬ 
des pretensiones por 
auténticos enamorados 
de la electrónica, eran 
minoritarias. Panto, que 
las tarjetas y los progra¬ 
mas auxiliares llegaban 
a tener vigencia por es¬ 
pacio de varios años. 

Sin embargo, la sofisti¬ 
cación de las platafor¬ 
mas profesionales, 
muy lejos del entor¬ 
no de los 16 bits, au¬ 
mentaba mes a mes. 
Hoy. contra todo pro¬ 
nóstico, existe una 
convergencia teórica 
entre el ámbito profe¬ 
sional y el doméstico. 
Las máquinas tienen 
una potencia de cálculo 
similar, el software, a 
menudo, idénticas fun 
ciones. Las compañías 
especializadas, al mismo 
tiempo, se han ido asen¬ 
tando y desafían a las 
multinacionales del 
“broadcast” en su propio 
terreno. Ese vuelco lo ha 
provocado, entre otros 
factores, la enorme cali¬ 
dad de tarjetas captura- 



Resolución de color 24 bitsTrue 
Color (16 7 millones de colores) 


Resolución geométrica 768x576 
pixeles en 2 campos (PAL), 640x480 
pixeles en 2 campos (NTSC 

Conversión analógica/dígital 1 50 

segundos por campo (PAL), 1 (60 
segundos por campo ¡NTSC). 

Tiempo real 

Memoria de captura/reproducción 

DRAM 512 Kb 

Gestión de la memoria Control 

flexible a través de RPS accesos DMA 
de hasta 512 KB por secuenciador de 


hardware y sin cargar la CPU 
transferencia directa de datos 
DMA/RAM 


Nivel de audlo 2 V rms de entrada 
de linea; 0,2 V rms de entrada 
de micrófono 0.85 V rms sobre 
600 Ohmios 

Chips de compresión Zoran/FAST 

Caractaristicas especiales 

Compresión y expansión Motion JPEG 
en formato YUV 4:2:2 transmisión de 
datos comprmidos por Bus Mastaring- 
Control de flujo de datos AV a través 
de Onboard DSP 


►►Una excelente 
colección de 
software 

La tarjeta AV Master 2000 de 
la firma FAST no viene sola 
Sus acompañantes, bien 
escogidos, permiten la edi¬ 
ción de audio y video 
(«Media Studio Pro 5.2>\ tra¬ 
ducido completamente al 
español), crear titulaciones 
en tres dimensiones («Ulead 
Cool 3D», camino de conver¬ 
tirse en un verdadero están¬ 
dar) y diseñar presentacio¬ 
nes multimedia (con la quinta 
versión del compacto 
«Mediator>-, de Matchware) 
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Consejos y trucos para 
realizadores inexpertos 

FAST regala, con la compra de AV Master 
2000. una práctica guía de rodaje traducida 
al español. En su medio centenar de pagi¬ 
nas, el usuario puede aprender técnicas 
básicas de grabación a través de ejemplos 
no exentos de humor La última página, con 
las mejores direcciones de Internet es de 
consulta oblioada 


doras como las AV Mas¬ 
ter de FAST. El primer 
modelo de la gama, una 
evolución sobre la clási¬ 
ca Movie Machine, se 
presentó en el CeBit del 
96 y desde entonces ha 
mantenido una lucha, a 
veces desigual, contra la 
línea DC de Pinnacle. 

La versión más reciente, 
a cuyo logotipo se ha 
añadido un redundante 


2000, supera a todas las 
anteriores. Hemos podi¬ 
do comprobar que, so¬ 
bre ordenadores Pen¬ 
tium II de 64 y 128 
Megas de RAM, la cap¬ 
tura se realiza a tiempo 
real, con una elevada ca¬ 
lidad de imagen y soni¬ 
do. En ningún caso, por 
ejemplo, hubo pérdidas 
de fotogramas o modifi 
caciones en la paleta de 


colores original. El soft¬ 
ware incluido para el 
tratamiento y la edición 
del video es de una efi¬ 
cacia parecida, pero si 
queremos sacarle todo el 
rendimiento habrá que 
disponer de un PC con 
una memoria RAM su¬ 
perior a 128 Megas. Una 
exigencia comprensible, 
teniendo en cuenta el al¬ 
to rendimiento de la tar¬ 
jeta y su software. 

AV Master 2000 ofrece, 
en definitiva, resultados 
muy parecidos a los de 
las tarjetas profesiona¬ 
les, pero a un precio mu 
cho menor. Una caracte¬ 
rística que marca, y 
mucho, la diferencia. ■ 


MAS OPCIONES 


“Miro DC30 Plus». 90.500 + IVA. PCmanía 66 (Época I). Un clásico que se resiste a quedar obsoleto 

«Maxi Gamer Cougar» 29.990 pías. PCmanía 1 (Época II). Menor calidad en captura 


Precio 99.000j-JVA 

Fabricant e FAST 
Contacto FAST Ibérica 

Tel. 917 541 212 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium 166 / 

Pentium II233 rec. 

Memoria RAM 2 Megas / 

64 Megas rec, _ 

Espacio en disco 50 Megas 
S. operativo Windows 95/98/NT 
Otros Slot PCI Master 2.0 


Facilidad de uso 
I' Precio 

t Documentación 
y aplicaciones 
traducidas 
al español 
l f' Captura 
fragmentos de 
vídeo superiores 
a 2 Gigas 
Para un pleno 
rendimiento, 
precisa de 
un equipo de 
gama alta 

LA MEJOR 
SOLUCION 
PARA EL 

USUARIO MFI 


iUiiiiúiaiüi 

Las tarjetas de la compa 
ñia FAST tienen desde 
su nacimiento, una arqui 
tectura interna muy 
cuidada y un precio ade¬ 
cuado a sus prestacio 
nes La nueva AV Master 
sigue con la tradición 
Ademas, y gracias al pro¬ 
grama de captura 
«FASTCap», que viene 
incluido, el usuario puede 
gestionar sus ficheros de 
video con gran rapidez 
De hecho, las funciones 
que presenta la tarjeta 
son tan variadas como 
para recomendar plena 
mente su uso en casos 
de urgencia a estudios 
profesionales o semi- 
profesionales de edición 
y post producción de 
video Algo que no 
puede decirse de los 
competidores de AV 
Master 2000, muy por . 
encima en precio y, sin 
duda, por debajo en 
cuanto a potencia y rapi 
dez Excepción hecha 
de su eterna sombra, la I 
gama domestica de 
Pinnacle que, como 
FAST, juega a seducir 
con sus productos a! 
sector profesional 

c 

3 

a 
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AMD ACCESS BIC RUNNER ASUS 820 


«ador AMD K6 2 3D NOW 
| j Cache Integrado en Placa 
Base lOOMhz ATX 
• 32MbSDRAM lOOMhz 
1.3Gb EIDE UDMA 66MB/S 
'-''DM 52XIDE CREATIVE 
I Blaster 16 Bit Compatible PnP 
8MB AGP 

i -Df 15" 0.28 Digital 
Semitorre ATX Diseño 
«¡¿era 3 1/21.44Mb 
1 ces - Mcrófono 
-JJ0W1N98 
C/ Microsoft 
CftM/FAX 56KB INT 
ETA DE RED 10/100 


AMDP 

MyiyioA 


SDnow! 


MDK6/2 
OID K6/2 
OID K6/2 
OID K6/3 


500 

80.300 

533 

82.900 

550 

89.500 

400 

83.200 



Procesador CeleronA/Pentium llihtel MMX 
512Kb Cache Integrado 
Placa Base BX 1 OOMhz ATX 
Chipset Intel 440BX AGP 
DIMM 32Mb SDRAM lOOMhz 
HD 4.3Gb EIDE UDMA 66MB/S 
CD-ROM 52X IDE CREATIVE 
Sound Blaster 1 6 Bit Compatible PnP 
SVGA BMB AGPx2 
Monitor 15" 0.28 Digital 
Caja Semitorre ATX Diseño 
Disketera 3 1/2 1,44Mb 
Altavoces - Micrófono 
Teclado WIN98 
Ratón Cj Microsoft 

MENDOCCINO 466 
MENDOCCINO 500 
PENTIUM III 500 
PENTIUM III 550 
PENTIUM III 600 


Procesador¡nt e l PII/PIII MMX2 
512Kb Cache Integrado en CPU 
Placa Base ASUS P3C2000 ATX Intel 820 Chip 
DIMM 12BMb SDRAM 133Mhz 
HD 17.2GB UDMA 66MB/S K 

CD-ROM 52X IDE CREATIVE CfcenGL 




82.700 

84.900 

105.900 

109.900 

115.900 


Sound Blastei 1024 PCI 
Creative GeForce Pro 32MB AGP DDRAM 
Monitor 17" LG795FT+ 0.24 
Caja Semitorre ATX Diseno 
Disketera 3 1/21 44Mb 
Altavoces - Micrófono 
Teclado Mecánico W98 
Ratón Logitech Pito! II 

PEVTIIM III533 BI33 224.900l*C133 
PENTIUM 111600 B133 234.300PC133 
PENTIUM III667 B133 255.100PC133 
PENTIUM III733 B133 271 300PC133 
PENTIUM 111800 B133 3U.900PCI33 




fi*p 4x 




cente 



IWILL STATION 5D CE-FORCE STATION AMD SOLUTION 


*ocesador Pentium llintelMMX 
■jea Base 133+/ VIA 133 
IfeMlVia 440 AGP 
i • 1 64MbSDRAM lOOMhz 
• 54Gb UDMA66MB/S 
52X IDE CREATIVE 
tund Blaster 12BPCI PnP 
0 .oge4 Pro 16MB AGP 128Bit 
flor 15" 0.28 Digital 
¿ovoces-Micrófono 
;aja Semitorre ATX Diseño 
petera 31/21.44Mb 
telado mecánico WIN98 
Uon Logitech Pilol II 
fí>D0CCI\O 466 
lENDOCCtNO 500 
tVTIl MIII 500 
IMll M ttt 533 B133 
t\THM ni 550 
ÍNTILM til 6(10 BI33 


'L Gi 

^Ijpen GL 


A*** 2 * 


101.600 

102.700 

123.050 

126.900 

125.500 

134.500 


fcACAS MADRE 


1 *5 190 
I 1.900 

18.900 

49.900 
79 900 
20 900 

29.900 

44 900 


hrmiM 11(11 IW1LL Vil 133 ISOMh/ BllS¡, 

EjJUM II111 440VIA ATX AGP IJSB 
f¡» i UM It 111 ASUS P299 ZX AGP ATX 
• Mil 111 ASUS P2B/S UWSCSI 80MB./S 
Kcn'JM 11- III ASUS P2B/DS DUAL 80MB* 

«Til M 11/1II ASUS P3B/P ATX 6PCI 
fc|n M li/iil ASllS P1C INTEL 820 
itn» M ll/lll ASUS P3W-E UDMA 66 ATX 
fcrr M ll/lll IWILL BS ICO ATX UWSCSI 

M ll/lll GYGAHY I E GA-BX2000 DUAL BIOS 17 900 
f i M ll/lll GYGABYTE GA-6BXD DUAL ATX 27 900 
b; lM riPlII SUPERMICRO P6SVA 14 900 

I M ll lll SUPERMICRO P6SBA Bx440 ATX 19 900 
j> íir.L'M ll/lll SUPERMICRO P6SBU U2WSCSI ATX 84 900 
l.r IWILL XA 100 Plus 512KB ATX AGP lOOMhz 13 790 

MUS P5A 512KB ATX AGP ll2Mhz 
**0 ASUS P5AB 512KB AT AGP U2Mhz 
K7 GYGABYTE ATX 
l#OK7 MSI ATX ^ SB 64 PC I 
EcK 7 ASUS K7M ATX VIA CHIPSET 
fc»l)K7 FICATX 

i , H2fl CAPtCODE ACPx4 lSirSB UDMA 66 


Procesador Penlium ll/lllintel MMX/AMD K7 
Placo Base 133+/V1A 133/AMD Chipset 
Chipset Via 133Mhz/AMD 750 
DIMM 1 28Mb SDRAM 1 OOMhz /133Mhz PCI33 
HD 13,2Gb UDMA 66MB/S 
CD-ROM 52X IDE CREATIVE 
Sound Blaster Live 1024 PCI 
Creative GeForce 256 32MB AGP NSSl 
Monitor 17" LG775N/HITACHI 610 Digital 
(3 Años Garantía In-Situ) 

Altavoces - Micrófono 
Caja Semitorre ATX Diseño 
Disketera 3 1/2 1,44Mb 
Teclado mecánico WIN98 
Ralón Logitech Pilot II 
PEMtLM 111 500 182.900 

PENTIUM Ilt 533 B133185.500 
PFNTlL'M Ilt 550 184.900 

PENTIUM 111 600 B133196.900 
PENTIUM Itt 667 B133 215.800 
PENTIUM ilt 700 222.800 

PENTIUM III 733 B133 230.900 AV1D K7 
PENTIUM III800 B133 271.900 AMD K7 850 280.900 

MODEM 

ROCKWELL 56KB INT PC I 
SUPRA 56KB Pro PnP INT 
SUPRA 56Kb Pro PnP INT 
SUPRA 56Kb Pro PnP EXT 
SUPRA 56KB Pro PnP EX I USB 
SUPRA 56KB Pro Memory 2MB EXT 


Procesador AMD K6 2/K6 3/ K7 
Placa Base SuperSocket 7/AMD ChipSet 
Placa Base K7 AMD ChipSet 
64Mb DIMM SDRAM lOOMhz 
HD B,4Gb EIDE UDMA 66MB/s 
CD-ROM 52X IDE CREATIVE 
NVIDIA RIVATNT/2 M64 32MB AGPx2 


c/ cadarU _ 

(JUNTO 1 LHII Li, ANA) 

28008 MADRID 
TLF (91) 5476440 
FAX. (91) 5474425 
DELEGACIONES 
™'' C/ IBIZA, 56 

28009 MADRID 
TEL: (91) 400 82 85 
FAX (91) 574 87 74 
C/ CLARA DEL REY 47 
28002 MADRID 
ENVIOS A PENINSULA Y 
BALEARES 
GARANTIA 
1 AÑO en equipos 
3 AÑOS en mano de obra 
Descuento 2,75% incluido por pogo 
en metálico, ingreso ó t.conformado 
I.V.A. NO INCLUIDO 16% 

PRECIOS VÁLIDOS HASTA 
AGOTAR EXISTENCIAS 

Horario: Lunes a Viernes 10:00h a 14:00h 




1 7;00h a 20:00h 
11:00h a 14:00h 
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SOUND BLASTER 128 PCI PnP 
Monitor 15" 0.28 Digital 
Caja Semitorre ATX Diseño 
Altavoces-Micrófono 
>4JT Disketera 3 1/2 1.44Mb 
Teclado W98 
Ratón C/ Microsoft 




% 


Abierto Sobados 

Toaas las marcas están registradas por sus respectivos fabricantes. 

E-Mail: comercial@compuke com 

WWW.COMPUKE.COM 

PAGUE EN 3 MESES SIN INTERESES* 
PRECIOS ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 

FINANCIACION HASTA 36 MESES PENÍNSULA Y BALEARES 


AMD K7 500 
AMD K7 550 
AMD K7 600 
AMD K7 700 
AMD K7 750 


187.900 
Cónsul 

189.900 
198.750 
Cónsul 
246.500 


AMD K6 II 500 
AIMDK6II 533 
AMD K6 II 550 
AMD K6 III 400 
AMD K6 III 450 


Cónsul 


K7 

500 

127 300 

K7 

600 

129.000 

K7 

700 

138.900 

K7 

800 

186.600 

K7 

850 

221 900 


|™ MONITORES 


IMPRESORAS 



BLEEMl 

4.900Pt^ 


US - ROBOTICS 56KB EXT 


3 900 
5 500 
7 900 
II 500 
10.500 
14 900 
13 900 


( 'S ROBO! It S 56Kb/ MISSAGF PRO 18 900 


US ROBOTICS 128Kb INT RDSI 
OVISI [NK 56KB INT V90 PCI 
OVISLINK 56KB EXT V90 
OVÍSLINK 56KB EXT V90 USB 
OVISI INK 128KB RDSI PCI 
CREATIVI BLASTER FLASH 56 


7.900 
5 900 

8 900 

8.900 

9 500 
12.900 


15.900 
13 900 
24 900 

28.900 
19 900 
21 500 


GRABADORAS 


ARJETAS GRAFICAS 


-VBAGPx2 
|v« • -vlB SDRAM PCI 
fin* 1AVAGC4 16MB AGFx2 
|t\*GT L300VX PbRMLDIA 3 32MB AGP 
fr,i.\STS320/ll 32MB TNT/2 AtiPx4 
BfAST S325/II M64 32MB TNT/2 AOPx4 
I rv \ST GeForce 256 32MB AGP 
fTV \ST (.eForce 256 32MB DDR AGP 
••tvOX MILLENN1UM G-400 DUAL 16MB AGP 
Er£K MILLCNNIUM G-400 DUAL 32MB AGP 
, iTFuX MILLCNNIUM G-400 DUAL 32MB MAX 
fit>» ■< MILLCNNIUM G-400 SINGUE 16MB AGP 
**4» «ACION G-200 8MB SDRAM MYSTIQUE 
*.l*uX MARVEL G-400 AGP 
ClV.iX DVD-ROM G-200/G-400 MODULE 
.rrve SAVAGC 2000 32MB AGP/pf I 
Eb Rna TNT/2 M64 32MB AGP 
m «riVE Riva TNT/2 32MB PCI 

ITIVE GeForce Anlhllator 256 32MB AGP 
E i riVF GeForce Anlhllator Pro 256 32MB DDRAM 
{T VODOO3 1000 AGP 
91VODOO 3 2000 AGP 
ír» '* ODOO 3 2000 PC I 
& , . D00 3 3000 AGP 
| A V ODOO 3 3000 PC I 
01 VODOO 3 3500 AGP 

M C.AMMER PROPHCT 32MÜ AGP TV/OUl 
«• •U GAMMI K l’lUíl’Hhl 32MB DDR AGPTV/Ol *I 
I ' ¿1 KÍ98 8MB AGP TV/Oui 
*?' »rERT2(M)(l 16MB AGP 
t <*F KT2000 1? M B AG P TV/C )ul 
JliRAGC VIVO 32MB AGP 
»0 » \Gt FURY MAX BULK 64MB 
K •* L IN WONDER 32MB AGP 


6.2<>u| 

4.91 •» I 

8.900 
45.100 

24.900 

18.900 
36.300 
49 900 

22.900 

28.500 
35.200 

20.900 

9.900 
46.600 

18.500 

14.500 
17 900 
33 500 
"*7 900 

8.900 
15 500 
15 950 
21 300 

21 900 
3? 900 
17 900 
44 500 

8 900 
10 900 

22 900 
32 900 


PHILIPS 4401 4X/4X32X IDE 
PANASONIC 8X/20X SCSI 
PANASONIC 8X/4X/32X IDE 
TEAC 8X/24X SCSI 
HP 75lOe 2X/2X/6X EXT 

I FIP 82 lOe 4X/4X/6X USB 
TP 93IOi IOX/4X/32X IDE 
IIP 9210Í 8X/4X/12X SC SI 
YAMAHA 8424 8X/4X/24X St SI INT Cónsul 
YAMAHA 8424 8X/4X/24X IDI~ INt 35 990 
PL EXTOR 8X/2X/20X SCSI 
PCEXTOR 8X/4X'32X IDF 
PCEXTOR 12X/4X/32X SCSI 


28.500 
28 900 
14 900 
34 900 
41 900 
48 900 
42.900 
39 900 


15" SVGA 0 28NE. Digital 
17" SVGA 0.28 N C. Digital 
15” TARCA 0.28 Digital 
17” IARGA0 28 Digital 
19” TARO A 0.26 Digital 
17" HITACHI CM6I0 0 22 
17" HITACHI CM643 O 21 
17“ liliACIII CM6500.21 
19” HITACHI CM776 0.21 
19" HITACHI CM769 O 21 
19” IIIIAC III CM76I 0.21 
21” HITACHI Cm8IH 
21” HITACHI C'm8l3-*- 
21” HITACHI Cm815J 
15” HITACHI TFT CMC 150X 
15" SONY A100 Digital 
15” SONY El00 Dignal 
17" SONY E200 Digital 
17” SONY A200 Digital 
19" SONY PST400 0.25 Dignal 
19" SONY G400 FD 0.24 
15” EIZO F35 0 28 Digital j 
17” EIZO F520 0.28 Digital ‘‘ 3 
19" El/O F68 O 25 Digilal 
17” LCí FCATRON 775N 
17” LG TCATRON 775 FT 
17” LG FCATRON 795 FTh 


EPSON STYLUS 460 

19 900 EPSON STYLUS 660 
29 9()0 I PSON STY1 US 670 

20 900 EPSON STYLUS 760 
14 f/Of) EPSON STYLUS 860 
51 900 EPSON S TYI US 900 
38 900 EPSON STYLUS 1160 
59 900 ' PSON STYLUS 1 520 
55 500 cps ON STYLUS PHOTO EX 
77 900 c P SON STYLUS PHOTO 750 
99 500 EPSON STYLUS PHOTO 870 
88 900 1 PS°N STYLUS PHOTO 1270 64 900 

134 900 EPSON STYLUS PHOTO 1200 57 900 
156 300 
211.300 
168 600 
33 500 
36.800 
62.900 


12.900 
14 990 

16.900 
25 900 
32 900 
44 900 
74 300 
79 900 

54.900 
34 900 
38 900 


VARIOS 


IIP 6I0C 
HP840C 
HP841C 
HP930C 
HP 950C 
HP 970Cx, 

HP OFFICLJET 7IO 

53.900 Hp LASERJET 1100 
107.500 HP LASERJET IL00A 

118.900 | f-xMARK Z11 
58 500 LEXMARK Z3I 

69.900 LEXMARK Z51 
;(zn 139.900 c ABLE B1TRON1C PARALELO 

39.900 


13 990 

20 500 

21 900 
28.700 
37 500 
49 500 
79 900 

54.900 
69 900 
10 900 
17 700 

26.900 
590 


DISKLTLRA LSI20 IDE 

ZIP 100MB IDE INI 

ZIP 100MB EXT P PARALELO 

ZIP 250MB IDI INT 

ZIP 250MB EXT P PARALELE» 

t I ICK, 40MB PCMCIA 

AVI RMLDIA TV CAPTURE W TXT 

AVLRMLDIA TV PHONE WTXT 

MIRO PC TV Fixr • MANDO 

miro Mpio^ 

MIRO DC-IO+ 

MIRO DC-30+ 

C AJA SEMI I ORRE ATX 

CAJA SEMlTORRL ATX DISEÑO 

CAJA SLMITORRI TRANS fMAC 

C AJA SI MI SUPERMICRO ATX 

CAJA roRRl ATX 

VEN I ILADOR AMD K6 

VLNTILADOR AMD K7 

VENTILADOR P-Ilrlll 

VENTILADOR CAJA 

VEN FILADOR HD 

CREATIVE NOMAD II Mp3 PLAYCR 


II 200 
10.700 

16.900 

18.500 

24.500 
32 900 

10.900 

14.900 

11.500 
39900 
35 900 
84 900 

4 900 
6.900 

7 900 
15 900 

8 900 
990 

I 900 
I 900 
I 900 
I 900 


44.500 

59.900 


SCANNER 


44.500 

37.900 

53.90R 


MICROS 


DISCOS D UROS 


HD4.3Gb IDE ULTRA ATA 66 
HD 6.4Gb IDE ULTRA ATA 66 
H D 8 4Gb IDE ULTRA ATA 66 
HD 10 2Gb IDE ULTRA ATA 66 
HD 13,2CiB IDE ULTRA ATA 66 
HD 15 2CJI1 1D( ULTRA Al A 66 
HD 17GB IDE ULTRA ATA 66 
HD 20.1GB IDl ULTRA ATA 66 
HD25GB IDE ULTRA ATA66 
HD 13.1GB IDE 7200RPM UDMA 66 
HD 20,4GB IDE 7200RPM UDMA 66 
HD 28GB «DE 7200 BARRACLIDA 
HD 9,1Gb U2WSCSI 80MB,i 
HD 9,1GB U2WSCSI QUANTUM I60MB/S 
HD 18.2Gb U2WSCSI 80MIÍA 
HD 9.1GB U2WSCSI CHEETAH 
HD 50GB U2WSCSr BARRACLIDA 
CAJA EXTERNA HD WSCSI 
LXTE+IP1 L HE* 1DI BAHIA 5 1 


12.900 

14.900 

16 500 

17 500 

18.500 

20.900 

22.200 

37 500 

28.900 
34 900 

44.500 

36.900 

38.900 

69.900 

67.900 
158 500 

12500 

2.490 


SQUiDCL 


PENTIUM III 500 
PENTIUM III 533 H3 
PENTIUM III 550 
PENTIUM III 600 100 
PENTIUM III 600 133 
PENTIUM III 650 
PENTIUM III 667 133 
Pl NTlllM III 700 
PENTIUM III 733 133 
PENTIUM III 750 
PENTIUM III 800 
MI NDOCTNO 466 128KB 
AMD K6 [| 500 
AMD K6 II 533 
AMD K6 II 550 
AMD K7 500 
AMD K7 550 
AMD K7 600 
AMD K7 650 
AMD K7 700 
AMD K7 750 
AMD K7 800 
AMD K7 850 
AMD K6 3 400 
AMD K6 3 450 


33 900 

34.900 

44.900 
44 900 

79.900 

C'linsul 

Cónsul 

14.900 
10 900 
13 900 

18.900 
29 900 

31.900 
33 500 
35 900 

38.900 

84 900 
Cónsul 
Cónsul 


SCANMAGIC 600 USB 
SCANMAGIC I200P 
SCANMAGIC 1200USB 
SCAN M AGIC 9636S 
SCANMAGIC I200A' 1 
HP 3200 C 
HP 3300 C 
H P 4200 C' USB 
HP 5200 C USB 
HP 5300 C USB 
HP 6300 C ' <SB ; SCSI 
HP 6250 C 

I PSON Pl REI 1200LJ S 
AGFA SNAPSCAN 1212 USB 
AGFA SNAPSC AN 1216 SC SI 


, TO JEljJpETENIMIENTO 

9 ’oív¡ w, N«MAN 4 PORT USB 

13 900 vviNCiMAN 7 PORT USB 

14 900 WINGMAN ATTAC'K 

23 WINGMAN I XTRFML DIGITAL 3D 
14 900 VSÍNGMAN PORC I 
.16.900 WINGMAN FORMULA 


1 WINGMAN FORMULA FORCE 


33 900 WINGMAN GAM1 PAD 
36 900 WINGMAN GAMEPAD EXTREME 

56.900 WINGMAN GAMINGtVlOUSL 
61 100 WINGMVN INTERCEPTOR 
39 900 WINGMAN Tlll’NDLRPAD 

15 900 {í (j|| | | MOT VOLANTE FLRRAR1 

29.900 


8 500 
14 600 

3 400 
6 800 

16 900 
12 900 
17.900 

4 300 
7.600 
6 900 
8 500 
I 650 
8 900 


MEMORIA 


SIMM 32Mb EDO 
DIMM 32Mb lOOMhz 
DIMM 64Mb lOOMhz 
DIMM 128Mb lOOMhz 
DIMM 128Mb I 31Mhz 
DIMM 256Mb lOOMhz 
DIMM 256MB l31Mlw 


7 500 
5 900 

8 900 
17 900 
18.900 

36 500 

37 500 


TECLADOS, RATONES 


CD-ROM/ DVD-ROM 


CRr VTIVF 52X IDE 
r.‘F ' VI TOSHIBA 48X IDF 
n>ROM ASUS 50x IDE 
ficil IVE FNCORE 6X KIT 
Hí vriví: FNCORE II 8X KIT 
L* «i Hl DVD-ROM 8X/40X IDE 
Ko^ri R DVD-ROM 6X/32X SCSI 

C i OVD-ROM 12X/40X IDE 
\I'IBA DVD-ROM 8X/40X IDE 
I - IB4 DVD-ROM 6X/32X IDEl 
luXTOR 40X SCSI 



S B 128 PCI 
S B. Live Valué PCI 1024 
S, B. Live Platium 
CREATIVE PC WORKS EPS 1000 
CREATIVE PC WORKS FPS2000 


3.600 
7 990 

31.900 
10.400 

28.900 


c. ses 


INITIO UWSCSI PCI 


12.900 


ADVANSYS U2WSCSI I VD 80MB/S 17.900 


C RCAFlVb DESKTOP THEATRr 5 I DTT2500 35.900 


MAXI SOUND ISIS STUDIO 
MAXI SOUND FORTTISSIMO 
MAXI FLAT SPLAKERS 2.0 
MAXI ELAT SPFAKERS 2.1 
LOGITECH SOUNDMAN Gl 
LOGITECH SOUNDMAN XI 
LOCil I ECH SOUNDMAN X2 
JBL MEDIA 100 6W CANAL 
JBL MEDIA 200 10W C’ANAI 
JBL MEDIA 2000 15W CANAL 
SUBWOFER JBL MEDIA 2000 35W 
TERRATEC Mp3 Pl AYER Hi-Fi 


43.900 

7.500 

5.900 

8.900 
5 450 

11 700 
16.500 

8.500 

13.900 
17 700 

19.900 
59 900 


ÍW1LL SCSI PCI 
IWILL 2930IJ PCI ULTRA SC SI 
IWILL 2935LVD U2WSCSI 


REDES 


CORDLESS DESKTOP ITOUCH 
CORDLESS DESKTOP PRO 
INTERNET KLYBOARD 
ITOUCH KLYBOARD 
CORDLESS MOUSEMAN WHEEL 
MARBLL MOUSL 
CORDLESS WHEEL MOLISI 
»« 990 MOUSEMAN WHEEL 

MICROSOFT ELITE KLYBOARD 
MICROSOFT INTELLIMOUSF 


4.790- 

9 900 !: 


13.800 

17.800 

6.900 

9.900 

8.900 
4 300 
8.600 

6.900 
3 900 

2.900 



ETHERNET ISA 10 
ETHERNET PCI 10/100 
LTHLRNET PC I lOOMps 
HUB 8 PUERTOS RJ45 
IIUB 16 PUFRTOS RJ45 
IIUB 8 PUERTOS lOOMps 
OVISLINK 10/100 PCI 
OVJSLINK 10/100 ISA 


2 700 
2.200 
2 900 
7 900 
14 900 
14.900 
2.900 
3.500 


CAMARAS DE VIDEO 


1 OGITIat'H QUICKC AM LXPRl SS 
I jOGI I ECH PRO RLFRLSH 
LOGITECH VC PP USB 
LOGITECH QL1ICKCAM W LB 
CREATIVE WEBCAM Hl 
CREATIVE WEBCAM Go, 


25.800 

14.600 
13 900 
12.900 

24.600 


NVIDIA 

gaf-Uf-lChj**- 


















SOFTWARE 


Comparativa 


Suites de of mática 


>comparativa pcman(aCftobbypresg,e 


Mejoras en la integración 
entre aplicaciones 


Ante la avalancha de programas que existen en el mercado, hay un conjunto de herramientas 
agrupadas bajo el nombre de suites que intentan proporcionar al usuario informático todas las 
aplicaciones que pueda necesitar. En esta comparativa evaluamos las cuatro más conocidas. Las 
características que han destacado, por encima de las demás, son el alto nivel de cada una de ellas 
y la interconectividad entre aplicaciones. 



Microsoft 


jcroson 

Office 

Premium 


Redefine- ?! -Jgnificado de la productividad 




a mejor Suite para 


Eneren MiUtnnium 


Texto ANTONIO SANTOS 

L as empresas de soft¬ 
ware han propinado, 
desde siempre, trucos 
para que el usuario tra¬ 
baje con herramientas 
del mismo sello. 

Aunque siempre se ha 
considerado que las 
mejores aplicaciones se 
vendían por separado 
(no en vano los tres ele¬ 
mentos más representa¬ 
tivos de las categorías 
anteriores eran 
«WordPerfect», «Lotus 
1-2-3» y «Dbase» de 
Ashton Tate), poco a 
poco las empresas se 
dieron cuenta que lo 
mejor era aunar, en los 
productos de una misma 
empresa, las armas nece¬ 
sarias para realizar todo 
su trabajo. A mediados 


de la década de los 80, 
las empresas empezaron 
a comercializar ios pri¬ 
meros paquetes de ofi- 
mática. Lotus dio sus 
primeros pasos con la 
suite «Symphony» y 
Microsoft realizó unos 
avances con «Microsoft 
Works» que contenía un 
procesador de texto, una 
hoja de cálculo, un pro¬ 
grama de bases de datos 
y una utilidad para 
comunicaciones. A medi¬ 
da que fueron avanzando 
los años hubo compra 
venta de productos y 
empresas que se fueron 
diluyendo dentro de 
otras (quizá la más des- 
tacable fue la adquisición 
de «WordPerfect» por 
parte de Corel) y el con¬ 
cepto de suite empezó a 
brillar con luz propia. 


Cuatro productos 
de lujo 

No se pueden denominar 
de otra forma a las cua¬ 
tro suites que hemos 
reunido para la compa¬ 
rativa. Por un lado está 
la más extendida, la 
suite que utiliza más 
gente a escala mundial. 
El conjunto de aplicacio¬ 
nes de Microsoft 
(«Microsoft Office») 
ocupa, en su versión 
Premium, nada menos 
que cuatro CD, de los 
cuales dos pertenecen a 
la suite y otros dos inclu 
yen, principalmente, el 
programa de dibujo 
«Microsoft Draw 2000». 
Por parte de Corel, crea¬ 
dor del famoso progra¬ 
ma de gráficos vectoria¬ 
les de nombre homóni¬ 
mo, está «Corel 


WordPerfect Office 2000» 
que incluye aplicaciones 
como «WordPerfect» o 
«Quattro Pro». 

El tercero en discordia es 
una empresa líder en el 
campo de las hojas de 
cálculo, pero que hace 
unos años se dejó arreba¬ 
tar ese puesto por 
«Excel». Lotus presenta 
su «SmartSuite 
Míllennium 9.5» que 
incluye de regalo unos 
cascos para reconoci¬ 
miento de voz así como 
«Lotus Notes 5». 

Por último, una suite que 
desde hace tiempo está 
dando mucho que hablar. 
Viene del mundo de 
“Linux” y tiene una par¬ 
ticularidad que hace que 
a más de uno se le abran 
los ojos: es totalmente 
gratuita. Por supuesto. 


ha ganado el premio al 
producto con mejor rela¬ 
ción calidad/precio y no 
solamente por el coste 
nulo de la misma sino 
porque la calidad está 
muy pareja a cualquiera 
de las otras suites. 

La única pega al alto 
nivel que muestran todas 
las suites es su precio, 
que resulta elevado para 
el usuario en general. 
Afortunadamente hay 
algunas opciones para no 
vaciarse el bolsillo si se 
adquiere una suite bajo 
licencia educacional. 

El premio al mejor pro¬ 
ducto de la comparativa 
ha sido, finalmente, para 
«Microsoft Office 2000», 
aunque la lucha ha sido 
muy reñida y «Lotus 
SmartSuite» la supera en 
algunos aspectos. ■ 
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►► Corel WordPerfect Office 2000 

Precio 59.900 ptas. / Fabricante Corel 


^ Catálogo impreso 
donde aparecen todos 
los clíparts y fuentes 
't' Integración de 

documentos en Internet 
^ Incluye manuales 
en formato PDF 
4* “Paradox” sólo 
se vende en la 
versión estándar 
4" Falta un programa 
de retoque fotográfico 



«untas 


Características 


CPU 486 66 MHz 

Procesador de textos WordPerfect 9 

Memoria RAM 16 Megas (32 Megas rec.) 

Hoja de cálculo Quattro Pro 9 

Sistemas operativos Windows 95/98/NT 

Presenteciones Corel Presentations 9 

Espacio mín. 123 Megas 

Bases de datos Paradox 

Espacio máx. 389 Megas 

{sólo en versión empresarial) 

Manuales Sí (impreso) 

Edición Web Trellix 2 

Organizadores CorelCENTRAL 9 

1 SUS DOCUMENTOS ESTÁN PLENAMENTE 

INTEGRADOS EN INTERNET J 


. .. " ' . 

►► Lotus SmartSuíte Millenium 9.5 


Precio 92.684 ptas. / Fabricante Lotus 


t Incluye auriculares 
para reconocimiento 
de voz 

t CD con Lotus Notes v.5 

4* Software de 

reconocimiento de voz 

4* Escasas novedades 
con respecto a la 
versión 9 

4' Demasiadas opciones 
al instalar 


Características 


CPU 486 (Pentium rec.) 

Procesador de textos Lotus Word Pro 

Memoria RAM 8 Megas (12 Megas rec.) 

Hoja de calculo Lotus 1 -2-3 

Sistemas operativos Windows 95/98/NT 

Presentaciones Lotus Freelance Graphics 

Espacio min. 101 Megas 

Bases de datos Lotus Approach 

Espacio máx. 400 Megas 

Edición Web Lotus FastSite 

Manuales Si (impreso) 

Organizadores Lotus Organizer 5 


UNA SUITE QUE SE ENCUENTRA SIEMPRE 
EN EL GRUPO DE CABEZA 



►► Microsoft Office 2000 Premium 

Precio 160.080 ptas. / Fabricante Microsoft 


Plena integración 
de todas las 
aplicaciones 
^ Incluye «Microsoft 
Draw 2000» 

4* Integración de 
documentos en 
páginas Web 
4 Tiempo en hacer 
la instalación 
4 Precio 

demasiado alto 



Características 


CPU Pentium 75 MHz 

Procesador de textos Microsoft Word 200C 

Memoria RAM 16 Megas (32 Megas rec.) 

Hoja de cálculo Microsoft Excel 2000 

Sistemas operativos Windows 95/98/NT 

Presentaciones Microsoft PowerPoint 2000 

Espacio min. 137 Megas 

Bases de datos Microsoft Access 2000 

Espacio máx. 320 Megas 

Edición Web Microsoft FrontPage 2000 

Manuales Si (impreso) 

Organizadores Microsoft Outlook 2000 

LA QUE MÁS USUARIOS UTILIZAN EN EL 1 

MUNDO ENTERO J 


►► Sun SfarOffice 5.1a 


Precio Gratuito / Fabricante Sun Microsystems, Inc. 


4* El precio 
4* Incluye plantillas 
4* Aplicaciones con 
mucha calidad 
4 S Requiere muy 
pocos recursos 
4 No hay un manual 
de ayuda 
en español 




StarOffice 


i/> 


Características 


CPU Pentium 

Memoria RAM 32 Megas 

Sistemas operativos Windows 95/98/NT, 

Solaris, Linux, CS/2 

Espacio min, 97.9 Megas 

Espacio máx. 164 Megas 




Procesador de textos StartWriter 
Hoja de cálculo StartCalc 


Manuales Sí {en archivo PDF) 


Presentaciones Startlmpress 
Bases de datos StartBase 
Edición Web StartWnter/Web 
Organizadores StartSchedule 


UNA SUITE QUE NO PUEDE DAR MAS 
POR MENOS DINERO 
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SOFTWARE 


Comparativa 




A la sombra de CorelDRAW 


Corel WordPerfect 




La mayoría de usuarios conocen a la 
empresa canadiense por su software 
de edición de gráficos vectoriales, 
pero llevan tiempo en el mercado con 
una suite en la que han agrupado 
buenas aplicaciones. Todo muy 
compacto y rodeado de 12.000 
cliparts y cientos de fuentes. 



►►¿Virus 
para mi suite? 

En la comparativa de 
antivírus realizada en 
PCmanía n° 6, 
comentamos que los 
virus de mecros se 
centran en aplica¬ 
ciones al estilo de 
«Microsoft Word», que 
incluyen un lenguaje 
para desarrollar 
conjuntos de 
acciones. Otras 
aplicaciones que 
pueden sufrir 
infecciones son los 
lectores de correo. En 
este caso «Outlook» 
se lleva la palma, ya 
que debido a sus 
agujeros de 
seguridad, virus como 
“BubbleBoy” (escrito 
en Visual Basic Script) 
pueden infectar el 
sistema al leer un 
correo. Y es que 
donde haya un 
lenguaje (Corel Script 
para programar 
macros) puede existir 
un virus (en este caso 
el “GaLaDRieL”). 

La solución: un 
antivírus actualizado. 

* . 

►► Interés por 

la actualización 

- 

Desgraciadamente, la 
política llevada a 
cabo por muchas de 
las empresas es 
utilizar, aparte de su 
grupo de beta- 
tasters, a los usuarios 
finales como 
conejillos de indias 
para descubrir fallos. 
Afortunadamente (o 
desafortunadamente, 
según se mire), cada 
poco tiempo salen al 
mercado nuevas 
versiones y parches 
que arreglan fallos 
que han sido 
detectados en el 
programa durante su 
empleo (y alguna vez 
son fallos serios 
como los agujeros de 
seguridad de 
«Outlook»), 

Microsoft, por 
ejemplo, dispone, en 
su página Web, de 
una actualización 
para su suite que se 
puede instalar a 
través de Internet y 
que arregla una gran 
parte de estos fallos. 


C orel ha ido adqui¬ 
riendo, a lo largo de 
los años, algunas aplica¬ 
ciones punteras en su 
tiempo, pero que habían 
decaído en su nivel de 
ventas. Poco después se 
hizo con el control de 
nuevos programas e 
intentó darle un empu¬ 
jón a un devaluado 
«WordPerfect» rodeán¬ 
dolo de buenas aplica¬ 
ciones en una suite que 
incluía, además, la hoja 
de cálculo que en el 
pasado perteneció a la 
empresa Borland. 

De esta forma, Corel ha 
logrado una suite que, en 
su versión estándar, 
incluye todos los ele¬ 
mentos propios de un 
paquete integrado, salvo 
el programa de bases de 
datos (en este caso es 
“Paradox”) que se distn 
buye únicamente con la 


versión “Professional”. 
Además, «Corel 
WordPerfect Office 
2000» ha abierto sus 
puertas para adaptar su 
suite y hacerla más com¬ 
patible con las aplicacio¬ 
nes de otras empresas. 
Un aspecto que choca, 
por ejemplo, es que 
hayan añadido «Micro¬ 
soft Visual Basic». 

Otras 

herramientas 

Indudablemente la suite 
de Corel es un regalo a la 
vista porque, aparte de 
las aplicaciones comen¬ 
tadas, trae otras utilida¬ 
des como el “Centro de 
Referencia” que incluye 
manuales de las aplica¬ 
ciones principales de la 
suite, “Bitstream Font 
Navigator 3.0.1” destina¬ 
do a gestionar tipos de 
fuentes; “TextArt” para 



Una agenda en el escritorio. 

Se trata de un conjunto de 
aplicaciones para lanzar 
alarmas, recordar citas etc 

trabajar con textos y 
darles un aspecto artísti¬ 
co; un editor de ecuacio¬ 
nes o “DAD 9” para acce¬ 
der a aplicaciones desde 
el escritorio. 

Todas las utilidades tie¬ 
nen su propio fichero de 
ayuda y se incluye, ade¬ 
más del manual impreso, 
un archivo PDF con el 
mismo contenido. 

Y como colofon se han 
incorporado numerosos 
archivos multimedia. 


Los usuarios que hayan 
manejado el programa 
«Corel Draw» sabrán que 
incluye muchos cliparts 
con la aplicación. 

En este caso se han aña¬ 
dido más de 12.000 dibu¬ 
jos y un manual impreso 
con los “thumbnails” de 
cada uno. 


Conclusiones 


La característica más 
potente de las aplicacio¬ 
nes incluidas es su plena 
integración para conver¬ 
tir los documentos crea¬ 
dos en páginas W'eb. Por 
otro lado, la inclusión de 
un tercer CD con una 
versión de prueba de 
«Corel PrintOffice» hace 
que esta suite pueda 
satisfacer las exigencias 
de cualquier usuario. Lo 
único que le falta es una 
aplicación para trabajar 
con bitmaps. ■ 


.... ■ 

►► Aplicaciones básicas 


I Corel WordPerfect 9 

Ahora viene renovado con muchas planti 
lias y archivos para insertar y ejecutar 
applets Java capacidades XML con lo 
cual se mejora la publicación de docu¬ 
mentos Web 

I Quattro Pro 9 

Las utilidades para Internet destacan por 
encima del resto. Se piuede publicar el 
documento como HTML y aplicar las 
capacidades XML Se pueden realizar 
tablas de producción o de datos e incluir 
distintos tipos de gráficos Un dato intere¬ 
sante es que un documento puede tener 
hojas de un millón de columnas y casi 
veinte mil filas. 

I Corel Presentation 9 

Esta a la altura de «PowerPoint» de 
Microsoft y permite exportar presentado 


nes al formato de este ultimo. Se inclu 
yen, además numerosos filtros asi como 
archivos multimedia 

I Paradox 9 

Se incluye solamente en la versión 
“Professional" y trae un montón de 
aspectos interesantes múltiples datos de 
muestra controladores ODBC para acce¬ 
der a servidores de bases de datos de 
distintos fabricantes, archivos piara ver 
datos geográficos y demográficos, herra 
mientas como * Query Expert ’ o “Visual 
Queiy Builder piara crear consultas, posi¬ 
bilidad de guardar un documento en for¬ 
mato RTF 

I CorelCENTRAL 9 

Es un conjunto de utilidades para gestio 
nar tareas, contactos citas etc. Se 
puede lanzar al iniciar Windows y se 
mantendrá latente en la parte izquierda o 


N 



Con la suita vienen numerosas planti¬ 
llas para facilitar les labores rutinarias. 


derecha de la pantalla indicando las ta¬ 
reas designadas piara el día Incluye ade 
más, un Planificador Diario piara controlar 
las actividades de cada día 

► Trellix 2.1 

Es la herramienta diseñada para publicar 
las paginas o documentos que se hayan 
creado en la Web Por encima de todo 
destaca su sencillez dado que no hacen 
falta conocimientos de HTML. 
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Z Plantarle cara al líder 


Lotus SmartSuíte 
Millenium 9.5 

Lotus es una empresa veterana en 
estas lides. No en vano su «Lotus 
Symphony» fue un avance significativo 
en el campo de los paquetes 
integrados. La suite «SmartSuíte 
Millenium» es un firme candidato a 
arrebatar la supremacía a Microsoft, 
debido a su excelente calidad. 



L otus lleva en la bre¬ 
cha de las suites 
desde mediados de la 
década de los 80 y ha ido 
generalmente marcando 
la pauta y quitando 
cuota de mercado a la 
empresa de Bill Gates. 
Cuando aún no había 
salido «Office 2000», la 
suite «Millenium» supe¬ 
raba con creces al 
«Office 97» de Microsoft. 
La instalación es aún 
más lenta que la del 
Corel (unos 20 minutos) 
aunque puede alargarse 
bastante, y todo por no 
incluir una cosa tan sen¬ 
cilla como un botón para 
seleccionar todas las 
opciones de una deter 
minada aplicación. Al no 
existir hay que señalar 
cada característica indi 
vidualmente. 

Después de instalar la 
suite y «Via Voice» se 


descubre que una barra 
se apodera de la parte 
superior de la pantalla y 
que la parte inferior se 
llena de iconos. 

Desde la barra superior 
se pueden controlar 
todos los elementos de 
SmartSuíte y lanzarlos. 

Otras 

herramientas 

La lista de aplicaciones, 
utilidades y elementos 
que se han incluido en 
esta suite es enorme. Por 
un lado está “Lotus 
Notes” para gestionar 
todo el tema relacionado 
con el correo electróm 
co, agenda, direcciones, 
etc.; “SmartCenter”, que 
es la barra superior que 
figura en pantalla y que 


es algo así como la 
“cabeza pensante” de la 
suite (desde aquí se 
puede lanzar cualquier 
elemento que este ence¬ 
rrado en uno de los 
“cajones”); “ScreenCam” 
que es una utilidad clási¬ 
ca de Lotus para grabar 
animaciones cuya utili¬ 
dad principal suele ser la 
creación de un vídeo 
para indicar el funciona¬ 
miento de una aplica¬ 
ción; «IBM Via Voice» 
para utilizarlo como 
herramienta de dictado, 
etc. Una herramienta 
muy curiosa es el diccio¬ 
nario que incluye, al que 
se puede acceder desde 
“SmartCenter”. Basta 
teclear una palabra y 
automáticamente salen 


las múltiples definiciones 
que tiene el termino. 
Aparte de los dos CD que 
se incluyen, se ha añadido 
un micrófono, el manual 
del “Organizer” y otro 
manual en español sobre 
la suite “Millenium”. 


Conclusiones 


Esta suite es realmente 
buena y si no se duer 
men en los laureles pue¬ 
den conquistar una 
parte de este sector tan 
reñido. Al haber salido 
hace ya muchos meses 
tiene un cierto retraso 
con respecto a la nueva 
suite de Microsoft, y éste 
ha sido uno de los moti¬ 
vos principales por los 
que no ha ganado la 
comparativa. ■ 


-- _ 

►►Versiones y 

más versiones 

-..- 

Cualquier producto 
que cualquier 
empresa saque al 
mercado debería 
adaptarse a las 
necesidades 
Individuales de cada 
usuario, dado que el 
publico existente 
puede ser muy 
heterogéneo. 

Por esta razón la 
mayoría de los 
fabricantes de 
software sacan varias 
versiones de sus 
productos para 
orientarlas a los 
distintos sectores que 
presenta el mercado 
El ejemplo más claro 
es la compañía 
Microsoft, que de su 
suite ha sacado nada 
menos que cinco 
versiones diferentes 
(“Standard”, 
“Professional”, 

“PYME”, “Premium” 
y “Developer”) 

Una amplia gama 
adaptable a todas 
las necesadidades 
del mercado. 

. — 

►► El sueño de 
comunicarse 
con el PC 

Estas técnicas llevan 
ya muchos años 
dando guerra pero ha 
sido en los últimos 
tiempos cuando se 
han implantado, de 
forma real, en 
muchos equipos. 

Dos de las suites que 
analizamos en la 
comparativa («Corel 
WordPerfect Office 
2000» y «Lotus 
SmartSuíte») incluyen 
técnicas de 
reconocimiento de 
voz que hacen posible 
el viejo sueno de que 
el hombre se pueda 
comunicar alguna vez 
con el ordenador 
La suite de Lotus lleva 
incorporado el 
software de IBM, «Via 
Voice», en su edición 
Millenium, mientras 
que la de Corel sólo 
incluye técnicas de 
reconocimiento de 
voz en la edición 
de Reconocimiento 
Voz (no en la edi¬ 
ción “Standard"). 
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Barra de herramientas. Al instalar suites, la barra inferior se llena peligrosamente de iconos. 


..«■»» <■- .i • 


►► Api cationes básicas 


► Lotus Word Pro 

Se diferencia del aspecto clasico de un 
procesador de textos Destaca por enci¬ 
ma de todo la integración con «Via Voice» 
que se activa nada más abnrse el proce¬ 
sador Integra los documentos con 
Internet (aunque no tan bien como lo rea 
liza Microsoft) y uno de sus fallos princi¬ 
pales es que no (presenta muy bien las 
páginas Web 

► Lotus 1-2-3 

La mejor hoja de cálculo sin ningún tipo 
de duda En principio puede almacenar 
datos en más de 65.500 filas Un docu 
mentó puede crearse mediante 
«SmartMaster» que dispone de formulas 
programadas asignaciones de formatos y 
scnpts para realizar una hoja comenzar 
do desde cero La interfaz es compartida 
con el resto de aplicaciones 

V 


I Freelance Graphics 

La tercera aplicación es la encargada de 
las presentaciones gráficas y no esta a la 
altura de sus nvales puesto que no es 
capaz de traducir la presentac on a 
HTML. Sin embargo permite incluir 
imágenes digitalizadas y películas en 
formato AVI. 

I Lotus Approach 

El gestor de bases de datos es bastante 
potente y se piuede integrar pierfectamen 
te con la aplicación "Lotus Notes La 
inclusión de asistentes permite realizar 
consultas SQL de una forma rápiida Otra 
función importante es que se pueden 
piublicar en Internet vistas y búsquedas. 

I Organizer v5: 

La agenda electrónica que incluye esta 
suite es muy potente Incorpora numero 



«IBM Vía Voice» se integra bien con el 
procesador de textos de Lotus 

sas api caciones, como un admin strador 
de llamadas o una agenda Realmente no 
se ha modificado mucho con respecto a 
versiones anteriores, ya que todos los 
cambios hari sido mínimos 

» “FastSite” 

Es la novedad de esta suite Se utiliza 
para mantener una sede Web y sus fun 
clones principales son las de generar edi 
tar y publicar Es una de las aplicaciones 
más completas e incluso superior en 
muchos aspectos a «FrontPage 2000» 
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►►Los huevos 

de Pascua 

-^ 

La mayoría de los 
programadores arden 
en deseos de mostrar 
sus trabajos a todo el 
mundo, y una de las 
formas mas 
conocidas que tienen 
para demostrar que 
esto “lo he hecho yo 
con mis manitas” es 
incluir “Huevos de 
Pascua” (“Easter 
Eggs”) o pequeños 
secretos que se 
activan mediante 
combinaciones de 
teclas o acciones. La 
palma, dentro del 
mundo de las 
aplicaciones, se la 
lleva Microsoft, que 
ha convertido muchas 
de sus aplicaciones 
en cajas de sorpresas 
como el famoso 
“Pasillo de las Almas 
torturadas” que se 
activaba en «Excel 
95», un pinball en 
• Word 97» o una 
especie de simulador 
de vuelo en «Excel 
97». Seguro que 
«Microsoft Office 
2000» nos depara 
alguna sorpresa. 

I 


/ ' . ' ' 

►►Ya no 

basta un CD 

• 

Seguro que más de 
uno se ha quedado 
asombrado al ver que 
la aplicación de 
Microsoft ocupa 
cuatro CD. Ya no se 
limitan a meter los 4 o 
5 programas 
“pelados” que se 
incluyen por norma, 
sino que se rodean de 
múltiples añadidos 
para atraer a más 
público: la colección 
de 12.000 cliparts que 
incluye Corel, 

«Microsoft Draw 
2000», el programa 
«Lotus Notes»,... 

Ademas, la mayoría 
incluyen numerosos 
tipos de letras y en el 
caso de Lotus se 
adjuntan hasta unos 
cascos para trabajar 
con «IBM Via Voice». 

En definitiva, una 
competencia por 
crear cada vez 
aplicaciones más 
completas en 
beneficio del usuario. 


▼ Integración plena 


Microsoft Office 
2000 Premium 

Nadie puede negar que Microsoft tiene 
muchos detractores, pero tampoco se 
puede ocultar que la empresa de Bill 
Gates tiene una gran capacidad para 
atraer al usuario, y esta versión es un 
claro ejemplo. Un producto muy similar 
al anterior pero que se vende como 
rosquillas. ¿Por qué será? 






B ajo el nombre de 
Premium, la empre¬ 
sa de Seattle ha intenta 
do agrupar las herra¬ 
mientas que una compa 
ñía podría necesitar. Han 
dotado a la “revisión 
2000“ de este software 
con cinco versiones dis¬ 
tintas que se orientan a 
varios sectores del mer 
cado. Han sacado una 
versión reducida 
“Standard" que incluye 
las cuatro utilidades 
principales («Word», 
«Excel», «Outlook» y 
«PowerPoint»). La ver 
sion “PYME” sustituye 
«PowerPoint» por 
«Publisher» y el 
“Administrador de clien¬ 
tes”. En cuanto a la edi¬ 
ción “Professional”, tiene 
todo el software comen 
tado anteriormente más 
el programa «Access». 

La versión “Premium” 


incluye, además, «Front 
Page» y «PhotoDraw». Y 
por último, la edición 
“Developer" que se enca¬ 
mina a desarrolladores. 
En el tiempo que ha 
pasado desde la versión 
anterior, Microsoft no ha 
intentado lavar la cara de 
sus aplicaciones pero sí 
las ha dotado de cientos 
de características nuevas 
que hemos ido desglo¬ 
sando en anteriores artí¬ 
culos de PCma-nia Aquí 
veremos unas cuantas de 
cada aplicación. 

Otras 

herramientas 

En la edición Premium 
se han incluido bastan¬ 
tes aplicaciones adicio¬ 
nales: «Microsoft 
PhotoDraw 2000» para 
retoque fotográfico (que 
incluye, además numero¬ 
sas plantillas y cliparts). 


—— 



Plena libertad. Basta con 
hace: doble clic para escnbir en 
cualquier zona de la pantalla 


«Microsoft Publisher» 
que es un programa de 
autoedíción que ha con 
seguido una perfecta 
integración con las otras 
aplicaciones de la suite; y 
el Administrador de 
Clientes” que permite, a 
una empresa, realizar un 
perfecto seguimiento de 
ventas y de clientes. 
Aparte de estas tres 
herramientas se han 
incluido muchas fuen¬ 
tes y cliparts, muy úti¬ 
les, sobre todo, para la 
creación de páginas 


Web y para el programa 
de autoedíción. 

También es muy posible 
que algunos de los ele¬ 
mentos que se nombren 
no aparezcan después de 
la instalación, ya que la 
política que se ha seguí 
do en esta nueva familia 
de aplicaciones es situar 
las opciones necesarias y 
el resto instalarlas la pri 
mera vez que se necesite. 


Conclusiones 


La suite de Microsoft, 
como conjunto, es muy 
buena y destaca por su 
integración con Internet 
y las aplicaciones del 
paquete. Este ha sido 
uno de los factores deci 
sivos que le han permiti¬ 
do ganar la comparativa, 
aunque existan produc 
tos de otras suites que la 
superen algún elemento, 
de «Office 2000». ■ 


.. \ 

►► Aplicaciones básicas - 


k Microsoft Word 

Es sin lugar a dudas el procesador 
mas empleado por los usuarios 
Destaca por encima de todo su plena 
integración con el mundo de Internet 
Además emplea una ventana nueva por 
cada documento Se puede escribir en 
cualquier zona mediante un doble clic, 
imprime varias páginas en una hoja etc 

k Microsoft Excel 

La hoja de calculo ha me orado pero no 
llega al nivel de Lotus 1 -2-3». Permite uti 
Izar el piortapape'es de -Office» para 
almacenar hasta doce objetos, mejoras en 
la galena de imágenes compartición de 
datos a través de una pagina Web infor 
mes gráficos interactivos mediante boto 
nes para ocultar desocultar elementos de 
un gráfico y un largo etcétera de mejoras 
con respecto a versiones antenores. 

L— - -. 


I Microsoft PowerPoint 

La novedad más destacada del programa 
de presentaciones es, otra vez el compiro 
miso adquirido con Internet ya que la apli¬ 
cación es capaz de pubfcar en la Web. 

k Microsoft Access 

Para as personas que necesiten una 
base de datos que no sea muy profesio 
nal le basta «Access» que en esta ver 
sión se ha remodelado completamente 
e incluye novedades como la expiorta 
ción de datos a « Excel» (seleccionando 
y arrastrando) compresión de las BBDD 
de forma automática o la eliminación de 
efectos colaterales al modificar el nom 
bre de un objeto de la base de datos 

k Microsoft Outlook 

Microsoft sigue intentado poner su 
«Outlook» como organizador de correo 



El espacio requerido variará en fun¬ 
ción de las instalaciones pudiendo 
llegar a un Giga. 


Las novedades son pocas: asignación 
directa de recursos o crear un mensaje 
en cualquier ap icación del Office para 
enviarlo directamente desde «Outlook». 

k Microsoft FrontPage 

Aunque se puedan crear documentos 
Web en «Word» el editor incluido es 
«FrontPage 2000 que incluye numero¬ 
sas mejoras como la inserción de ani 
maciones mediante DHTML 
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^Un lujo al alcance de cualquiera 


Sun StarOffice 5.1a 


Sun ha aportado numerosos elementos 
a la industria informática, destacando, 
por encima de todo, el apoyo necesario 
para que Java se esté consolidando 
como un producto de futuro. Su 
apuesta en el mundo de las suites es 
«StarOffice», un magnífico conjunto de 
aplicaciones con una característica en 
común: son gratuitos. 





A la mayoría de los 
usuarios de compa¬ 
tibles nos resultan raras 
las aplicaciones freewa- 
re, es decir, aquellas por 
las cuales no hay que 
pagar. Sin embargo, el 
mundo Linux está pla¬ 
gado de este tipo de 
herramientas. 

Un programa, o más 
bien, un puñado de apli¬ 
caciones muy conocidas 
en este mundo, 
son las utilidades de 
«StarOffice» que forman 
el conjunto perfecto de 
herramientas (debido a 
su coste nulo) para cual¬ 
quier persona que nece¬ 
site una suite. 
«StarOffice» está, ade 
más, disponible para 
Windows 95/98/NT, 
OS/2, Solaris y, por 
supuesto, Linux. Su dis¬ 
tribución se consigue a 
través de numerosas 


páginas Web (en el CD- 
ROM de PCmanía n° 2 se 
incluyó esta versión) 
mediante un fichero de 
más de 60 Megas. 

La instalación sorprende 
por su sencillez (más 
limitada que la del 
«Office» pero muy rápi¬ 
da y completa). Bastan 6 
o 7 minutos para instalar 
los 160 Megas de la ins¬ 
talación completa. 

El aspecto de la aplica¬ 
ción es similar a un 
enorme escritorio desde 



El navegador. Mediante el 
navegador se puede acceder 
a cualquiera de los elementos 
que se hayan creado en un 
documento de StarOffice». 


el cual se puede lanzar 
cualquier aplicación de 
la suite o bien alguna 
que esté disponible en 
el disco duro. 

Otras 

herramientas 

«StarOffice» es una caja 
de sorpresas. Incluye, 
además, herramientas 
gráficas para crear gráfi¬ 
cos de barras, sectores, 
etc. Un programa para 
trabajar con gráficos 
vectoriales o crear efec¬ 
tos en 3D como puede 
ser “StarDraw”; 
“Starlmage” es el clásico 
programa de retoque 
fotográfico desde el que 
se puede trabajar con el 
escáner y retocar las 
fotos mediante filtros; o 
bien “StarMath” para 
trabajar con ecuacio¬ 
nes matemáticas. 

Otras ventajas de este 


software es su disponi¬ 
bilidad en varios idio¬ 
mas (por supuesto tam 
bién se encuentra en 
español), filtros para 
incorporar archivos grá¬ 
ficos en distintos forma¬ 
tos, una librería de soni¬ 
dos y otra con más de 
500 chparts v un 
manual en formato 
Acrobat para instalar 
correctamente la suite. 


Conclusiones 


La suite de Sun es una 
excelente oportunidad 
para aquellos que no 
tengan muchos recursos 
monetarios ya que la 
calidad no es baja por 
ser una aplicación gra 
tuita. Las plantillas que 
incorpora y las herra¬ 
mientas gráficas son 
muy buenas así como la 
integración con el resto 
de aplicaciones. ■ 


►► Aplicaciones básicas 


I StarWriter 

El procesador de textos no tiene nada 
que envidiar a cualquiera de las versio¬ 
nes de otras suites Dispone de un con¬ 
junto de plantillas y aquellas personas 
que hayan utilizado alguna aplicación de 
procesamiento de textos les bastarán 
unos pocos minutos para hacerse con 
su control Todo se puede hacer: desde 
nsertar elementos de un formulario 
hasta crear cualquier gráfico e incluirlo 

I StarCalc 

El aspecto de la hoja de cálculo es muy 
parecida a otras aplicaciones como 
«Microsoft Excel». Administran registros 
de datos, compuestos de diversos cam¬ 
pos los datos se pueden representar en 
diagramas admite 32.000 filas autómata 
zación de procesos programación de 
diálogos con un lenguaje de macros etc 


I Starlmpress 

Mediante esta aplicación se puede crear 
una presentación desde cero o utilizar 
una plantilla a modo de asistente. La pre 
sentacion se puede exportar como 
HTML También se pueden definir estilos, 
cambiar fondos incluir transiciones, etc 

I StarBase 

Es el módulo de base de datos Puede 
administrar accesos a BBDD de distintos 
servidores. Se pueden crear tablas o 
diseñar formularios. Se incluye además 
una terminología de bases de datos. Es 
quizá la aplicación que más cojea 

I StarSchedule 

Es un organizador que se lanza desde el 
menú ' StarSchedule" en el “Explorador” 
de «StarOffice». Se pueden detallar las 
citas y las tareas que se deben realizar. 


«StarOffice» esta plenamente 
integrado en Internet. No en vano 
incluye utilidades para configurarlo 
como cliente FTP, de news, etc. 

Las citas se escriben en una agenda grá¬ 
fica Su manejo es simple pero potente. 

I StarWriter/Web 

De aspecto similar al procesador de tex¬ 
tos este editor incluye funciones sencillas 
para crear una página Web Se puede tra 
bajar con el código HTML o con el texto 
directamente y seleccionar cualquier ele 
mentó de la página mediante una ventana 
denominada “navegador 


►► Internet 
por todas 
partes 


Muchas de las 
aplicaciones 
que se sacan al 
mercado incluyen 
herramientas para 
actualizar el software 
(muy útil en los 
antivirus). Pero los 
programas de esta 
comparativa no se 
quedan en meras 
actualizaciones o la 
inclusión de un 
programa para crear 
páginas Web. 

Incluyen interesantes 
asistentes como es el 
caso de «StarOffice», 
que utiliza el propio 
programa como 
navegador, cliente de 
news, FTP etcétera. 
Por su lado, la suite 
de Microsoft incluye 
funciones para que 
un documento creado 
con una de sus 
aplicaciones se 
genere automa 
ticamente en DHTML 
con soporte XML por 
lo que su publicación 
es inmediata 


r 

►► Algunas 
licencias para 
estudiantes 


Las empresas que 
febrícan software no 
suelen tener una tarifa 
única para cada 
producto, sino que 
tienen diferentes 
precios según el tipo 
de licencia que se 
adquiera. Una de las 
más interesantes es la 
licencia para 
estudiantes o licencia 
educacional, que 
permite a Centros 
educativos, tanto 
públicos como 
privados, así como a 
profesores y alumnos 
matriculados en 
centros homologados, 
adquirir una 
aplicación con un 
precio más ajustado 
de lo que pueda 
conseguir en ei 
mercado (incluso un 
50% más barata). Una 
de las empresas que 
aplica este política es 
Microsoft, Claro, que 
hay tarifas como la de 
«StarOffice»... 
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SOFTWARE 


Comparativa 


►► En la práct ca 

Una buena configuración 

Hacer que una suite funcione perfectamente no es una tarea nada fácil, ya que, a veces, son muchas 
las piezas que hay que encajar. En este sentido hay un punto conflictivo que es la instalación de la 
suite y sus herramientas. En este aspecto la más complicada de todas es la suite de Microsoft, con la 
que se puede tardar casi un cuarto de hora sólo en elegir las opciones. 


►► Cómo instalar correctamente Microsoft Office 2000 



4 $£***» 4w ú i S 
jft Ufréi»*» # I 

U Ht'****«« 



II. ¿Qué voy a instalar? 

En la versión que se ha evalua¬ 
do en esta comparativa (la edi¬ 
ción “Premium”) se incluyen 
nada menos que cuatro CD. Lo 
primero que hay que tener muy 
claro es lo que se quiere insta¬ 
lar para escoger el CD En el 
segundo CD viene «Microsoft 
Publisher» y el ‘Administrador 
de Clientes” en el tercer y 
cuarto CD están «PhotoDraw» 
y las extensiones de servidor, y en el pri¬ 
mero el resto de aplicaciones («Excel» 
«PowerPoint» «Word», «FrontPage», 
«Access» y «Outlook»). 

12. Entender la simbología 

Uno de los aspectos mas curiosos de 
esta novedosa forma de instalación es la 
símbologia empleada Cuando 
se pincha sobre un elemento 
aparece un menú emergente 
con seis opciones: que la apli¬ 
cación se ejecute desde el 
disco duro, que todas las 
opciones que esten en el 
mismo árbol (los elementos 
agrupados bajo un mismo títu¬ 
lo) se ejecuten desde el disco 
duro otras dos opciones igua¬ 
les a las antenores pero con el 


CD como elemento para lanzarlas, insta 
lar la aplicación cuando se ejecute por 
vez primera la opción o bien no instalarla. 

13. Vigilar iconos: formas y colores 

A partir de lo anterior basta con selec¬ 
cionar las opciones que se desean 
desde el principio. Al personalizar la ins¬ 
talación ocupa, por defecto, 258 Megas 
lo cual valdria para la mayoría de los 
usuarios Si hay poco espacio se pue 
den tener los tutoriales en CD y elegir 
unos pocos filtros gráficos y plantillas. El 
resto de elementos se pueden seleccio 
nar para que se instalen la primera vez 
que se utilicen. Si todos los elementos 
de una rama están seleccionados, el 
icono tendrá un color blanco Si algún 
elemento no se ejecuta desde el disco 
duro el icono será gris. 



►4. Paciencia... 

... y es que la instalación de «Office» 
lleva una media hora o más. Se hacen 
pruebas y verificaciones antes de insta¬ 
lar y el proceso se retrasa De hecho 
cuando parece que termina el ordenador 
se remida y puede transcurrir cinco 
minutos entre que aparece el fondo de 
pantalla y ei momento en el que surgen 
los iconos de las aplicaciones del escri¬ 
torio Es la instalación mas lenta con 
diferencia, de todas las suites 

15. Terminar la configuración 

Una instalación completa sobrepasa los 
300 Megas pero esto es sin instalar 
«Microsoft Publisher» y «PhotoDraw» En 
caso de instalar todas las aplicaciones 
de la suite, «Microsoft Office» se puede 
ir cerca de un giga de espacio en disco 



►► Instalar el software de reconocimiento de voz 



1. instalar el programa 

Después de instalar «SmartSuite» aparecerá 
una ventana desde la cual se puede, entre 
otras cosas, instalar el software de reconoci¬ 
miento de voz «IBM ViaVoice» 
que se integrará automáticamen¬ 
te con «Word Pro» 


2. Instalar el micrófono 

Junto a la suite se incluye un 
micrófono unidireccional que 
seguramente sea mejor que el 
que viene por defecto con el 
ordenador Una vez instalado el 
programa, saltará un asistente 
para verificar si el micrófono esta 
correctamente conectado 


En 


4. Configurar los parámetros « 

Aunque ya se podría comenzar a dictar es 
conveniente revisar todos los parámelros dei 
software de reconocimiento de voz. En el 

Panel de Control se habra 
insertado un icono 
referente al «IBM 
ViaVoice». Desde esta 
aplicación se pueden 
configurar el usuario o el 
formato de muchas 
expresiones (por ejemplo 
2 o o segundo). 


<í O 


3, Evitar el ruido 

Para que el proceso de reconocimiento sea lo más perfecto posi¬ 
ble es necesario evitar el ruido en la medida de lo posible. El hecho 
de que el micrófono sea bueno reducirá considerablemente este 
nivel. Además, se realizarán unas pruebas para detectar el volumen 
de sonido y el ruido ambiente 



5. Dictar mediante 
«Word Pro» 

Al abrir «Word Pro» apare¬ 
ce, en la parte superior, el 
icono de un micrófono 
que representa que «IBM 

ViaVoice» esta activo Para comenzar a dictar basta con 
decir Comenzar Dictado ’ y a partir de ese momento se 
puede 'teclear' a golpe de voz. 
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►► Conclusiones 


Comprar las aplicaciones que se utilicen 

Realmente el nivel demostrado por todos los programas es muy alto y la lucha entre ellos ha sido 
bastante reñida. Al final, la balanza se ha decantado por la suite de «Office» debido a la integración que 
hay entre todas las utilidades que incluye. De todas formas la suite de Lotus le ha ido a la zaga y ha 
estado muy cerca de ganar la comparativa. 


►► Prestaciones: 
Microsoft Office 2000 


Microsoft 



A unque la 

comparativa e 
se haya enfocado 
a las suites exis¬ 
tentes, desde 
PCmanía siempre 
hemos recordado 
que el usuario 
tiene que adquirir 
aquello que nece- |y| r 

site. No vale de fVi 

nada decir que la 
suite de Lotus es 
muy buena y que 
tiene unas utilidades 
excelentes si después 
únicamente se emplean 
dos aplicaciones. 

La comparativa, de todas 
formas, ha sido muy 
reñida (como puede 
verse en la tabla) y al 


final la 

suite de Bill Gates ha 
superado a la de Lotus 
por el conjunto de sus 
aplicaciones aunque 
haya determinados ele¬ 
mentos, como puede ser 


la hoja de cálculo de 
Lotus, que son superio¬ 
res a los de Microsoft. 

Sin embargo «Microsoft 
Office 2000» destaca por 
llevar excelentes progra¬ 
mas adicionales como 
son «Microsoft Draw» o 
«Microsoft Publisher» 
para la creación de 
publicaciones. Además, 
la integración de las apli¬ 
caciones es superior a la 
de otras suites. 

Otro aspecto que se ha 
intentado paliar en la 


medida de lo posible es 
no fijarse en que esta 
suite tiene más o menos 
aplicaciones (por ejem¬ 
plo la de Microsoft tiene 
más utilidades pero tam¬ 
bién es más cara). 

De todas formas, hay 
cosas que no nos han 
gustado como es el caso 
de que la suite de Corel 
no lleve un programa de 
bases de datos o que la 
de Microsoft no incluya 
técnicas de reconoci¬ 
miento de voz. 


Por otro lado nos parece 
interesante recalcar la 
idea que se daba en las 
líneas anteriores. Lo 
importante es adquirir las 
aplicaciones que se ajus 
ten a las necesidades de 
cada usuario. Si sólo se 
trabaja con un procesador 
de textos y una hoja de 
cálculo posiblemente lo 
mejor sea comprar las 
aplicaciones de Microsoft 
y Lotus respectivamente 
por separado y no adqui 
nr toda la suite. ■ 


►►Calidad/precio: Sun StarOffice 5.1 


Lógicamente si una aplicación, o conjunto 
de aplicaciones, como es eJ caso, tienen 
una calidad más que aceptable y su precio 
es nulo, el premio calidad/precio tendrá 
que recaer en él. Como se ha comentado 
a lo largo de la comparativa, la suite de 


Sun tiene una calidad demostrada e 
incluso en el aspecto gráfico es superior a 
otros programas incluidos en alguna de 
las suites. Hay que recordar que también 
se pueden adquirir las suites, mediante 
licencias especiales, a precios inferiores. 




►► Reconocimiento de voz 

Aunque parecía un cuento de ciencia-ficción, los programas de reconocimiento de voz son una realidad tangible y permiten utilizar un 
procesador de textos como secretario personal. Los programas modernos han dejado de lado el vocabulano estilo indio en el cual no 
se conjugaban los verbos, alcanzando, previo entrenamiento, cotas de aciertos muy altas. 


Básicamente el funciona¬ 
miento es la acepción de una 
serie de sonidos provocados 
por el usuario y la compara¬ 
ción con una serie de patro¬ 
nes de sonido. Debido a este 
factor es muy importante 
entrenar el programa de reco¬ 
nocimiento de voz que se uti¬ 
lice y abstenerse de emplear¬ 
lo en circunstancias desfavo¬ 
rables un catarro, afonía, etc. 
ya que el nivel de aciertos 
bajara considerablemente 
De las suites mostradas hay 
dos que incluyen programas de reconoci¬ 
miento de voz aunque la aplicación de Corel 
solo lo trae en la edición con 
Reconocimiento de Voz que es un poco 


Más versiones. IBM es una de 
las empresas que mejoran cada 
día dentro de este sector. 


más cara que la estándar 
Lotus sin embargo incluye en 
su edición Millenium el software 
«IBM Via Voice» y unos auricula¬ 
res con micrófono unidireccional 
para utilizarlos con el programa. 
Mediante esta aplicación se 
puede grabar un dictado y con 
«Lotus Word Pro» convertirlo en 
texto escrito 

Otro aspecto interesante del 
software de reconocimien 
to de voz es que no se 
limita a ser un mero 
secretario sino que se 
convierte en un interprete de 
comandos que permite desplazarse 
entre menus por medio de la voz 
Está claro que aunque en un 


principio la eficiencia de estas aplicaciones 
dejaba mucho que desear en la actualidad 
basta con un poco de practica para obtener 
grandes resultados Sus funciones van cre¬ 
ciendo con el paso del tiempo y seguro que 
dentro de muy poco los programas de reco 
nocimiento de voz mejoraran 
hasta tal punto que el usuario 
ya no tendrá que teclear 
constantemente 
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SOFTWARE 


Comparativa 


Software 


Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono 

Internet 

Precio 


Corel WordPerfect Office 2000 Lotus SmartSuite Millenium 9.5 Microsoft Office 2000 Premium Sun StarOffice 5.1a 


Corel 

Corel 

935 824 584 
www.corel.com 
59.900 ptas 


/9a 


s 

\ 


E03 


Lotus 

Lotus 

915 577 600 
www.lotus.es 
92.684 ptas. 



Microsoft 
Microsoft Ibérica 
902 197 198 
www.microsoft.es 
160.080 ptas. 



Sun Microsystems, Inc. 
Sun Microsystems, inc 
915 969 900 
www.sun.es 
Gratuito 



Especificaciones técnicas 


j Software 

Corel WordPerfect Office 2000 

Lotus SmartSuite Millenium 9.5 

i___i_ 

Microsoft Office 2000 Premium 

Sun StarOffice 5.1a 


Arranque automático 

Si 

Sí 

1 Sí 

No 

z 

■o 

Espacio mínimo requerido 

1 123 Megas 

101 Megas 

137 Megas 

1 97 9 Megas 

s 

Espacio máximo requerido 

389 Megas 

400 Megas 

320 Megas (nstalación completa +1 Gb) 

164 Megas 

sí 

RAM 

16 Megas (32 Megas rec ¡ 

8 Megas (12 Megas rec.) 

16 Megas (32 Megas rec.) 

fe 

z 

Tiene desinstalador 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 


Lleva instrucciones instalación 

Sí 

Sí 

Sí. Un poco complicadas de manejar 

Sí. Muy sencillas 


instalación personatzade 

Sí 

Sí 

Sí 



Ayuda en línea 

Si 

Sí 

Sí 

Si 


Manual impreso 

Sí (Pos menuaies: usuario -muy completo- 
y catálogo de imágenes) 

Sí (tres manuales: “Organizer", usuario 
y "LotusScript") 

Sí (un manual de usuario) 

No 

«r 

O 

Manual en CD 

Guía de "Corel" y Guía de "Trellix" 
en formato Acrobat 

La mayoría de los programas tienen 
su fichero PDF 

No 

Manual de instalación en formato PDF 

É 

Tutoriales 

Tiene varios (por ejemplo un tutorial de XML) 

En la ayuda incluye el “paso a paso" 
de elgunas tareas 

Tienen tutoriales sobre aplicaciones 
como el «PhotoDraw» 

Muy básicos 


Diccionario de términos 

Tiene un glosario especifico de cada 
aplicación. Muy completo 

Incluye un minimanual impreso con términos 

Vienen explicados de forma suelta 

Si, urio general (32 términos) 
y otro de Intemei (con 60) 


Guía de solución a problemas 

Sí. Hay pocos referentes a cada aplicación 

Sí. Guía muy completa de problemas 

Dentro de los ficheros HLP. Es muy completa 

No 


Novedades interesantes 

Mas vanedad de formatos, previsualizacion 

integración con «IBM ViaVoice», creación 

Escribir en cualquier zona, en vez del 


¡¡ 


en tiempo real, plantillas y archivos para 

de documentos Web en colaboración 

nombre se muestra la fuente, trabajar 

parmite insertar gráficos, cabeceras, 


insertar y ejecutar applets Java,... 

con “Trellix", capacidades XML.... 

con trames WYSIWYG, traducción a HTML.. 
Word, HTML, RTF, WordPerfect 

OUJ 

Compatibilidad con distintos formatos 

RTF, Word 97, Professional Writa 2.2, 

RTF HTML, Word 97 WordPerfect 7.x, 

RTF, Word 97, StarWriter, HTML 


WordPerfect, Wordstar 2000,- 

Wordstar 2000 

(no todas las versiones) 


Plantilles 

Excelenta. Incluye más de 50. Desde crear“ 
un horario hasta la portada de un CD 

Incluye las plantillas básicas (informes, 
cartas, esquemas,...) 

Casi 40 plantillas. Posibilidad de crear un 
curriculum o el diseño de una tesis 

Más de 10 asistentas para crear cartas, 

o 

—1 

Novedades interesantes 

Opción de deshacer varias acciones 

Nuevos menús contextúales, funciones®. 

Almacena 12 objetos en el portapapeles, 

Incluye herramientas para el enálisis de 

O 


enteriores, publicación de un documento 

hasta 65.536 filas en cada documento, 

comparte datos a través de le Web, rio pone 


■1 


como HTML, reconoce contanidos 

integración de IBM ‘ ViaVoice” 

colores inversos a) seleccionar celdas de 

crear gráficas.admite 32.000 filas,... 


Compatibilidad con distintos formatos 

arrastrados desde el navegador,... 


color, informes gráficos interactivos,... 

o 

Paradox 9, Excel 7, Lotus 5, dBase IV, HTML 

dBase, Lotus 1-2-3, Excel 97, Paradox,... 

Excel, HTML, dBase, Lotus 1 -2-3,... 

HTML, Excel 97, dBase, StarCalc 

3 

X 

Plantilles 

Más de 20 plantillas para crear presupuestos, 
amortizaciones e incluso un calendario 

10 plantillas que abarcan desde la creación 
de una factura a un plan de ventas zonal 

Incluye muy pocas: Facturas, pedidos,... 

Incluye una pocas plantillas bajo el epígrafe 
de finanzas 


Novedades interesantes 

Exporta archivos a «PowerPoint» (Microsoft), 

Guardar archivos en un servidor de Internet, 

Crear tablas, autoformato al escribir utilizar 


Ul 


realiza ejecutables de las presentaciones, 

incluir todo tipo de elementos multimedia 

un segundo monitor para la presentación, 

Tiene numerosas plentillas sencillo de 

O 


demos interactivas medianta Internet. 

como sonidos o películas, hipervinculos,... 

GIFS animados,... 


s 

»- 

s 

Compatibilidad con distintos formatos 

BMP, PCX, 71FF, WordPerfect 9, 

Corel Photo-Paint 8 ,... 

FreeLance, BMP, GIF, HTM (aunque puede 
perder calidad), TIF,- 

HTML, GIF, JPG, BMP, RTF, TIFF,.. 

Starimpress, StarDraw, PowerPoint 97, 

HTML BMP, GIF 

vi 

Plantilles 

33 plantillas. Abarcan todos ios campos: 

Más de 20 plantillas. En cada una además 

Más de 25 ideas y además un juego de 

una veintena de plantillas que se activen 

Q. 


falicitaciones, presentación de una 
estrategia, de un informe,etc. 

se puede cambiar el fondo 

plantillas para modificar los elementos 

desde el asistente para presentaciones de 

8 

& 

o 

Novedades interesantes 

Sólo en la versión Professional 

Integración con «Lotus Notes», comparte 

datos a través de Intamet, y búsquedas 
en documentos Web,... 

Compactar automátícamenta al cerrar, 
mejoras en los formularios, reducción de 
efectos colaterales el cambiar un nombre,... 

Es muy sencillo de manejar aunque no muy 
potente. Se pueden crear las tablas con un 
asistente o de forma manual. 

o 

Compatibilidad con distintos formatos 

Sólo en la versión Professional 

dBase IV, FoxPro, Paradox,... 

HTML, Excel, MS Active Server, RTF, Access... 


Uf 

3 

CQ 

Plantilas 

Sólo en la versión Professional 

Incluye varias plantillas mediante 
«SmartMaster» desde las que se puede 
gestionar un pedido, una factura,. . 

Diez ejemplos de bases de datos lietos para 
ser editados y modificados 

Lleva una serie de asistentas que se nan 
denominado AutoPilots que parmíten crear 
una tabla de forma fácil 


Novedades interesantes 

Se ha mejorado el sistema de control, aviso 

Pocas novedades. La más significativa 

Barra de herramientas personaiizade, reserva 

Mediante este organizador se pueden 

O 

9 


de tareas mediante planificador y alarmas,.. 

es el aumento de campos para 
información adiciona) 

de recursos limitados, aviso de duplicados 
en la lista de contactos 

planificar citas y tareas, programar alarmas, 
posibilidad de comunicarse con Internet... 

1 

CB 

Competibiiidad con distintos formatos 

Depande de la herramienta empleada. 

Exporta principalmente a ASCII 

Texto, dBase, FoxPro,.. 

Puede exportarse a un documento Web 

Formato vCalender (ves) 

S 

Plantilles 

No incluye 

No trae aunque incluye un ejemplo con una 
agende de días festivos internacionales 

No incluye. El asistente parmita configurar 
todos lo elementos 

No se incluyen. El manejo de todas formas 

m 

s 

E 

g 

Novedades interesantes 

Se pueden exportar páginas seleccionadas, 

mostrar caracteres ocultos dentro del texto, 
añedir indicadores a los mapas,... 

Es nueva en la suite. Permita crear una Web 

completa desde el principio. No está 
orientada a crear páginas Web 

Interfaz WYSIWYG, animaciones con DHTML 
CCS, política de permisos,... 

Las páginas se pueden escribir en 
cualquiera de las aplicaciones y luego 
exportarlas a HTML 

5 

Plantillas 

incluye 3 plantillas y 15 diseños diferentes 

Incluye más de 20 diseños que permiten 

Incluye más de 60 plantillas que permita 

Las propias de la aplicación que se utilice 



para crear la páqina Web 

crear una sede mediante un asistente 

eleborar una sede Web desde el princiDio 

¡ H 

Programes adicionales 

«Corel PrintOffice» «CorelMEMD» 

«Lotus Notas», «Lotus SmartCentsr» 

«Lotus ScreenCam». «IBM ViaVoice» 

«Microsoft PhotoDraw 2000», «Microsoft 
Publisher 2000», “Administrador de dientas" 

«StarDraw», «StarMail», «StarMath» 

E 

Corrector ortográfico y gramatical 

Sí. Sencillo paro eficiente 

Si. Muy completo 

Sí. Muy mejorado en esta versión 


1 “ 

Diccionario sinónimos 

Software de reconocimiento de voz 

Sí. En estructura de árbol 

No en la versión anelizada 

Si. Pocos sinónimos 

Sí. Remodelado sin “términos machistas" 

Si. Pocos términos 


«IBM VieVoice» 

No 

No 


Otros accesorios 


Micrófono unidireccional 

. 

O 

interfaz usuario 

Interfaz clásica Incluye muchas 
barras de herramientas 

«IBM ViaVoice» 

Muy clara. Múltiples iconos y barras 
de herramientas 

Aspecto de un sistema operativo. Sustituye 
el escritorio y barra infenor 

Facilidad de uso 

No es complicade de manejar. Las 

Un poco lioso la primera vez. Muy intuitivo 

Sencilla de manejo. Todas las interfaces 

Complicada al principio. Desde el escritorio 

6 

incluye iconos en la barra inferior 

herramientas siguen una estructura similar 

y potente una vez que se sabe manejar 

son similares 

simulado se lanzan todas las aplicaciones 


Si. Uno por cada aplicación 

Sí. Uno por cada aplicación 

No 

No 

Español. Algunos textos en inglés 


Idioma 

Español 

Español 

Español 
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Sólo para adictos 


Guías imprescindibles 


paginas 

con las 
soluciones 
completas 
de los uegos 
de acción 
da! momento 


Shadow 


Indiana Jones 
y la Máquina 

Infernal 


Kingpin 

Life of Críme 


Si n« encuentrasjaguia en 


el wiissce puedes pedírnosla 
llam s de 9h. a 14,30 
o de 16 h. a 18,30 h. a los teléfonos 
902 12 03 41 0 902 12 03 42 
o enviando un e-mail a 
suscriiicion@iiolibypress.es 


Brakan: 
Order of 
the Fíame 


TOMB RAIDER: 

THE LAST REVELATION 


Heretic 11 


solución! 










SOFTWARE 

Modelado y animación en 3D 


3D Studio MAX 3 


Un deslumbrante arquitecto 
de falsas realidades 


El programa de modelado y animación de Discreet, que se utiliza en seríes tan populares como “Ally 
McBeal”, vuelve con nuevas herramientas y un motor de render equiparable, en calidad, al de las 

aplicaciones más caras del mercado. 




£.<* Fg* Era* y**» íntWn Scjwrntc ¿uKwnre 


Mar.lMfc* 1 

& <T' 'v 


I^T— 

ki j«Ibiti 

J <* * * % 

J$tand4nfPrtrilív*r 


zJ 




... y- . T 

.9** I 


TU» | 


Th» I 


►► Imágenes 
más reales 


El motor de render del antiguo 
‘•3D Studio MAX» era limitado, 
sus resultados poco naturales 
Hoy invlrtlendo menos esfuerzo 
por parte del usuario se obt e- 
nen mágenes muy realistas 
Esta mejora es clave para que 
el programa pueda competir en 
el ámbito profes onal con 
empresas como Softimage 


625 lineas de espectacuiaridad. El software creado por Kinetix 
es un recurso habitual en producciones televisivas. 


Nuevo «Character Studio» 

El conocido software de animación de personajes utilizado por el español Víctor Garrido en su 
inacabado proyecto 'Luna”, ocupa buena parte del segundo CD ROM del paquete La nueva 
versión 2 2 realiza capturas de movimiento con el hardware apropiado, anima por “key-frames” y 
genera ciclos de pasos con el tradicional “Biped”. 


L a fascinación que 
siente el usuario de 
un ordenador ante bue 
na parte de las secuen¬ 
cias animadas, presentes 
en aplicaciones y video¬ 
juegos, es irresistible. El 
magnetismo de determi 
nadas películas nacidas 
en las tripas de una má¬ 
quina, como “Matrix”, es 
aún mayor. De ahí el in¬ 
terés, la pasión que des¬ 
piertan las aplicaciones 
que ofrecen la posibili¬ 
dad de crear animacio¬ 
nes sintéticas. Todas 
ellas, sin embargo, cues¬ 
tan más dinero del que 
uno pueda pagar. Eso hi¬ 
zo, en su momento, que 
«3D Studio MAX», eco¬ 
nómico y de fácil uso, 
gozara de una acepta¬ 
ción mayor que el resto 
de programas. Pero sus 
prestaciones eran, tam¬ 
bién, limitadas. 

La versión 2.5 de la apli¬ 
cación supuso un tre¬ 
mendo esfuerzo para sus 
autores, quienes trata¬ 
ron de incluir funciones 
propias de herramientas 
más sofisticadas. Sólo lo 
lograron a medias. El 


pjmrnm 


Nona SttooM 


[imifí 


"i o i 


D Barra principal de herramientas. Incorpora las funciones básicas del programa, 
entre las que se cuentan modelado y render. Es su espina dorsal. 

0 Área de visualización. Muestra el objeto desde cuatro ángulos distintos, que el 
usuario puede modificar a voluntad. 

0 Panal de comandos. Incluye utilidades para deformar y redondear objetos. 

□ Biblioteca de recursos. Contiene instrumentos de precisión y animación. 


motor de render siguió 
adoleciendo de una tre¬ 
menda falta de realismo; 
el modelado de NURBS 
no daba, ni mucho me¬ 
nos, la talla. Kinetix, edi¬ 


tora del programa, tomó 
buena nota y anunció 
mejoras significativas de 
cara a una actualización 
que, por una vez, no iba 
a hacerse esperar. 
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Una buena herramienta para la 
realización de dibujos animados 

Los principales programas de animación tridimensional exis¬ 
tentes actualmente incorporan desde hace algunos anos, 
modos de render especifico para “toons“. Con ellos se 
simula la apariencia final del dibujo animado en dos dimen 
siones. El nuevo - 3D Studio MAX» ha sido concebido para 
realizar también esta función 




Nuevas texturas. La bibliote¬ 
ca del editor de materiales es 
más amplia que nunca 


Lo cierto es que Kinetix 
ha satisfecho las expec¬ 
tativas. «3D Studio 
MAX», en su tercera ver 
sión, ha visto mejorado 
su motor de render has 
ta límites insospecha¬ 
dos, alcanzando el nivel 
de calidad y realismo de 
aplicaciones tres veces 
más caras. 

La interfaz gráfica, tra¬ 
dicionalmente ínmovi- 



Videoiuegos «MAX» es la 
aplicación mas utilizada en el 
sector del entretenimiento 


lista, ha despertado tam¬ 
bién de su letargo, con 
una disposición clara, 
una estructura modular, 
unos iconos en sintonía 
con lo que se espera de 
un programa de diseño 
de tan alto nivel. Por 
otro lado, la estructura 
interna de funciones co¬ 
mo el modelado por po¬ 
lígonos y el suavizado de 
mallas ha ganado en ri¬ 
queza y efectividad. Ya 
no habrá que adaptar 
nuestro trabajo a las li¬ 
mitaciones del software, 
sino disfrutar de sus 
enormes posibilidades. 



El editor de video, ahora más eficaz. Facilita la integración de 
modelos tridimensionales con imágenes ‘ bitmap”. 



Nuevo 
laboratorio 
de cnaturas. 

El usuario tiene 
a su disposición 
varias herra¬ 
mientas muy 
Utiles para el 
modelado de 
personajes. 


Eso permitirá obtener 
muy buenos resultados 
a usuarios sin experien¬ 
cia en el campo de la 
animación tridimensio¬ 
nal Quienes ya están 
acostumbrados a la he¬ 
rramienta de Discreet, 
por otro lado, tendrán 
la posibilidad de inver¬ 
tir más tiempo en crea 


tividad que en la imple- 
mentación (siempre 
más fatigosa) de las ide¬ 
as. Algo que la gran ma¬ 
yoría de usuarios lleva 
años reclamando. 
Diseñar, modelar, rende- 
rizar y disfrutar. Así de 
fácil es la animación por 
ordenador con el nuevo 
«3D Studio MAX». ■ 



La versión 3.1 ya 
está disponible 

«3D Studio MAX» evoluciona 
a un ritmo frenético. Buena 
prueba de ello es que 
Discreet acaba de editar una 
versión mejorada que ade¬ 
más funciona con «Mental 
Ray», el hiper realista pro¬ 
grama de ‘ ray tracmg” crea 
do por la compañía alemana 
Mental Images 



MÁS OPCIONES 


LightWave 6». 480 000 ptas Próximamente en PCmania. Ofrece herramientas similares, pero a un precio mas 


bajo 


Precjo 615.600 ptas. 
Fabricante Discreet 


Contacto Autodesk 

Tel 934 803 380 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium II300 / 

Dos procesadoresrec 


Memoria RAM 128 Megas 
256 Megas rec. 


Espacio en dis co 350 M egas_ 

Tarjeta gráfica Aceleradora 16 bits 
24 bits Opei iGL o D rect3D rec 


Sistema operativo Windows 98/NT 
4 0 con Service Pack 3 


*t" La actualización 
del motor 
de render 
El nuevo 
suavizado 
de mallas 
por NURBS 
i s Los manuales, 
extensos y en 
español 

4< Es imprescindible 
disponer de 
un ordenador 
muy potente 
Precio elevado 


UN BUEN 

I SOFTWARE PARA 

mmrnmjs 

El nuevo «3D Studio MAX» 
de Kinetix, boy Discreet, 
puede complacer por 
igual a profesionales y afi¬ 
cionados Quienes den 
sus primeros pasos, 
aprenderán los fundamen¬ 
tos de la aplicación de 
forma autodidacta y 
obtendrán inmejorables 
resultados en pocas 
horas Los usuarios que 
utilicen la herramienta en 
el trabajo diario se benefi¬ 
ciarán asimismo, de un 
sofisticado motor de ren¬ 
der que viene acompaña 
do de una interfaz gráfica 
no intrusiva. Pero el pro¬ 
ducto suscitará polémica 
por su precio, muy ele¬ 
vado teniendo en cuen¬ 
ta que «3D Studio 
MAX» quiere alcanzar la 
categoría de estándar y 
unos requisitos de 
hardware por encima 
de las posibilidades del 
usuario medio. 

Discreet, sin embargo, 
alcanzará sus objetivos 
comerciales gracias, 
entre otras cosas, a que | 
su programa de anima¬ 
ción sigue siendo el 
preferido por los aficio¬ 
nados. Y, con diferen¬ 
cia, el más difundido 


Texto: JESÚS M. MONTANF. 
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SOFTWARE 


Herramienta de diagnóstico 

PC Doctor 2000 


A examen 
por un profesional 

«PC Doctor 2000» es la herramienta utilizada por las grandes compañías de 
montajes de PC para certificar que sus equipos salen perfectos y sin problemas 
a la calle. En suma, es el programa de diagnóstico más profesional del mercado. 


L as herramientas de 
diagnóstico de 
Windows son, como la 
mayoría de las adjun¬ 
tas, bastante deficien¬ 
tes. Aunque completa y 
cargada de información 
útil, la herramienta de 
Información no posee 
la capacidad de diag¬ 
nóstico ideal para los 
administradores de sis 
temas y usuarios avan¬ 
zados, por lo que resul 
ta una misión imposible 
de detectar cuáles son 
los fallos de hardware, 
cuando son las inte¬ 
rrupciones internas y 
otros conflictos de dis¬ 
positivos que acarrean 
los problemas. 

Incluye hardware 

«PC Doctor 2000» es 
un paquete de prácti 
cas herramientas que, 
al igual que otros pro¬ 
gramas como «Check 
It», incorpora hardwa 
re como “mochilas” 
para puerto paralelo y 
conectores USB nulos, 
es decir, cables para 
comprobar el buen 
funcionamiento del or 
denador que no conec¬ 
tan con ningún otro 
dispositivo. 

El programa lleva a ca¬ 
bo un total de 300 diag 
nósticos que abarcan la 
totalidad de periféricos: 
vídeo, audio, multime¬ 
dia, inpul ( joysticks, es¬ 
cáneres) y los intrínse 
eos extraídos de los 
módulos de benchmark 
para testear la capaci¬ 
dad de los procesado- 
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O Menú principe!. Como en otras aplicaciones, parmite acceder a las distintas partes 
del programa y configurarlo debidamente. 

0 Botones directos. Botones de acción muy representativos con los que realizar 
diferentes acciones de análisis. 

0 Cambio de tarea. Las diferentes modalidades del programa pueden intercambiarse 
en este lataral con sus iconos de Diagnósticos, Información del sistema y Herramientas. 
□ Los análisis. Todos los test imaginables que pueden realizarse sobre un PC se 
encuentran aquí representados, bajo iconos fácilmente accesibles. 


►►Además, enseña 

Los problemas que pueden 
surgir a la hora de diagnosti 
car se solventan con una gran 
ayuda en línea y una gran 
cantidad de información tec 
nica En la pantalla puede 
observarse cómo el programa 
ha determinado la solución 
posible para el problema de 
un cambio en el tamaño del 
disco duro, resumiéndola en 
breves líneas para aconsejar 
al usuario antes de que opte 
por desinstalar el hardware o 
realizar otro tipo de cambio. 



Chequeo 

exhaustivo 


Las operaciones que lleva 
a cabo «PC Doctor 2000» 
se centran en la comuni¬ 
cación entre los múltiples 
dispositivos internos y los 
puertos IRQ y COM. De 

este modo el programa de diagnóstico asegura la buena 
marcha del equipo al instalar un nuevo dispositivo Para este 
mismo fin se incluyen los conectores nulos USB, serie y 
puerto paralelo que comprueban las comunicaciones entre 
los distintos periféricos, como impresoras, escáneres y 
cámaras de videoconferencia 


res, la interconectividad 
de los buses, la funcio¬ 
nalidad del Plug&Play, 
PCI e ISA, etcétera. 

La forma de llevar a ca¬ 
bo los análisis puede 
realizarse en modo rápi 
do o exhaustivo. Sin em¬ 
bargo, en estas dos 
modalidades prevalece 
la escasez de gráficos y 
la presentación de infor¬ 
mación, que resulta 


bastante pobre. Cuando 
sé analizan los distintos 
componentes se suce¬ 
den una serie de líneas 
en las que no pueden 
leerse bien los datos. Hu¬ 
biera sido más apropia 
do incluir barras de pro¬ 
greso o iconos animados 
sobre la tarea que se rea 
liza en cada momento. 
En definitiva, un progra 
ma que se acerca a la di¬ 


námica de los progra¬ 
mas herramienta que se 
diseñan para Windows, 
sin perder, en ningún 
momento, las numero¬ 
sas rutinas y módulos 
de programación de los 
mejores benchmark. Por 
algo es utilizado por las 
grandes compañías al 
testear sus periféricos y 
equipos dispuestos a sa¬ 
lir al mercado para que 
no ocurra lo de siempre 
o lo que al menos se con 
los equipos clónicos: 
periféricos y dispositi¬ 
vos mal montados pues¬ 
to en manos del cliente. 
La garantía del progra 
ma está avalada por una 
trayectoria profesional 
de varios anos, habiendo 
sufrido todos los avan 
ces de la informática de 
16 y 32 bits. ■ 


MÁS OPCIONES 


«Check It». 7.900 + IVA PCmama 69 (Época IJ Bueno / «Check It 98 Diagnostic Suite». 18 950 + IVA PCmania 76 
(Época I) Bueno «Check 2000 PC Deluxe». 8.100 + IVA. PCmama 83 (Epoca I) Excelente 


Precio 123.000 ptas. 
Fabricante Watergate Software 
Contacto Diagnostico para 
software y hardware 

Tel 902 100 393 

REQUISITOS MlNiMOS 

CPU Pentium 133 

Memoria RAM 6 Megas 
Espacio en disco : 5 Megas 
Tarjeta gráfica SVGA 640x480 
Sistema operativo DOS/ 

Windows 3.1/95/98/NT/2000 
Control Ratón y/ o teclado 
Extras Conectores nulos para puerto 
paralelo. USB y sene 


I' Posee una 
interfaz sencilla 
i' Los análisis son 
rápidos y 
exhaustivos 
^ El hardware 
incluido es 
muy completo 
Diagnostica, 
no repara 
No incluye 
gráficos de 
medición 

Iel ayudante ■ 

«PC Doctor 2000» es el 
programa ma complejo 
completo y sofisticado 
diseñado para analizar 
ordenadores del mundo 
de la informática rTipre- 
sarial y domésticj 
Muchos administradores 
de s stemas se ven real 
mente comprometidos 
C uando, después de mon 
tar una tarjeta de video, 
comienzan a experimentar 
problemas inexplicables. 
Todo funciona: driverr 
resoluciones conexio¬ 
ne-;.... ¿Qué puede ser? 
Unicamente «PC Doctor 
2000 puede, gracias a 
sus conectores nulos, 
comprobar si todas las 
conexiones y comunica¬ 
ción entra buses es 
correcta. Tras una breve 
ayuda cualquier usuario 
puede comprobar 
dónde es el error y sub¬ 
sanarlo en pocos minu 
tos Lo malo es quizás 
lo que conforma su ver¬ 
dadera naturaleza. Con 


«PC Doctor 2000 no 
se puede arreglar nada. 

i 

Ir 


únicamente diagnost. 

1 i 

car posibles errores 

o 

i 1 

Por otro lado la interfaz 
podr.a haber implemen- 

Ul 


tado gráficos para com¬ 

a 


probar visualmente cuál 

Z 


es la potencia del PC 

3 

Z | 


1 Texto: CARLOS BURGOS 
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Disfruta de lo último en multimedia 



JUMP XPLORA-800 


Procesador Intel® Pentium® III a 800 Mhz 

64 Mb do n lemqjp fe i / 
raDr A B 

¿A* 


«Sn! ✓ i'/'t) IV'U" 

Módem-fax PCI 5óKbps 
Conexión gratuita a Internet 



Regalo Antivírus McAfee 


FINANCIACION 


meses 

¡SIN ¡NTERESES 



Conexiona 

Internet 

(a> 



_ _ _ __ _ IVA Incluido 

284.000 ptas 1706,87 € 



IMPRESORA 
BJC 2000 


5ppm en i 
y 2ppm sr i 


__ ___ ¡VA Incluido 
22.350 ptas 134 33 e J 


ESCANER FB 630 


IVA incluido 
23 . 650 ptas 142.14 € J 


PACK 3 CD s STAR WARS 


IMPRESORA , ESCÁNER Y CD'S 

_„ IVA Incluido 

= 29.900 ptas 179 70 € 


ORDENADOR, IMPRESORA Y ESCANER 


_ _ _ __ IVA Incluido 

313 • 900 ptas 1886,58 € 

6 MESES SIN INTERESES: 52.316 Ptas al mes 


Y cuando compres tu PC no olvides llevarte 




CD-R 74 min 


„ IVA Incluido 

125 ptas 0,75 € — 




CD-R 80 min 


„ _ _ IVA Incluido 
17 0 ptas 1 ,02 € — 



_ll lAflD I ^ Fn 
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SOFTWARE 


Herramienta de diagnóstico 

Norton Utilities 2000 


Sin problemas 

Con el paso de los años las utilidades Norton se han hecho un hueco en las 
mesas de los poseedores de un ordenador. Su fama ha ido siempre pareja a sus 
innumerables posibilidades de éxito ante un accidente informático, y con la 
versión 2000 Symantec quiere que esto siga así. 


M«rv f*f rwtfJtmwrrío 






Buscar y corregir problemas 


Norton System Check 

Comprobar e¡ - ister vsonu 


Norton W'nDoctor 

Compií^-ar ¡jiiiMoma,: la Win im,? 


^4 Norton Disfe Doctor 

™ i^ynuistrcar y reparar prublami 


Asístante UrjEras* 

Re jpt»»r las erchu s |% lirado 


NORTON 


D Actualización automática. En la barra superior se ubican los iconos de LiveAdvrsor 
y LiveUpdate, las utilidades que se encargan del agente personal y de actualizar los 
programas Symantec registrados del sistema respectivamenta. 

0 Barra de herramientas. A la izquierda de la pantalla principal se encuentran los 3 
grandes grupos de herramientas con que cuentan las Utilidades Norton. 

0 Despliegue de secciones. Basta con pulsar en uno de los grupos comentados en el 
punto antarior para que se desplieguen las secciones que los componen. 

□ Utilidades. Si a su vez se pulsa sobre una de estas secciones la parte derecha de la 
pantalla muestra las utilidades disponibles. 

0 Monitorización del sistema. De una forma discreta el sensor del sistame 
monrtoriza todas las funciones que se le definan. 



►►Ordenar datos 

Una colocación ordenada de 
los datos en el disco duro 
aumenta la velocidad con la 
que es procesada la informa - 
ción. Windows 9x incluye el 
famoso Desfragmentador 
pero es muy lento Por su 
parte las «Norton Utilities 
2000» poseen Speed Disk” 
una herramienta similar pero 
mucho más efectiva y rapida. 
En apenas 15 minutos pone 
en orden un disco de 9 3 
Gigas con una fragmentación 
del 8% Ademas, las siguien¬ 
tes optimizaciones son aun 
más rápidas. Una práctica 
herramienta que permite 
mejorar el rendimiento de 
nuestro disco duro 



O rdenadores que se 
bloquean, progra¬ 
mas que dejan de res¬ 
ponder, fórmateos o bo¬ 
rrados accidentales, 
problemas de hardware, 
etc. ¿Quién no ha pade¬ 
cido alguna vez cual 
quiera de estos contra¬ 
tiempos? Por suerte, las 
utilidades Norton siem 
pre han estado ahí. La 
versión 4.5 de este con¬ 
junto de utilidades viene 
tan cargada de noveda¬ 
des como siempre, y 
además es mucho más 
sencilla en su manejo. 

Soluciones Norton 

El conjunto de herra¬ 
mientas viene estructu¬ 
rado en torno a tres blo¬ 
ques. El más voluminoso 
lo compone las «Utilida¬ 
des Norton» propiamen¬ 
te dichas. En este grupo 
se localizan, en primer 
lugar, los programas que 
buscan y corrigen proble¬ 
mas: “Norton System 
Check” (realiza una com¬ 
probación del sistema de 
forma programada o in¬ 
mediata), “Norton Win- 
Doctor” (busca errores de 
software y hardware y los 
soluciona automática¬ 
mente), “Norton Disk 
Doctor” (verifica el esta¬ 
do de los discos duros y 


arregla cualquier proble¬ 
ma) y “UnErase Wizard” 
(recupera archivos elimi¬ 
nados o perdidos). 

El segundo escalón de las 
«Utilidades Norton» lo 
componen las utilidades 
destinadas a mejorar el 
rendimiento. Aquí, des¬ 
taca “Speed Disk” (un 
desfragmentador bastan¬ 
te más efectivo y rápido 
que el de Windows 9x), 


“Norton Opümization 
Wizard” (optimiza el re¬ 
gistro de Windows redu¬ 
ciendo su tamaño y ace¬ 
lerando el acceso) y 
“Speed Start” (mejora los 
tiempos de ejecución de 
los programas en Win¬ 
dows 95). El manteni¬ 
miento preventivo corre a 
cargo de “Norton System 
Doctor” (examina varios 
componentes del siste¬ 
ma), “Rescue Disk” (crea 
discos de rescate. Incluso 
trabaja con unidades io- 
mega Zip o Jaz), “Norton 
Wipelnfo” (elimina archi¬ 
vos definitivamente), 
“Image” (crea imágenes 
del disco duro), “Norton 
Registry Tracker” (permi¬ 
te hacer un seguimiento 
de los cambios hechos en 
los archivos de inicio y 


configuración) y “Norton 
Protection” (añade pro¬ 
tección adicional de re¬ 
cuperación a la papelera). 
La solución de problemas 
queda en manos de “Nor¬ 
ton Diagnostics”, “Sys¬ 
tem Information”, “Nor¬ 
ton Registry Editor” y 
“Norton File Compare”. 

El segundo gran grupo de 
utilidades es «Norton 
CrashGuard» y funciona 
en dos vertientes. Por un 
lado detecta bloqueos in¬ 
minentes del sistema y 
permite salvar datos y, 
por otro, devuelve el con¬ 
trol ante aplicaciones que 
no responden. 

Por último, se encuentra 
«Norton Web Services», 
que localiza e instala las 
actualizaciones necesa¬ 
rias para que el software y 
el hardware del sistema 
funcionen mejor. ■ 


Libertad vigilada 


Dado que suele actuar en 
segundo plano el usuario no 
suele fijarse en la gran labor que 
realiza ‘Norton CrashGuard ’ 

Eso si, cuando el sistema se 
vuelve inestable su presencia 
asegura la integridad de los 
datos con los que se está traba 
jando permitiendo salvarlos Ya se puede uno olvidar de la 
‘ odiada’ pantalla azul de Windows 9x que aconseja reini- 
ciaryfier ar I I I r ' •c.'n. 



MAS OPCIONES 


«Power Cleaner 6». 4 995 ptas PCmanía 7 (Época II) Excelente 


Precio 8 600 + IVA 


Fabrican te Sym a ntec 
Contacto LF Channel 

Te! 934 188 151 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU 486 DX 66 'Pentium rec._ 

Memoria RAM 16 Megas 

32 Megas rec. 

Espacio en disco 70 Megas 

200 M egas rec. 

Tarjeta gráfica VGA 256 colores 
Tarjeta sonido Sí 


Sistema operativo Windows 95/98 
Otros Unidad ZIP y acceso Internet 

I' Funcionamiento 
excepcional ante 
contratiempos 
I' Consumo limitado 
de recursos en 
“Stand By” 

Interfaz sencilla 
e informativa 
l t' Posibilidad 
de actualización 
vía Internet 
Falta de 
herramientas 
para recuperar 
CD-R dañados 

NECESARIOS 4 
CADA 

ORDENADOR 


Las nuevas características 
complementan el buen 
nivel de la versión anterior 
dando ahora soporte a 
unidades de mas de 20 
Gigas incorporando nue 
vas utilidades de diagnós¬ 
tico de hardware y aña 
diendo LiveAdvísor, un 
agente personal que reci¬ 
be mensajes de Symantec 
acerca de ampliaciones, 
actualizaciones y sugeren¬ 
cias técnicas de produc¬ 
tos Symantec. Todas 
estas mejoras no hacen 
sino confirmar lo impres¬ 
cindible de una aplicación 
que parece pensar en 
todos los problemas 
posibles para que el 
usuario no se preocupe 
de nada Un único 
pero - ahora que ya hay 
grabadoras de CD R 
en casi cualquier PC 
¿por qué no incluir 
herramientas especifi¬ 
cas para ellos? A pesar 
de esto, que nadie 
dude que hacerse con 
este software puede 
ahorrarle muchos dis¬ 
gustos Ya se sabe que 
los accidentes siempre 
les tocan a otros, pero 
más vale tener a mano 
algo de ayuda 
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Para toda la familia 


Paga *n Q meses 
¡SIN INTERESES! 



pentium ®//j 



La mejor relación calidad-precio 

JUMP TELIX-600 

Procesador Intel® Pentium® III a 600 Mhz 

64 Mb de memoria PC 133 
Disco duro UltraDMA de 15 GB 

CD-ROM 48x 
Sistema de sonido AC97 

Tarjeta gráfica AGP2x ATI Xpert98 8Mb 

Módem-fax PCI 5óKbps 
Conexión gratuita a Internet 

Monitor 15' 

Regalo Antlvirus McAfee 


„ _ _ _ _ _ IVA Incluido 

174 • 600 ptas 1049,37€ 

6 MESES SIN INTERESES: 29.100 Ptas al mes 


A N D A L U C 1 A 


ALGECTRA5: Sevilla. Tb (Kza Neda) - Tel: 956 66 47 21 
ALMERIA Gregorio Marañón. 43 - Tel: 950 22 eO 66 
ARCOS DE LA FRONTERA Pza de España 3 • Tel: 956 70 48 44 
CADIZ' Avda Andalucía, 92 - Tel: 956 26 19 02 
CHICLANA: C/Alameda del Rio, 2 - Tel: 956 40 65 61 
CORDOBA Avda Gran Capitón, 39 Tel: 957 46 76 80 
Avda de Barcelona 15 - Tel. 957 43 32 25 
Avda Gran Capitán 36 - Tel: 957 46 78 79 
EL PTO DE STA. MARIA: Av del Ejército, 2 - Tel 956 655865 
GRANADA: Camino de Ronda, 125 - Tel: 958 20 60 54 
Cl Alhamar, 23 - Tel: 958 25 66 02 
Camino de Ronda, 125 - Tel. 958 26 90 56 (MAYOR) 
HUELVA: Manna 29 - Tel 959 28 39 e4 

Alcalde Fedenco Molina, 48 - Tel 959 22 65 93 
JAEN: Millón de Priego 19 - Tel: 953 23 87 55 
JEREZ Guarnidos 2 Tel 956 34 09 76 

Porvera 39 - Tel: 958 16 e3 80 (2 plantas)(Cyberplace) 
LINARES. Cl Isaac Peral 36 Tel: 953 50 10 85 
MALAGA: C/Hilera. 7 Tel: 95 261 48 21 
MOTRIL: Cl Nueva 37 - Tel 95e 60 87 23 
SAN FERNANOO Real, 51 - Tel. 956 88 98 54 
SEVILLA. Virgen de Lujón 5 Tel: 95 426 00 17(TD£) 

Luis Montoto, 85 Tel: 95 457 90 40 
OOS HERMANAS: C/C anomgo, 82 - Tel. 954 72 02 38 
iJ^Wclel 

^^^ESCA^os^Allo56GTeF974 24 Ó3 18 
ZARAGOZA; Marcial 1 - Tel: 976 22 65 11 (Sector Gran Via) 
Camino de las Torres.116 Tel 976 25 36 02 (TDE) 

Pza Miguel Salaroero 3 Tel: 978 21 85 92 


AVILES La Cámara 44 - Tel 98 552 63 13 
GIJON: Avda. Manuel Llaneza. 36 - Tel: 98 539 21 10 


PALMA: 31 de Diciembre, 24 Tel: 971 29 09 04 

ol son Castelló - Tel. 971 45 9 3 27 IDE A) 


N T A B R i A 


SANTANDER: Floranes, 47 

Calderón de la Barca. 5 - Tel: 942 21 70 92 


ALBACETE Octavio Cuartera 23 
CIUDAO REAL. De la Mata 41 - Tel: 928 22 60 70 
Calatrava 38 Tel: 928 25 15 38 
CUENCA: Avda República Argentina 6 - Tel: 969 21 41 70 
PUERTOLLANO: Cl Calzada 25 - Tel: 926 42 94 53 
TALAVERA. Paseo de la Estación. 1 - Tel: 925 82 36 5e 
TOLEDO; Colombia, 10-Tel: 925 21 4S 31 


Atención al cliente 

902 03 9964 


AVILA. Plz Santa Ana 2 Tel 920 25 69 19 (junto Librena Medrano) 
BURGOS. Plz Virgen del Manzano 19-Tel 947 24 07 62 
LEON: Lucas de Tuy, 5 - Tel: 987 24 53 56 

Avda Portugal 10 - Tel: 967 20 65 21 (IDEA) 

PALENCIA. Cl Mayor 57 Tel 979 75 05 28 

PONFERRAD A Plz República Argentina, 4 Tel: 987 42 59 29 (TDE) 
Avda de Galicia. 8S - Tel. 987 42 46 44 (IDEA) 
SALAMANCA Ronda Sancti Spiritus 16 - Tel: 923 26 06 56 
SEGOVIA: Ezequrel González, 21 - Te* 921 46 15 33 
Plaza de Somorroatro, 2 A 

VALLADOL1D: San Quirce 2 - Tal: /J 37 34 89 

Acera Recoletos 18 - Tel: 983 30 19 95 
ZAMORA: Avd. Prín< je de Asturias, 13 Tel. 980 67 05 19 


BARCELONA Ronda Sant Antom 36-38 - Tel: 93 329 00 99 
LLE1DA Pipa de les Misaions, 7 (Sonta Teresita) - Tel'973 26 96 50 
REUS: Mare Molas, 16 • Tel' 977 32 21 45 
SABADELL: Ronda Zamenhof. 81 Tel: 93 726 01 51 
TARRAGONA. Caputxins, 29 - Tel: 977 24 27 18 


EUS K A Di 


BILBAO BILBO Cl Gregona de la Revilla, 25 - Tel: 944 43 02 09 
VITORIA/GASTEIZ Cl Jesús Guridi. 4 - Tel: 945 286 103 


EXTREMADURA 


BADAJOZ Plz los Alféreces. 4 - Tel: 924 24 33 26 

José M* Alcaraz y Alenda 31 -Tel. 924 26 26 77 
CACERES: Avda Portugal S Tel: 927 24 14 47 
MERIDA. Rambla de Santa Eulalia 9 - Tel 924 31 40 54 
PLASENCIA. Avda Alfonso VIII, 14 - Tel: 927 42 54 89 


A COR UÑA Alcalde Pérez Arda, 14- Tel; 9ei 15 01 17 (Ronda Out»ro) 
C/Plaza de Lugo 13 - Tel: 961 21 43 5e 
LUGO Avda de la COruña. 53- Tel: 982 21 62 30 
OURENSE: C/Progreso. 47 - Tel. 968 22 66 52 
PONTEVEDRA: Cruz Gallastegui, 7 - Tel: 966 86 22 54 
SANTIAGO: San Pedro de Mezonzo, 19 - Tel. 981 59 95 56 
VIGO: Barcelona, 48 Tel: 986 42 11 91 

III» 

LEGANES Madnd 16 - Tel: 91 680 87 99 
MADRID General Yague, 52 - Tel: 91 570 81 54 

Cl Fray Luis de Leór. I - Tel. 91 527 67 79 


MURCl A 


CARTAGENA Paseo Alfonso XIII 17 - Tel: 966 50 27 53 
MURCIA: Anton^te Gólvez 4 Tel: 968 24 43 64 


PAMPLONA Cl Itunama 70 Tel: 948 17 02 76 

Cl Feli e Gorriti 27- Tel: 94 


C. VALENCIANA 


ALZIRA Avda Hispanidad, 3 - Tel: 96 240 25 62 
ALCOY: Avda la Alameda 4 Tel: 98 652 05 30 
ALICANTE- Portugal, 12 Tel' 96 513 64 91 (TDE) 

Duque de Zaragoza 2 - Tel. 96 520 65 24 (j.ntoTo* • ••'•xjpei) 

Ab El Hamet. e Tel: 96 592 86 61 (MAYOR) 

BENIOORM: Tomas Ortuño 86 Tel: 96 681 29 92 
CASTELLON: Amadeo 1 11 Tel 964 25 31 31 

Parque Cial Ciudad del Transporte, pare 2 - Tel: 984 26 04 77(KASMANI) 

ELCHE: Cristóbal Sanz. 73 - Tel: 96 667 57 31 
ELDA: Gran Avenida 52 - Tel: 96 698 02 76 
GANDIA: San Francesc d<? Borja 23 - Tel: 96 296 19 56 
QUART OE POBLET Av Comarques del País Valenció 21 
Tel: 96 1S2 03 72 (MAYOR) 

SEDAVl: Av País Valenció 3 Tel: 96 376 21 41 (IDEA) 

VALENCIA. Albacete, 8 Tel, 96 366 56 34 (TDE) (Cyberploce) 

Micer Mascó e - Tel; 98 361 40 67 (Cyberplaco) 

Conde Salvatierra 17 - Tel 96 351 SI 96 (Cyberplace) 

Ramón Llull 27 - Tel: 96 382 05 71 (Cyberplace) 

Barcas 11 - Tal: 96 351 62 86 (Papel.Ha San. Atas) 

Remo de Valencia, e - Tel: 98 395 27 67 (Cyberplace) 

Valle de la Ballest ra 39 - Tel: 91 349 52 25 (Centro Hogar) 

Albacete 4 Tel: 96 380 22 12 (MAYOR) 

VILLARREAL Avda. Francisco Tórrega 57 - Tel. 964 53 11 S5 
XATIVA. C/Rqina, 21 Tel: 96 227 36 06 

Cyberpl@Ce:Conéctate a Internet, RDSI News, Correo,procesador de testos, 
Windows 98... con los mejore» equipos y REGRABADORAS 

TDE: TIENDAS CON SERVICIOS ESPECIALES PARA PYMES 

MAYOR: Tiendas especiales de distribución a mayoristas Venta al por mayor 


WWW. 


Soporte Técnico 

90 6 02 1f9©4 


_ : 17,4ptas. IVAIru 

Coste nWniu llomcdc: 129 95ptas. p/m IVA Incluido 


Podidos por teléfono 

902 06 


.es 


• - - • para 


comercial 


compras con estraga c j itucIHo 

i¡ jump.es 


0ferta6 validas a 1 / 5 / 2000 . Consulta precios actualizados en tiendas 
JUMP. Ofertas validas salvo error tipográfico. Las imágenes utilizadas 
en este anuncio pueden no coincidir con los productos que Identifican. 
La financiación propuesta está eu¡eta a las condiciones ds FiMESTlC. 


Intel Inslcte y Pentium II ton marca» comerciales rastrada» de Intel Corporation. 



















SOFTWARE 


Sistema operativo 

Red Hat Linux 6.1 


¿Un nuevo gigante 
del software? 


La compañía Red Hat no nos decepciona con la versión 6.1 de su tradicional 
distribución. De entre las más esperadas novedades que incorpora, cabe destacar 
un sencillo proceso de instalación en castellano y, por fin, totalmente gráfico. 
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D Ventana principal. Este es el campo de trabajo típico de «Gnome-RPM». Desde él se 
puede instalar, actualizar, consultar y eliminar los paquetes instalados en el ordenador. 
B Barra de menús. La mayor parte de las posibilidades (además de las opciones de 
configuración) de este programa están contenidas entre las listas de los menús. 

B Barra de herramientas. Acceder rápidamente a los comandos de «Gnome-RPM». 

□ Lista de paquetes. Indica los programas disponibles. 

B Árbol de directorios. Ordena los paquetes según sus categorías. 

B Barra de estado. Indica la cantidad de paquetes seleccionados 


►► Instalación 
de programas 
con Gnome-RPM 

El administrador de paquetes 
Gnome RPM facilita la insta 
lación actualización y elimi¬ 
nación de programas Desde 
ahora basta con conseguir 
los paquetes y dejar que 
< Red Hat» se encargue del 
trabajo pesado Los pareci¬ 
dos con el explorador de 
Windows son demasiados 



E l último paquete de 
Red Hat ha venido al 
mundo cargado de colo¬ 
res y aplicaciones redun¬ 
dantes que pretenden 
apoderarse de conside¬ 
rables cantidades de es¬ 
pacio en el disco duro. 
Sin embargo, sabiendo 
guiar la instalación de 
esta notable distribu¬ 
ción de Linux, es posible 
conseguir, sin tener que 
pagar enormes cantida¬ 
des de dinero, uno de los 
más potentes sistemas 
operativos que hayan sa¬ 
lido jamás al mercado. 

Sencilla 

instalación 

Es interesante apuntar 
que, a cambio de perder 
gran parte de la flexibi¬ 
lidad de la instalación 
de «Red Hat», es posible 
escoger entre varias ins 
talaciones predetermi¬ 
nadas. Una opción so¬ 
bresaliente es la 
Workstation, que sim¬ 
plifica la entrada en el 
mundo de Linux a los 
usuarios principiantes, 
pues les permite insta 
lar ese sistema operati 
vo sin tener que definir 
particiones ni perder las 


que ya existen en el dis¬ 
co duro. Además, esta 
opción configura auto¬ 
máticamente el gestor 
de arranque LILO con el 
fin de hacer que todos 
los sistemas operativos 
que se encuentran pre¬ 
sentes en el ordenador 
puedan ser utilizados. 
La instalación de «Red 
Hat Linux 6.1» (aún en 
el modo gráfico) es ab¬ 
solutamente moldeable, 
siempre que se escoja la 
opción Custom. 

Se podría decir que el 
punto más fuerte de es¬ 


ta distribución es la 
gran flexibilidad y la 
versatilidad que brinda 
a los ordenadores equi¬ 
pados con ella. 

Además, gracias a Li- 
nuxconf (que permite 
escoger entre cuatro in¬ 
terfaces diferentes), es 
posible atender de un 
modo fácil y agradable 
las tareas de manteni 
miento, configuración y 
cuidado del sistema. Es¬ 
ta herramienta (típica 
de Red Hat) hace que el 
trabajo con Linux sea 
menos traumático para 


los usuarios noveles. 

Un punto favorable de 
«Red Hat 6.1» es que 
contiene traducciones 
al castellano de las pá¬ 
ginas del manual en lí¬ 
nea y de los Howtos de 
Linux que, aunque pla¬ 
gadas de errores y ex¬ 
tranjerismos, demues¬ 
tran el gran interés que 
tiene esta compañía en 
potenciar la interna¬ 
cionalización de sus 
distribuciones. 

Para completar su inte¬ 
resante oferta, «Red Hat 
6.1» incluye una de las 
más actuales versiones 
estables del kernel de 
Linux (la 2.2.12) y los 
entornos gráficos Gno¬ 
me y Kde, aunque es 
evidente que se decanta 
por el primero de ellos. 
Aparte de los tradicio¬ 
nales paquetes, ofrece 
una larga e interesante 
lista de compiladores, 
herramientas multime¬ 
dia, utilidades gráficas, 
procesadores de texto 
y navegadores. ■ 


Las versiones de Red Hat 



Estándar 

Deluxe 

Profesional 

• Acceso FTP privilegiado 

✓ 

✓ 

✓ 

• 90 dias de soporte para instalación Online 

✓ 

✓ 

✓ 

• 30 días soporte telefónico 


✓ 

✓ 

• Manual de iniciación 


✓ 

✓ 

• Manual de referencia 

✓ 

✓ 

✓ 

• Workstation Bonus Pack 


✓ 

✓ 

• Aplicaciones PowerTools 


✓ 

✓ 

• Servidor Bonus Pack 



✓ 

• Web Builder Toolkit 



✓ 

• 30 días soporte para el servidor Apache 



✓ 


MÁS OPCIONES 


«Mandrake 7.0». Próximamente 

«S.U.S.E. Linux 6.2». 7 600 ptas PCmania 3 (Época II). Bueno 


Precio 13.400 ptas. 

Fabricante Red Ha 
Contacto Abe Arialog 

Tel. 916 342 000 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Procesador x86 


Memoria RAM 16 Megas 

32 Megas re» 


Espacio en disco 500 Megas 

I' Instalador 
gráfico sencillo 
t «Gnome-RPM» 
simplifica 
las tareas de 
administración 
del software 
t Gran cantidad 
de información 
en español 
4" Resulta muy 
difícil lograr que 
acepte algunos 
dispositivos 
4* El precio 

UN SISTEMA 
PARA ¡PERTOS 

Los usuarios de Linux 
ahora que este sistema 
operativo ha entrado con 
fuerza en el mercado nos 
encontramos con el triste 
hecho de que la mayor 
parte de las empresas que 
se dedican a distribuirlo 
han centrado sus esfuer¬ 
zos en lograr amplias 
ganancias antes que en 
producir software de alta 
calidad. Sin embargo, aun 
existen compañías que 
velan por mantener intac¬ 
to el prestigio de Linux 
con su ultima distribu¬ 
ción, Red Hat demuestra 
ser una de ellas. 

Quienes deseen conseguir 
una versión de «Red Hat 
Linux» (desgraciadamente 
muy reducida), pueden 
acceder a los servidores 
ftp que esta compañía 
tiene dispuestos para tal 
efecto. Es una opción 
ideal (aunque muy 
lenta) para probar la 
calidad de este produc¬ 
to antes de decidirse 
por su compra 
«Red Hat» es la opción 
ideal para quienes 
estén pensando en utili¬ 
zar Linux para trabajos 
de red. Los usuarios 
que deseen adquirir 
este sistema operativo 
para la casa deben 
pensar en opciones 
mas reducidas, como 
«Corel Linux 


« 
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Bienvenido a la Era de la Comunicación. 

Ahora, con la compra de Windows 98, recibirás de regalo el Sistema de Reconocimiento de Voz Dragón NaturallySpeaking Essentials, 
que transforma tu voz en instrucciones para el ordenador Puedes "dictar" cartas o cualquier tipo de texto, dar instrucciones a Internet, 
abrir los hiperenlaces y hacer que las aplicaciones de Windows sigan tus instrucciones. 


Con micrófono incorporado. 

Su uso se aprende en sóio 5 minutos. ¡Por aigo es ei sistema de reconocimiento de voz más usado en USA! 

Con un vocabuiario de 240.000 términos... y aprende ias paiabras nuevas que ie enseñes. 

Compatibie con toda ia piataforma Windows, Microsoft Office, Works y Access, Corei Word Perfect, internet Expiorer, Lotus Notes, 

Quaicomm Eudora y muchos más... 

Regalo valorado en 10.000 ptas. 



Oferta promocional válida del 1 de abril al 30 de junio de 2000, 
o hasta fin de existancias: 3.000 unidades. 



DRAGON 

SYSTEMS 



SOFTWARE 


Herramienta de autor 

Macromedia Director 8 Shockwave Studio 


Multimedia 
orientado a la Web 


«Macromedia Director» es el estándar a la hora de producir multimedia interactiva 
para su distribución en soporte físico o en Internet. La versión 8 viene cargada de 
novedades, aunque quizá no demasiadas para actualizar la anterior versión. 



D Barra de menú. Menos bien organizados y repletos de submertús. 

H Barra de herramientas. Con el botón derecho del ratón se pueden mostrar más, 
pero no son configurables. 

0 Paleta de herramientas. Contiene herramientas para la creación instantánea de 
elementos como gráficos sencillos, botones o campos de texto. 

□ “Stage” o Escenario. Es el depositario de todos los elementos multimedia y la 
interfaz principal del producto final. 

0 “Cast” o Personajes. Lista de los elementos multimedia participantes en el proyecto. 
E] “Score” o Libreto. Determina la aparición de los personajes en escena. 

H “Property Inspector”. Nuevo cuadro de opciones que se adapta al entorno 



Extras incluidos 

«Macromedia Director 8 
Shockwave Studio» inclu¬ 
ye, ademas del software 
de Director con sus ma¬ 
nuales impresos dos pro¬ 
gramas más que aumen¬ 
tan el valor de esta suite" 
de autor. «Macromedia 
Fireworks 3» es el programa de producción de gráficos para 
la Web mapas de bits y vectoriales-, mientras que con 
Sound Forge XP se cubre la parte de creación sonora 
Ambos programas aunque pueden traba|ar de forma indepen 
diente a «Director» -se puede diseñar una pagina Web com¬ 
pleta con Fireworks- se integran con el programa principal 


M acromedia Direc¬ 
tor»’’ destaca por su 
potencial a la hora de po 
ner en manos del usuario 
todo lo necesario para 
controlar el proceso de 
creación y distribución de 
un proyecto multimedia; 
desde la planificación de 
la aplicación hasta la pro¬ 
ducción de todo el mate¬ 
rial que va a formar parte 
de ella, pasando por el 
ajuste del espacio y la me¬ 
moria consumida por el 
producto final. Pero sin 
duda lo más destacable 
es el entorno, la interfaz y 
la idea en forma de metá¬ 
fora cinematográfica que 
hay detrás de él. 

El escenario -stage- en 
el que se representará la 
película, la pantalla ci¬ 
nematográfica, es la 
ventana que va a acoger 
a todos los participantes 
en el proyecto, que se 
encuentran agrupados 
en la paleta “Cast”. Para 
organizar cómo apare¬ 
cen o desaparecen esos 
actores del escenario 
existe el “Score” o libre¬ 
to, que a modo de cana¬ 
les, determinará las líne¬ 
as de tiempo de 
participación de cada 
elemento en la película. 

Novedades 
de Director 8 

A nivel de interfaz, la no¬ 
vedad más evidente de 
«Director 8» es el nuevo 
inspector -paleta flotan¬ 
te de opciones- de pro¬ 
piedades. Este cuadro de 
opciones se renueva cada 
vez que se pincha en un 
elemento de la película 


para mostrar sólo las op¬ 
ciones que le afectan. De 
esta forma, se tienen 
siempre a mano, y sin 
preocuparse de abrir 
otras ventanas, todo lo 
necesario para dar forma 
y controlar, por ejemplo, 
el comportamiento de los 
“Sprites” de una película, 
que son las copias de los 
actores en el escenario. 

El escenario o “Stage” 


también ha cambiado 
sustancialmente. Por un 
lado, se puede disponer 
de zonas adyacentes a la 
porción donde se desa¬ 
rrolla la acción, para colo¬ 
car elementos auxiliares. 
Por otra parte, se puede 
efectuar un zoom al esce¬ 
nario -del 12 al 800%- sin 
que se modifique el tama¬ 
ño y posición de los “spri¬ 
tes” implicados. 


kk Tecnología 
Shockwave 

Con cada nueva versión de 
«Director > va tomando más 
protagonismo la tecnología 
Shockwave para la publica¬ 
ción y reproducción de conte¬ 
nido multimedia en Internet 
Después de crear un proyecto 
de película con «Director» 
basta con elegir una opción de 
un menú para transformarlo en 
una película Shockwave El 
programa se encarga de com 
pacta' los contenidos y pre 
sentar un archivo Shockwave 
con codigo HTML incluido 



Otra novedad incluida 
es la nueva opción de 
bloquear “sprites” para 
que no se muevan de su 
posición, por accidente, 
cuando se trabaja con 
otros elementos. 

En relación al trata¬ 
miento de gráficos, 
«Director 8» continúa 
contando con la aplica¬ 
ción independiente 
«Fireworks» que se in¬ 
tegra perfectamente 
con el entorno de traba¬ 
jo de «Director» y que 
ahora cuenta con op¬ 
ciones de compresión 
de mapas de bits. 

Lingo, el ienguaje de 
programación de 
“scripts” también ha si 
do renovado. 

Por último, destacar las 
nuevas opciones dedica¬ 
das a la publicación de 
películas en Internet en 
formato Shockwave. ■ 


MÁS OPCIONES 


«Neobook Pro». 12.735 + IVA. PCmanía 6 (Época II). Excelente. 


Precio 239.000 + IVA 

Actualización '9.000 + IVA 
Fabricante Macromedia 
Contacto SMPS 

Tef 932 371 208 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium II 233 MHz _ 

« emoria RAM 64 Me gas 
Es pacio en d isco 100 Megas 
Sistema operativo 
Wndows 95/98/NT 


l f' La interfaz 
mejorada 
I' Facilidad para 
transformar un 
proyecto en 
peiícuia 

t Compatible a 
nivel gráfico 
con Photoshop 
t Herramientas extra 
i Podría soportar 
más formatos 
de archivos 
multimedia 



I ( L_ tIL’lIUlM 


JV MEDIAS 


Macromedia lleva años 
publicando potentísimas 
herramientas para la crea¬ 
ron de todo tipo de apli¬ 
caciones multimedia cen¬ 
trándose en la migración 
de estas a Internet Esta 
nueva versión 8 de 
«Director», subtitulada de 
nuevo Shockwave 
Studio” para continuar 
con su filosofía de pro¬ 
ducción de material multi¬ 
media para la Red, se nos 
anto|a dema; ado ligera 
de novedades Si bien es 
verdad que solo dos o 
tres de sus nuevas funcio¬ 
nes bastarían para algu¬ 
nos usuarios como excu¬ 
sa para actualizarse da la 
impresión de que existe 
cierta Obligación' de 
publicar actualizaciones 
cada cierto tiempo, sin 
preocuparse en la canti¬ 
dad de novedades A 
implementadar 
Por otra parte 
Macromedia continua 
ofreciendo por separa¬ 
do sus programas de 
retoque fotográfico y 
vectorial y el editor de 
archivos de sonido 
¿Seguirá en un futuro 
con esta política, o por 
el contrario podemos 
esperar una mega- 
aplicacion con la fun¬ 
cionalidad de todos 
estos componentej en 
una próxima versión? 

CaBHA 
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Poblado 156: cerveceros. 



O <*'“ 

■ BM ^“ 

1/1 <x“ 

O) g* 

0 2| 

"O 2o 
03 ¡r* 


© 


¿ol«i 
= ” o “ o 

E « 


re 


re 


ai V) 


oí 


— cl-£ 

O tT W C _ 
ají: Oí — o 

O I- — Ct> 

«J5®® 
o. s ~ZÍ 


.fc o 


5sr 


— ® ’S 
re ¡s, re 

«o o-H 
ai _ c 

C S|3 

©jipe 
5 « o 

~ w O 
W 01 I, 

s o 
01 >. 

- I 

W re 


yoi 








SOFTWARE 


Herramienta de diagnóstico y reparación 

Power Cleaner 6 


El mejor de su clase 

Los limpiadores para Windows, algunos realmente destructivos, consiguen dar al PC 
mayor celeridad, al abrir programas y eliminar los problemas de cuelgues. «Power 
Cleaner 6» completa esas características con potentes, pero seguras, herramientas. 


Precio 4.995 ptas. 


Fabricante Data Becker 


Contacto Data Becker 

Tel. 913 788 006 

REQUISITOS MINIMOS 

CPU Pentium 133 


Memoria RAM 16 


Espacio en disco 15 Megas 
Tarjeta gráfica SV GA 640x480 

Sistema operativo DOS / Windows 
3 1/ 5/98/NT/2000 

Control Ratón y/o teclado 


¡5 Iniciar control de la instalación 

^ Desinstalar 
I Reinstalar 


Iniciar control de la sesión de Internet 
Eliminar la sesión ► 

n — 

Restaurar la sesión ► 

* Acceso denegado. 

J Win-Conditioner ► 

IQ Registry-CheckUp ► 

Soft-Mover ► 

O Conflict Manager 


Parámetros 

O 



Estadísticas 

Ayuda 

© 



l© Acerca de. 




J]1 Salir 







►► Rastreador de vínculos 

Este tipo de herramientas deberian 
adjuntarse con el propio Windows en 
lugar de venderse por parte de otros 
fabricantes Pero esto hace que sean 
más profesionales y completas como 
puede observarse en la imagen donde 
se muestran los múltiples enlaces no 
válidos del sistema 
Además la información de este pro¬ 
grama es muy extensa y olvida aquello 
de ‘transparencia al usuario , con lo 
que se tiene un control en todo 
> momento, de lo que el ordenador está 
llevando a cabo. 







D Control de instalaciones Apartado destinado a controlar las instalaciones y gestionar las posteriores desinstalaciones 
0 Gestión de sesión de Internet. Características que controlan y deshacen los cambios realizados por las sesiones de Internet. 

0 Estructura del Registro. Funciones que permiten chequear y arreglar el registro para evitar cuelgues y ralentizaaones del sistema 
O Configuración. La ficha Parámetros parmite seleccionar las opciones de! programa como arrancar al iniciar Windows 
0 Estadísticas Esta zona parmite realizar estadísticas del mantenimiento y solicitar ayuda on line. 

0 Salir. Abandona el programa paro vuelve a cargarse al Iniciar Windows 


D ado que Windows 
lleva cinco años sin 
ofrecer una herramienta 
de limpieza que elimine 
todo rastro de desinsta¬ 
laciones defectuosas, 
muchas compañías de 
software decidieron 
crear utilidades para tal 
fin. Incluso algunas 
compañías aparecieron 
o renacieron por su 
compromiso de crear 
una solución eficaz para 
los problemas internos 
de Windows. Data 
Becker es una de ellas. 

El programa se presen¬ 
ta, en principio, como 
una alternativa más a 
las herramientas clási¬ 
cas en este terreno: 
«Norton Utilities» (en 
su última versión 2000) 
o «CleanSweep», de la 
misma casa. Sin embar¬ 
go, «Power Cleaner 6» 
no tiene que demostrar 
nada. Tiene la experien¬ 
cia de cinco previos lan¬ 
zamientos y los errores 
referentes a eliminación 
incorrecta o daños en el 
registro son salvados en 
esta versión con una 
perfecta recuperación 
de archivos y datos. 

La interfaz es, quizás, el 
fallo más acuciante del 
programa. El arranque 
del programa no es más 
que un mini-icono que 
se ejecuta en la barra de 


tareas y de él aparece un 
menú desplegable con 
todas las opciones co¬ 
mentadas en el cuadro 
adjunto. No existe un 
menú principal repre¬ 
sentado por iconos para 
acceder a las tareas. 

La herramienta que 
más probamos y que 
mejores resultados 


ofreció fue “WinCondi 
tioner”, un limpiador 
múltiple para archivos 
de 16 bits, archivos 
temporales. Java y DLLs 
residuales capaz de 
conseguir hasta un 40% 
de espacio libre en el 
disco duro. 

Muy eficaz 

Lo mejor de «Power 
Cleaner 6» es la eficacia 
y rapidez con que traba¬ 
ja. Su “modus operandi”, 
gracias a su estado resi 
dente y poca ocupación 
en memoria, le confieren 
una rapidez inédita en 
este tipo de programas. 
Se ha conseguido hasta 
un 48% más de limpieza 


exhaustiva, después de 
rastrear con herramien¬ 
tas Norton un registro 
de Windows 98 con más 
de un año y medio de 
antigüedad. El porcenta¬ 
je en comparación con 
«Norton CleanSweep» 
fue menor, de un 39%. 

La eliminación de archi¬ 
vos no contrajo riesgos 
graves, ya que los archi¬ 
vos borrados se recupe¬ 
raron con las herramien¬ 
tas de restauración. Hay 
que reseñar que estos 
backups, almacenados 
en directorios del progra¬ 
ma, no ocupan tanto co¬ 
mo otros paquetes para 
restauración creados por 
programas semejantes. ■ 


El complicado 
Registro 

Una vez más, un progra 
ma se aventura a exami 
nar el registro y eliminar 
las entradas inválidas. 

“Power Cleaner 6» permi¬ 
te deshacer todas ¡as modificaciones realizadas en el cora¬ 
zón de Windows de modo que no haya problemas por si se 
produce un error de eliminación. 


MÁS OPCIONES 



«Norton Uninstal Deluxe». 6 1 50 + IVA. PCmanía 68 (Época I). Excelente / «Norton Utilities 2000». PCmania 7, 
Excelente / «Mindsoft Utilities 2». 8 600 + IVA. PCmania 82 (Época I). Bueno 


I' No hace taita 
abrir programa 
t Ocupa poco 
espacio en 
memoria 
4^ Sólo para 
usuarios 
avanzados 
4* Menús poco 
intuitivos 

ÓMC « 

I ACTUALIZAR fk 

¿UM)£NAD0H 

Muchos PC utilizados por 
varias personas se llenan 
en pocos meses de DLLs 
residentes, cabeceras de 
programas de Inicio y 
ficheros residuales que 
ralentizan el arranque del 
Ordenador e incluso llegan 
a inutilizar el PC. Para 
paliar estos problemas 
los limpiadores se encar¬ 
gan de rastrear y limpiar el 
disco duro. Los menos 
profesionales no llegan a 
profundizar tanto en el 
registro y las estructuras 
de directorios del sistema 
o, en su defecto, aplican 
un régimen casi autodes 
tructivo que acaba con 
DLLs necesarias archivos 
de arranque o programas 
de inicio. Este programa 
posee un modulo muy 
seguro para eliminar sin 
riesgos, además de avi¬ 
sar de cada limpieza de 
lo que se va a eliminar 
Al final, un PC puede 
recuperar hasta un 60% 
de rapidez y productivi¬ 
dad algo que solo se 
consigue comprando 
nuevos componentes 
No obstante, muchas 
de las decisiones para 
llevar a cabo una lim¬ 
pieza correcta y sin 
problemas necesita de 
la mano de un usuario 
avanzado para no 
verse comprometidos 
en ciertos momentos 


áuSBbM.ll.d-láljm-i 
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TE PUEDES QUEDAR 
ARADO MIENTRAS LA 
INFORMÁTICA AVANZA 



LOS PROGRAMAS, LOS SISTEMAS, TODO CAMBIA RAPIDO, CON LOS 
NUEVOS T TULOS DE ANAYA MULTIMEDIA NO TE QUEDARAS 
PARADO. SIEMPRE AL DÍA EN EL MUNDO DE LA INFORMATICA. 



Red Hat Linux 6 
N- págs.: 896 
Ref 2317034 
PVP 6.726* 



MP3 (CD) 

N e págs : 288 
Ref.. 2335194 
PVP 1 995* 



CRTM3QII -NGITALOE 


PERSONAJES 

ANIMADOS 


AN/ / 


Creación digital de 
personajes animados 
Edición 2000 
N Q págs.: 272 
Ref: 2319048 
PVP, 3 995* 



Windows 2000 profesional 
N- pags 448 
Ref 2301507 
PVP 3.995* 


íjmFnctíca 


Publisher 2000 



ANAYA 


Publisher 2000 
N° pags.: 352 
Ref .2335198 
PVP. 1 700* 



Adobe InDesign(dual) 
N- págs. 960 
Ref: 2310217 
PVP 6 995* 


Windows 2000 server 
N- págs: 416 
Ref 2311531 
PVP- 3.350* 



N 9 pags 720 
Ref.: 2315116 
PVP: 5.495* 


N 6 págs 320 
Ref.. 2335204 
PVP 1 700* 



Video Digital 
N‘- págs : 352 
Ref: 2315118 
PVP 3 900* 


noticias en la red 



Efectos especiales con 
3D Studio MAX R3 
N 9 págs • 496 
Ref 2315117 
PVP 4 900* 


Photoshop 55 para 

Diseño WEB 



ANA'tA q W m 


Photoshop 5 5 para 
diseño Web (dual) 
N p págs: 336 
Ref 2319054 
PVP 4 495* 


Adobe Photoshop 5 5 


Adobe Photoshop 5.5 

— ■ y 





~ _ _ 




ANAW\ P 


A O 


Adobe Photoshop 5 5 
avanzado para 
Macintosh 
N 6 págs.; 496 
Ref 2319053 
PVP 5 750* 


Adobe Photoshop 5 5 
avanzado 
N e págs 496 
Ref 2319052 
PVP 5 750* 


en»l ne@ 

http://www.en-11nea.net 

La mejor página de información 
en Internet. 


Adquiere estos libros en tu punto de venta habitual o solicítalos, 
lunto con nuestro catálogo a:__-ft-_— mewbrode 

Édera Difusión Directa. " D Mt " * 

C/ Juan Ignacio Lúea de Tena, 15. 28027 Madrid. 

También puedes hacerlo llamando al teléfono 
(91) 393 85 90, enviando un fax al (91) 742 ó4 14 
o a través de Infovía e Internet en la dirección: 
http://www.AnayaMultimedia.es 



http://www.AnayaMul timedia.es 


H/xCeno S SeNJóSlLLA LA INFOR pática 

‘IVA incluido en los precios 


































































INTERNET I Informe 


La Red de nueva generación 


Internet 


La tecnología Internet ha funcionado 
correctamente durante más de dos décadas. 
En los últimos años su gran crecimiento, 
junto a varios factores, han influido para que 
se tenga que considerar la posibilidad de 
realizar serios cambios en los protocolos. El 
IPv6 y sus primeras implementaciones, como 
el 6bone, aparecen por el horizonte. 



Jtól&t BHBMO CKNDÓK MAHT1.N' _ 

E s de todos conocido que 
Internet ha sufrido, en los 
últimos años, un crecimiento 
veloz y ciertamente desorbita¬ 
do. Según un estudio publica¬ 


do hace un tiempo, su veloci¬ 
dad se duplicaba cada nueve 
meses; ahora es más rápido y 
apenas se conoce el porcentaje 
de progresión. Junto con el 
tamaño, la carga de tráfico en 
Internet ha crecido de una 


forma más veloz que el núme¬ 
ro de redes disponibles. Este 
incremento de tráfico puede 
atribuirse a varias causas. Para 
empezar, sus usuarios han 
dejado de ser únicamente mili 
tares, académicos o investiga¬ 
dores. utilizando la Red en 
cualquier momento del día 
Hoy en día Internet es una 
herramienta de la sociedad de 
consumo, adaptada de manera 
que hasta el más inepto con la 
informática pueda beneficiarse 
de ella Junto con esto, han 
aparecido nuevas aplicaciones 
que transfieren imagen, sonido 
o vídeo en tiempo real que 
generan más tráfico que las 
aplicaciones anteriores que 
contenían únicamente textos. 
Incluso en este último, el tráfí 
co también ha aumentado por 
el uso de numerosas herra¬ 
mientas de búsqueda automa¬ 
tizada cargados de publicidad 
y espectaculares elementos 
multimedia, transacciones de 
comercio electrónico con 



Sesión de videoconferencia. 

Aplicación de videoconferencia 
multicast bajo X-Window. 


mayor capacidad o mensajes 
de correo electrónico cada vez 
más y más repletos de ficheros. 

Internet se desborda 

El aumento constante de incor¬ 
poraciones de redes privadas a 
las diferentes redes nacionales 
de Internet ha producido una 
mayor complejidad en las polí¬ 
ticas que regulan la interacción 



Videoconferencia. Sesión de videoconferencia del proyecto muiticast MICE. 
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ca. ya sea de forma dinámica o 
permanente. El actual espacio 
de direcciones de 32 bits utili¬ 
zado no es suficiente para 
cubrir todas las redes exis¬ 
tentes y por aparecer en un 
futuro no muy lejano. Real¬ 
mente cada vez hay mas proble¬ 
mas para asignar direcciones. 
Las nuevas aplicaciones tam 
bién influyen en la considera¬ 
ción del cambio a un nuevo 
Internet. El audio y el vídeo en 
tiempo real, tan de moda últi¬ 
mamente, necesitan determina 
das garantías de retardos y fia¬ 
bilidad. No podemos hablar 
ahora y que nos contesten a los 
tres minutos, se pierde la esen¬ 
cia de la comunicación. 
Ademas, podemos añadir que 
otras aplicaciones necesitan 
una garantía de segundad que 
la versión 4 del protocolo IP no 
proporciona y que debemos 
buscar en capas de protocolo 
superiores, como puedan ser 
SSL y otras. 

Otros aspectos, como el multi- 
casl nos permitirían conectar- 


UNA DE LAS 
CONSECUENCIAS DE LA 
GRAN EXPANSIÓN DE LA 
RED GLOBAL INTERNET 
ES EL AGOTAMIENTO 
DFL ESPACIO DE 
DIRECCIONES 


entre las columnas vertebrales 
de la misma (backbones). La 
actual versión 4 del protocolo 
de Internet proporciona los 
mecanismos básicos del con¬ 
junto TCP/IP. Esta versión, que 
se remonta a los años sesenta y 
setenta, cuando nació la red 
ArpaNET, demuestra que 
Internet tiene un diseño flexi¬ 
ble y poderoso y que ha cum¬ 
plido (¡y aún cumple!) su fun¬ 
ción bastante bien. Pero desde 
que esta versión se diseñó, los 
procesadores, las memorias y 
los anchos de banda de los 
backbones o de las redes loca¬ 
les, han aumentado a un ritmo 
cada vez mayor. También han 


Otra sesión de videoconferencia multícast. IPv6 permitirá el uso del multicast 
posibilitando la conexión a gran velocidad 


aparecido todas las tecnologías 
LAN, ATM, Wireless LAN, 
ADSL,... y el número de host 
(elementos en Internet) ha 
sobrepasado la barrera de 
varios millones con creces. 


Una de las consecuencias de la 
gran expansión de Internet es el 
agotamiento del espacio de 
direcciones. Todos los ordena¬ 
dores de la Red tienen una 
dirección única que los identifi¬ 
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Aplicación virtual. Nuevas aplicaciones distribuidas experimentales nacen en internet 
2 como este jardín virtual en el que todos pueden participar cultivando sus plantas 


incompatibles, su convivencia 
se hace difícil en un primer 
momento Habrá que optar por 
una solución más progresiva. 
Las implementaciones de IPv6 
son cada vez más numerosas, y 
son más las redes académicas 
o de centros de investigación 
que lo soportan y que van 
haciendo la migración desde la 
antigua versión. La 
más famosa y princi¬ 
pal de estas imple- 
mentaciones es el 
denominado 6bone. 

El 6bone es una rama indepen 
diente del proyecto de Internet 
2, dentro del 1ETF, que ha dado 
origen a la implantación de 
todos los protocolos de nueva 
generación, el IPv6 y otros 
menores que le acompañan, 
reemplazando al vetusto IPv4. 
El 6bone es un proyecto que 
engloba a Norteamérica, 
Europa y Japón, por lo que su 
extensión es cada día mayor. 
Una de las partes esenciales en 


nos a retransmisiones” por 
Internet a gran velocidad, tal y 
como vemos en las capturas de 
las sesiones de videoconferencia 
realizadas de forma experimen¬ 
tal pra este informe. 


Implementaciones 
de Internet 2. 

El 6bone 

Pero el camino que ha 
de recorrer Internet 2 
es aún largo y arduo. La 
transición desde la ver¬ 
sión 4 del protocolo IP no 
puede realizarse de una manera 
drástica, y al ser protocolos 




• • • 

0 N 


Figura 1. Encapsulamiento de datos en IPv6 a través de túneles IPv4, es decir, enlaces, punto a punto, virtuales. 


El protocolo IPv6 


Desde hace unos cuantos años, las entidades encargadas de 
la estandarización de Internet (IETF, IAB ...) trabajan en la defi¬ 
nición del nuevo protocolo que soporte a la que ya se denomi¬ 
na como Internet 2. El fruto de este trabajo ha sido el IPv6 
(Internet Protocol Versión Six), que tras sufrir varios cambios 
de nombre, y haberse llamado durante mucho tiempo IPng 
(Internet Protocol New Generation), se le decidió dar este 
nombre y versión. El paso de IPv4 a IPv6 directamente se 
debe a que a un protocolo denominado como ST se le asignó 
hace tiempo la denominación de IPv5. 

Explicar bien las mejoras de este nuevo protocolo sin entrar en detalles téc¬ 
nicos no es tarea fácil, por lo que nos conformaremos con resumir a gran¬ 
des rasgos sus mejoras más sustanciales respecto al IPv4. Las podemos 
nombrar en los siguiente puntos 

IPv6 contará con direcciones más largas. Se cuadruplica el tamaño de 

las direcciones, pasando de 32 a 128 bits. Con esto se asegura que el 
espacio de direccionamiento no se agotará en un futuro cercano Esto no 
significa que multiplicamos por cuatro el posible numero de direcciones, 
sino que pasamos de 232 a 2128 posibles direcciones (16 billones más 
para ser exactos..) Pasamos de utilizar una dirección del estilo 
123 45 65.43 a una de este otro modo.. FFF5 EFAO 80A0 . ECBC A32B 
B213 65A' 1B3 Se representa en hexadecimal para ahorrar espacio, y 
las antiguas direcciones IPv4 están soportadas utilizando ‘ Por ejemplo, 
la anterior la representaríamos como 123 45.65.43. 

Utiliza un formato de encabezado flexible. El formato del paquete de 
datos del protocolo de Internet 2 es nuevo e incompatible con el anterior. 

Su principal novedad es que deja de ser fijo en todos sus campos y valores 
y se emplea un conjunto de encabezados opcionales. Esto le da una poten 
cía y versatilidad realmente notable 

Ha mejorado la definición de sus opciones. Además de la información 
de control que existía en IPv4 hay más opciones que dan capacidades 
adicionales, tales como, por ejemplo el trato de los datos en cada nodo 
de la Red 

Incluye sojxrrte para asignación de recursos. Se cambia la especifi¬ 
cación del tipo de servicio usada en IPv4 y totalmente inútil, por la preasig- 
nacion de recursos de la Red Esto, en pocas palabras, es una nueva forma 
de disponer de una garantía de ancho de banda y de retardo, la cual no 
teníamos hasta ahora y que permitirá soportar, de una forma aceptable 
aplicaciones como video o sonido en tiempo real. 

Nos da una completa provisión piara extensión del protocolo. Es el cam¬ 
bio más importante y mas atractivo del protocolo A diferencia que su ante¬ 
cesor. el IPv6 especifica todos y cada uno de los detalles necesarios para 
poder permitir características adicionales en un futuro, sus posibilidades 
son por tanto, ¡limitadas 

Plug and Play! No podía faltar Con IPv6 las redes autoconfigurabies serán 
una realidad 

Y esto es tan solo un pequeño resumen de sus características adicionales y 
novedosas Puede que esto no nos diga nada, pero habra que verle funcio 
nar porque realmente es un protocolo que promete mucho 
Otros protocolos a parte del IPv6 se están definiendo con la intención de 
soportar videoconferencias de más calidad, transmisión de música mas 
rápido o la posibilidad de jugar en red como si de una LAN se tratase Se 
puede pensar, ¿qué tiene que hacer IPv6 frente a todo esto? Bien sencillo, 
IPv6 es la base de cualquier posible mejora que se le quiera hacer a 
Internet, y todo deberá ir sobre este nuevo protocolo 
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Comparación IPv4 e IPv6 


El protocolo IP actual lleva en el mundo informático más de 30 años, haciéndose necesaria una 
actualización. Asi, IPv6 se consolida como un estándar robusto y fiable para la telecomunicación. 


IPv4 IPvS 


Direcciones de 32 bits (232 direcciones posibles) 

Direcciones de 128 bits (2128 direcciones posibles) 

El encabezado del paquete de datos IPv4 es fijo 

Utiliza un formato de encabezado flexible que permite 
incluir o no ciertas características 

Las opciones son limitadas y fijas 

Mejora de forma notable la definición de sus diferentes 
opciones, permitiendo añadirlas de forma dinámica al 
paquete de datos 

A pesar de tener campos para ello, la calidad de ser¬ 
vicio no está asegurada 

Incluye soporte para Asignación de recursos y asi asegurar 
la cal dad de servicio 

Es un protocolo fijo e inamovible 

Nos da una completa provisión para la extensión del 
protocolo especificado 

Debemos configurarle nosotros mismos 

Es Plug and Play permitiendo la autoconfiguración de la red 


el paso de IPv4 a !Pv6 es el 
desarrollo de la infraestructu¬ 
ra de backbones de IPv6 den¬ 
tro de Internet que pueda 
soportar paquetes de datos de 
la nueva versión del protocolo 
IP. Como ya pasa en los back¬ 
bones de IPv4, la infraestruc¬ 
tura de los backbones !Pv6 
estará compuesta, en su mayo¬ 
ría, de Internet Service 
Providers (ISPs) y redes parti¬ 
culares, todos unidos forman¬ 
do una nueva generación de 
Internet. Así pues, óbone es 
una iniciativa a la que todas 
las redes se pueden unir de 
forma libre y voluntaria. 

Otra cosa bastante obvia es que 
hasta que los protocolos IPv6 
estén ampliamente extendidos 
y lo suficientemente probados 
para la interoperabílidad, los 
ISPs y los usuarios particulares 
de redes no se van a arriesgar a 
implementar redes IPv6, por lo 
que es necesario una forma de 
proveer transporte en Internet 
con IPv6 de una manera orga 
nizada y ordenada para un pri¬ 
mer uso y prueba. Por supuesto, 
utilizando lo que por el 


momentotenemos disponible. 
De una forma precisa, el óbone 
es una red virtual situada en los 
niveles superiores de las redes 
IPv4, y su cometido principal es 
el de proveer el encaminamien¬ 


to por Internet de paquetes 
IPvó, ya que esto aún no está 
integrado en la mayoría de los 
routers de uso comercial. 

Así pues, de una manera más 
clara, la red óbone está com- 


UNA DELAS PARTI S 
ESENCIALES EN El PASO 
DE IPV4 A IPV6 ES EL 
DESARROLLO DE LA 
INFRAESTRUCTURA DE 
BACKBONES DE IPV6 
DENTRO DE IN TERNET 

puesta de islas que pueden 
soportar directamente paquetes 
IPvó. El proyecto óren está pro- 
mocionado por la IETF que 
patrocina estas redes en univer¬ 
sidades y organizaciones de 
investigación. Estas islas de 
IPvó se encuentran unidas por 
enlaces, punto a punto, virtua¬ 
les denominados túneles dentro 
de la red IPv4 (ver Figura 1). Al 
final de los túneles nos encon¬ 
tramos, normalmente, máqui¬ 
nas del estilo workstation con 


Operaciones con Internet 2. 

Internet 2 ofrecerá una calidad de 
servicio que nos permitirá realizar 
operaciones delicadas a distancia. 

sistemas operativos con sopor 
te para IPvó, dentro de su 
núcleo. Entonces, lo que hace¬ 
mos es coger el IPvó, probarlo 
de forma local, y cuando nos 
queremos conectar con otra 
red semejante, lo empaqueta¬ 
mos en el IPv4 y lo enviamos. 
Lógicamente, esto no es optimo 
y se implementa con la única 
idea de poder testear ios gran 
des enlaces. A pesar de esto ya 




Meteorología. Otra aplicación distribuida de Internet 2. Permite Estudios de la NASA. En la imagen se aprecia una sesión 
estudios atmosféricos a múltiples científicos a la vez. multicast de una misión de la NASA 
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INTERNET Informe 


Definiciones 


6bone (IPv6 backbone) 


Implementación primarla de backbones con soporte IPv6 o IPv6 
sobre IPv4 para el testeo de protocolos 

6ren (IPv6 Research and Educatíon Networks) 

Conjunto de subredes puras de IPv6 en las que se quiere hacer 
una producción de productos IPv6 de una manera óptima y sin 
encapsuiamientos intermedios 

IAB (Internet Archítecture Board) 

Foro en el que se proponen las novedades para el mundo Internet 

IETF Internet Engineerin Task Forcé) 

Organización que edita los estándares relacionados con Internet. 

IPv4 (Internet Protocol Versión Four) 


Actual protocolo de red utilizado en Internet 

IPv6 (Internet Protocol Versión Six) 


Nueva versión del protocolo de Internet con un gran numero de 
mejoras, entre las que podemos destacar el aumento del espacio 
de direcciones o la posibilidad de asignación de recursos 

Mu lticast (Multldlfu sión)_ 

Una transmisión multicast tiene un solo origen y un solo flujo de 
datos El numero de destinatarios es múltiple Con esto evitamos 
la duplicación de transmisiones 

SDK (Software Develo ment Kit) 

Conjunto de librerías de programación sobre un tema o aspecto 





Nivel de Implementación del 6bone en el mundo. El nivel está resaltado en rojo 



Mapa esquemático del 6bone en el mundo. En dicho mapa se ha indicado el 
backbone, tránsito y sitio final 


existen grandes redes nativas 
en IPv6, como puede ser la 
WIDE en Japón, con el soporte 
software de KAME (proyecto 
patrocinado por Toshiba, NEC, 
Hitachi o Fujitsu). 

Con el tiempo, cuando la expe¬ 
riencia permita la fabricación 
de routers que puedan sopor¬ 
tar paquetes IPv6 sin encapsu¬ 
lado, se espera que el 6bone 
desaparezca para todos sus 
componentes. Será sustituido 
de una forma transparente 
para los usuarios y los provee¬ 
dores de servicio, por una red 
IPv6 pura, que soporte toda la 
nueva Internet 2. De hecho los 
elementos IPv4 que queden se 
encapsularán en el nuevo IPv6, 
En cuanto a nosotros, casi m 
nos enteraremos... bueno sí, 
mejorará sustancialmente la 
calidad del protocolo. 

Con esto el 6bone está enfoca¬ 
do para proporcionar los 
mecanismos y procedimientos 
necesarios para proveer trans¬ 
porte utilizando IPv6 de una 
manera atractiva que permita 
llevar la prueba y experimen 


LA ACTUALIZACIÓN A 
INTERNET 2 IIA DE SER 
REALIZADA DE “TRIPAS 
HACIA FUERA” Y 
NOSOTROS SEREMOS 
LOS ÚLTIMOS EN PODER 
ENTERARNOS DE ELLA 

tos del nuevo protocolo. Su 
cometido no es el de propor¬ 
cionar nuevas arquitecturas de 
interconexión de redes, ni 
otros aspectos claramente 
dentro de la competencia de 
los ISP y las redes privadas. De 
hecho, es el deseo de muchos 
ISPs y operadores de redes pri¬ 
vadas de incluirse en el 6bone 


de una forma rápida para 
garantizarse una transición 
estable a IPv6 (cuando esta se 
produzca, si llega algún día). 

Cuándo y cómo 
Internet 2 

Esta es la pregunta que nos 
hacemos todos con respecto al 
futuro de la Red. Como 
Internet en sus comienzos, el 
IPv6, los nuevos protocolos 
multimedia y las nuevas redes, 
son de momento cosa de insti¬ 
tuciones de investigación o 
educativas. Así que, ¿para 
cuándo el gran salto? 
Últimamente grandes compa¬ 
ñías están apostando fir 
memente por el IPv6. 
Fabricantes de routers ya 


implementan en su software 
soporte básico IPv6, compa¬ 
ñías tan dispares como Sun y 
Microsoft tienen su espacio en 
la red para IPv6. Por ejemplo, 
Microsoft acaba de editar una 
SDK para programar con IPv6 
en Windows. De momento, los 
expertos señalan al año 2010 
como el de la muerte del IPv4. 
Algunos, sorprendidos por 
todas estas promesas del IPv6 
se preguntarán cómo probarlo 
y hacer que su conexión vaya 
mejor. Hay que desengañarse, 
porque esta actualización ha 
de ser realizada de “tripas 
hacia fuera” y nosotros sere¬ 
mos los últimos en poder ente¬ 
rarnos de ella. Pero paciencia, 
algún día no muy lejano... ■ 


Direcciones de interés 

www.ipv6.orgwww.ipv6.org Un buen punto de partida sobre el IPv6 e Internet 2 (Links, FAQs ) 
www.6bone.net Toda la información sobre el 6bone y su estado actual. 
www.kame.net Red japonesa 100% IPv6. 

playground.sun.com/ipng/ Punto de información sobre Internet 2 en Sun Microsystems 
msdn.microsoft.com/downloads/sdks/platfonn/tpipv6.asp Implementación para desarroüadores de IPv6 baio Windows 
www.internet2.edu Todo sobre la iniciativa de las universidades americanas sobre Internet 2 
www.cs-ipv6.lancs.ac.uk/ipv6/6Bone Fuente de información muy completa de 6bone 
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www.ibazar.es 




N°f en subastas entre particulares 




Chollos en 


la red 
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www.ibazar.es 
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INTERNET De compras por la Red 


La Red se convierte en 


mercado 


Ofertas, precios, descuentos, liquidaciones... Argumentos decisivos para atraer al cliente que, a partir de ahora, 
no tendrá más remedio que renovarse para hacer frente al imperio creciente de la compra electrónica. Con toda 
seguridad, el modo de comercio que evitará atascos en los aparcamientos, colas frente a las cajas y continuas 
quejas y extravíos del público infantil en los grandes centros comerciales. 


Texto: CARLOS BURGOS 

L a compra a distancia ha pa¬ 
sado de ser un capricho a 
convertirse en una necesidad. 
Ya sea por la remota ubicación 


de ciertos artículos o la necesi 
dad de algún tipo de transac¬ 
ción extra. Internet convierte al 
internauta novato en un exper¬ 
to en compras sin necesidad de 
andar de arriba abajo, compa¬ 


rando precios, productos y cali¬ 
dades, gastando fuerzas, gasoli¬ 
na y tiempo. 

Quizás piense el comprador 
que la Web es un lugar seductor 
donde el derroche puede pillar¬ 


le por sorpresa; a pesar de las 
numerosas ofertas que la Web 
le ofrece sabrá siempre lo que 
compra, pudiendo renunciar a 
los caprichos de última hora 
con sólo hacer clic. ■ 


Alcoste 


Especialidad: CINTAS VITS 


[ www.alcoste.com j 



CAPRICHOS 


US MAS C+l «ROSTI DI LA SIMADA 

Le» inejote» producía» i piado tln competencia 
Todo» lo» prado» Incluyan IVA 


Creado con el fin de publicar pro¬ 
ductos de almacén a precio de 
costo. Los e-bonus, acumulables 
con cada compra, rebajan ostensi¬ 
blemente el precio de los productos. 


Calidad del producto: Alta 
Punto a favor: Ofertas por e-bonus 
Punto en contra: No se recibe 
confirmación de compra 
Valorac on 


Amazon 


Especialidad: VARIOS 


www.amazon.com 



PcYíoon * N Cont flnd ttvrt supar-rara irarnT Vt»» 



amazon.com 


» /1* harsi RaGv» rhí ug* m 






O camtdv 

O At tintín I lwtow 


’ as? 

WhM*t upr 


Es la Web más veterana y con más 
volumen de ventas. Su calidad es per¬ 
fecta, pero la gran demanda genera 
envíos algo lentos, teniendo en cuen¬ 
ta que la sede está en Norteamérica. 


Calidad del producto: Alta 
Punto a favor - Mucha variedad 
y buenos precios 
Punto en contra: Envío lento 
en ciertos productos 
Valoración: ** 1 


AreaPC 


Especialidad: ORDENADORES COMPLETOS 




OFERTA 


ORDENADOR PORTÁTIL 
A car TroveIMatt) 3401 
Pentium III a 450 MHz 
TOTAL 344.400 PIAS 

Chai 


_ ... fNVIOJ 

G r > lis 




* A O O 9 

Seguros 


Comprar informática no es intuitivo 
y las múltiples ofertas casi siempre 
conducen a engaño. Ofertas trans¬ 
parentes con precios muy buenos es 
la política de existencia de AreaPC. 


Calidad del producto: Alta 
Punto a favor: Muy bien 
estructurada y buenos precios 
Punto en contra: No tienen 
muchos productos 
Valoración: *♦* 


BOL 


Especialidad: LIBROS 



• M | | * | ? I 



I Bianvanido a BOL, tu librería en Internet. 

.ÚUMH concear toda* la* «antea* la cfraca BOc? No ámt mis auaRaa Ta ñamo* 

1 preparado vi Ttiiir* para moitrarta todo* lo* dmrai <*<* atconda asta muerto d» foro* 



atm 


La tarcara parta da Hany Pottac El aprendí da mago Harry Pottar tañe* ip* 
v*r«a(as con « onttt* Gnus Mac! gua. d*spi*s da ate apir da la pn»6n d* 
Azkadan, prelan* ccnvartirs# an al naradare da voidamort, mi Batcr da tai Nana 
Jai mal . ¿Podrí Hany Pottar vanear a Gnus ItackT 


BOL es una de las librerías más exten¬ 
didas en el ámbito de Internet. Su 
clara división en categorías y motores 
de búsqueda ayudan a encontrar el 
producto en pocos segundos. 



Calidad del producto Alta 
Punto a favor. Numerosas ofertas 
Punto en contra No hay accesorios 
Valoración: # I 
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CDNOW 


www.cdnow.com 



La Web dedicada a la música con 
más volumen de ventas interna¬ 
cional, posee precios algo caros 
frente a otras Webs. No ocurre con 
todos los productos incluidos. 


Cu. dad del producto: Alta 
Punto a favo : Gran stock 
Punto' i; Precios altos 

'atora • 


El Corte Inglés 


Especialidad: TEXTIL 


www.elcorteingles.com 


... 


T r. ; 



La indudable profesionalidad de El 
Corte Inglés se encuentra en esta 
Web cargada de productos (tantos 
como en los centros comerciales) y 
envíos rápidos y seguros. 


Calidad del producto- Excelente 
Punto a favor. Calidad y garantía 
de El Corte Ingles 

Punto ttn contra. Precios poco 
competitivos 

VMoractórv * * * * * 




DVDGo 


¡ Especialidad: DVD 




DVDGo es una joven empresa 
española creadora de una página 
Web con un gran contenido de 
almacén y un servicio de atención 
al cliente sobresaliente. 


C aürí i i del producto Media 
Puní- i ’.'iv: : Todos los DVD 
del mercado 

Punto en contra: Gráficamente 
mej orabie 

Valo' : 'i'v ♦ - * 


-> Cómo compra un experto 

Para el análisis de compra en Internet, el equipo de PCmanía realizó 
compras reales. Una de ellas se centró en la búsqueda y adquisición de 
la película Star Wars: Episodio I. En las siguientes pantallas se muestra 
el procedimiento de compra y seguimiento del producto escogido. 

O Elección del sitio 

Escoger el sitio para realizar la compra no es fácil En estas páginas hemos 
puesto las mejores tiendas para decidirse por el producto, incluso una Web 
de gran utilidad para buscar ofertas 
(OueQuieres.net). 

o Seleccionar el producto 

Una vez seleccionado el producto 
(la mayoría suele tener una pagina 
propia donde se explican las carac¬ 
terísticas. precio y posibles des¬ 
cuentos) se hace clic en el ¡cono 
Comprar o Buy. 

© Escoger el numero 
de unidades 

La pantalla de stock es importante, 
ya que permite saber si existen 
unidades en el almacén cuando se 
enviará al destinatario y otros 
datos complementarios si el usua 
rio se encuentra en una Web de 
grupo de compras. 

O Introducir los datos 
de envió 

Por lo general cada Web pide al 
usuano que se registre para que 
cuando acceda a la pagina, pueda 
mostrarle los productos de su interes 
y brindarle un saludo personalizado 
Si no es así, este es el espacio asig¬ 
nado para que el usuano introduzca 
sus datos personales y postales. 


e Envolver el producto 
para regalo 

Parece una nimiedad, pero encon 
trar papel de regalo y envolver un 
producto es una tarea muy impor 
tante que debe formar parte de la 
compra, no del usuario Por ello 
casi todas las páginas Web incorpo¬ 
ran una pantalla en la que escoger 
el papel de regalo 

© Utilizar la tarjeta de crédito 

El paso más importante y temido 
Sin embargo, a estas alturas el 
usuario se encuentra en un servidor 
seguro, muy difícil de penetrar en el 
y que aunque se logre pocos datos 
podría retirar un posible hacker. 

Aquí podrá introducir su numero (16 
cifras) que se enviará bajo encripta 
ción de 40 bits (puede ser de hasta 
128 bits) a un SSL 

© Recepción de e-mail 
de confirmación 

El usuano recibirá, en la mayoría de 
los casos un e mail de confirma 
ción con los datos y códigos de 
autorización para el posterior segui¬ 
miento (por lo general, en UPS), 

O Seguimiento del producto. 
Tracking 

Para envíos que superan los cinco 
días lo ideal es realizar ql tracking 
del producto a través de los códi 
gos que, una vez introducidos en el 
formulario de la Web del transportis¬ 
ta, ofrece la información de situa¬ 
ción actual y llegada al domicilio del 
producto solicitado 
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INTERNET 


De compras por la Red 



Basa su sistema de compras en el 
trabajo de grupo: cuantos más com¬ 
pren un mismo artículo, más bajo 
será su precio. Este sistema se 
implantará en todas las Web. 


Calidad del producto; Media 
Punto a favor: Líder europeo 
Punto en contra: Dificultad para 
coincidir con otros compradores 

Valoración: 



QueQuieres 


Especialidad: COMPARACION DE OFERTAS 

QueQuieres*"** 


Al 


MI QueQuieres 

Carie*, «tas son tus opciones 
penen atizadas 


DI nos 

QueQuIeres 



Cámara Logitech QuidrCam 
Pro. 20.006 Ptt 
ahorra hasta un 


Jueves. 0 de Ai>ril 2000 


En QuaQutarwjwt mnm 
amtgot e* compra grata... 






Nuestro 
escaparate 

Compra en grupo y ahorrarás 

La Web de QueQuieres.net es un 
buscador de ofertas con aviso direc¬ 
to al usuario que permite rastrear 
todas las Web y mayoristas sin 
necesidad de navegar durante horas. 


30 


,7o 


2.5 

Pa cada arrvflo que M 
«fuera ala compra ti 
de ce ntamos un 2 5% 
•abra al prado BnaL. 

¿«rpazamos'’ 


Calidad del producto: Depende 

del vendedor 

Punto a favor: Búsqueda 

óptima de ofertas 

Punto en contra: Envíos algo lentos 

Valoración: #### 



www.supertiendaviaplus.es 



Supertienda Vía Plus es, quizás, la 
mejor tienda en Internet en territo¬ 
rio español. Su gran stock y registro 
de compras la hacen merecedora de 
los elogios del usuario. 


Calidad del producto: Alta 
Punto a favor: Gama 
completa y variada 
Punto en contra: Gráficos 
poco atractivos 
Valoración: 


Terra Tienda 



Especialidad: VARIOS 

tlAn la _térra 1 



ItUfsna-Internet 


Usa tu 
Sigua t . 
Tlarvdahoop 


¿s on 

j*u (5 


r 


Te recomendamos 



Un original juego que consista 
situar famosos y cuitoso* 
acontecimiento* da nuestro 
siglo, ubicando al ario an al 
curriaron. No sa trata da 
cultura, ni 


Precio: 4 200 Ptes 

Comprar 



En una Web en la que abundan los 
útiles para el hogar y el entreteni¬ 
miento no podían faltar los artículos 
de fabricación europea, que hacen 
frente a nacionales de gran calidad. 


Calidad del producto: Media 
Punto a favor: Muchos productos 
Punto en contra: Escasa 
fabricación nacional 
Valoración: #### 
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Consejos para el e-comprador 


¿Falta de decisión a la hora de acometer una e-compra? ¿Incertidumbre fundada por ias alarmis¬ 
tas e incendiarias noticias del telediario? Desde que comenzó a hablarse comercialmente de 
Internet en ios medios de comunicación, allá por el año 1995, ias noticias catastrofistas sobre los 
“peligros que encierra la Red” han sido constantes. Sólo se habla de hackers que asaltan bancos 
por internet, piratas que defraudan a Hacienda y la aberrante creación de Webs dedicadas a movi¬ 
mientos neo-nazis. En ningún momento se ha hecho eco de la creación de jovenes empresas y el 
consecuente descenso del paro, ni el despliegue técnico de los sistemas informáticos o la pro¬ 
ductividad que brindan las páginas de información inmediata. Seamos realistas. Internet es tan 
segura y a la vez incierta como la vida misma y el modus operandi de ias compras digitales es, 
con mucho, más seguro que darle la tarjeta de crédito al camarero. Estos son ios consejos para 
preparar ai equipo y hacer frente a los problemas. 


O Reinstalación de Internet Explorer 
o Netscape Communicator. 

Muchos problemas de navegación acontecen 
por la falta de archivos y comandos JavaScript, 
que imposibilitan la carga de ciertas páginas. 

Si se tienen este tipo de fallos lo mejor es 
reinstalar los programas. Al fin y al cabo son la 
herramienta de búsqueda y compra. 

o Proteger el sistema 
de interrupciones. 

Es conveniente desactivar el contestador 
automático de Telefónica (pulsando #10#), ya 
que la línea puede verse interrumpida por una 
petición de datos entrante, como una llamada. 
Esto puede echar abajo una transacción 
electrónica y, a veces, reclamar a la página 
Web con la que se este tramitando la compra, 
la pérdida de petición de un producto o 
recepción del e-mail de confirmación, en el 
caso de que la Web lo envíe. 


© Enviar formularios una sola vez. 

Cuando la conexión es lenta el usuario suele 
dicar una y otra vez sobre el boton de Enviar 
(creyendo que no ha pulsado correctamente) 
con el consecuente envío de datos y el colapso 
en el servidor de recepción Esto puede 
contraer una pérdida de datos de remitencia y 
bancarios, debiendo introducirlos de nuevo. 

Si la Web no posee un servidor seguro (un 
candado amarillo en la barra de estado verifica 
la propiedad de encriptado de la página), es 
muy recomendable contactar primero con el 
Webmaster para constatar su existencia y que 
la transacción o el envío se realizan 
adecuadamente. 

O Pedir factura de compra. 

El usuario recibirá así una confirmación a 
través de e-mail. así como una factura junto al 
pedido que sera de utilidad para ciertos 
trámites como la declaración de Hacienda 


-> El concepto de 
compra por grupos 


El nuevo concepto de 
compra por grupos se 
está extendiendo con 
gran rapidez. De 
momento, sólo 
paginas como 
LetsBuylt (con su 
logo de la hormiga 
que consigue más 
trabajo junto a sus 
compañeras), están 
dando a conocer las 
ventajas que se consi¬ 
guen al comprar pro¬ 
ductos que adquiere 
una gran mayoría. 
GruposdeCompras.com se 
basa en la misma estrate¬ 
gia mercadotécnica y que 
tantos beneficios esta 
reportando al mercado 
norteamericano y japo¬ 
nés. Es la típica estra¬ 
tegia de marketing que 
categoriza a un libro 
de Best Seller, pero 
la compra es 
más interactiva e 
interesante. 




«U2 


wei 




Ahora el minuto cuesta más barato que una llamada local. 


Navega, navega, navega, navega... con el Bonowebl2 de Retevisión. 12 horas de navegación 
en Internet por 1.000 pts. Un bono mensual que puedes contratar el dia del mes que prefieras y usar 
de lunes a viernes entre las 18h. y las 8h., y sábados, domingos y festivos a cualquier hora. 
Ademas, te olvidarás de pagar el coste de establecimiento incluso en tus llamadas fallidas. 


(J) 


ÜM ret9vision 


Infórmate gratis en el 900 844 844 






INTERNET! Ei reproductor de la Red 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Winamp 2.61 


llnternet.pcmanlaehobbypress.es 


El rey del MP3 


Texto: JUAN ANTONIO PASCUAL ESTAPÉ 


Entre los diversos programas freeware y Shareware que han copado las listas de descarga de Internet 
-«WinZip», «ICQ» «CuteFTP»-, uno de ellos ha permanecido muy por encima de los demás, 
convirtiéndose en el preferido de los usuarios: «Winamp», un reproductor de audio especializado en 
música MP3. Sus prestaciones están a la altura de su fama 
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►► Primeros pasos 
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Cualquier persona que haya manejado un compact disc musical puede manejar «Winamp» sin ninguna dificultad. No obstante, existen 
numerosas opciones para extraer la máxima calidad sonora a los ficheros musicales. 


fcilk El programa 

Nada más poner en marcha «Winamp» aparece la ventana principal de la aplicación compuesta 
por cuatro subventanas independientes: 

k Interfaz Winamp. contiene todos los botones de reproducción, rebobinado pausa, etc con el 
mismo diseño que cualquier cadena musical asi como otros más avanzados para cambiar el 
volumen, ecualizador, etc También muestra diversa información nombre de la canción, autor, 

duración, ratio de muestreo.. 

k Ecualizer esta ventana incluye un ecualizador de 10 bandas y un pre-amplificador Cada banda 
se puede manipular por separado para mejorar la calidad del sonido 
k Playlist, se utiliza para crear listas personales de canciones 

k Browser desde aquí, previa conexión a Internet se accede a las ultimas noticias sobre 
«Winamp», música gratuita, biografías y fotografías de los músicos, o nuevos plug-ins” y '‘skins”. 



Ventana principal. Está compuesta por cuatro 
subventanas adyacentes que se pueden activar o 
desactivar según las preferencias del usuano 


NuHaoftiVinamp 

Play 

Vtewfílemfo 

Bookmo/ks 

MeunWmdow 

* Playlist Editar 

* EsjueJizer 

/ Minj&rowser 


Qptona 

► 

Ployfcack 

► 

Visualizeñon 

¥ 

Skins 

> 

Exrt 


E3S1I Configuración 

El árbol de opciones de 
configuración se divide en 
cinco apartados diferentes: 

1. Setup: aquí se cambian las 
opciones seleccionadas 
durante la instalación 

2. Options: estas son sus 
funciones más destacadas 
»“Allow Múltiple Instances”. 
permite reproducir varias 
canciones al mismo tiempo En 
la mayoría de los equipos es 
necesano que este activo el 
“plug-in” DirectSound output 
» “Playlist Always on Top 
Linked obliga a “Wimamp" a 
permanecer en pantalla aunque 
se cambie a otro programa. 

I “Default extensión for unknown file types”. 
asigna la extensión que se indique a un 
fichero sin ella, para reproducirlo en el 
formato correcto, 

k Process Priority Class”: se emplea cuando 
una canción se reproduce a saltos, mientras 
se ejecutan otras aplicaciones. 

Dentro de “Options", existe un submenu 
llamado “Display” 

► ‘ Display tooltips in Winamp’s main 
wíndow”: muestra para qué sirve cada boton 
cuando se deja el puntero encima 

W NMnampswip 

Fáí-ypM '.ftrtfluagípodr 

op£T _ <***»*>* _l 

Daplay 
VisuelBíMn 
Plug-<nt 
Iqput 

I r Ou*K/ 

™ Vivioiirrton 
OSP/Efed 
G»rr»reí PurpOl* 

S*JM 

BookmortJ 


AJt+W 

Alt+E 

AJt*G 

Aít+T 


Menú principal. Se activa al 
pulsar en el icono de onda. Desde 
aquí se configura la aplicación. 


Md SwuiMenv greup 
AddüuíckLsunch kn 

Mi otóme* 


Configuración En la parte Izquierda se muestra éi 
árbol de funciones que se pueden cambiar. En la 
zona derecha, las opciones disponibles. 


> “Use Wmamp-sty ed 
(skmned) cursors elige 
entre los cursores de 
Windows y los de 
«Winamp» 

k “Use bitmap font for 
mam tifie display”. elige 
entre las fuentes 
estándares de Windows y 
las de cada “skin” 
k‘ Show Numbers m 
Playlist” cada canción se 
numera con un numero de 
pista en la lista de 
canciones. 

I “Playlist Font Size”- fija 
el tamaño del tipo de letra 
de la lista de canciones 
k Show Winamp in” aquí se ofrecen cuatro 
opciones para fijar el lugar donde debe 
mostrarse «Winamp» cuando esta 
funcionando 
k El último submenu es 
“Visualization” Contiene 
opciones estéticas 
relacionadas con el 
ecuahzador 
3. “Plug-ins”: 
k “Visualization Plug-in 
Directory” y “DSP/Effect 
Plug-in Directory 
marcan los directorios 
donde se guardan los 
“plug-ins” de 
visualizacion y los de 
efectos especiales 
k “Visualization Plug-in Prionty hay que 
modificar esta barra si los “plug-ins” no están 
coordinados con la música 
k “Flush plug-in ñame cache” es muy útil 
cuando se instalan y desinstalan muchos 
“plug-ins”, ya que actualiza la base de datos 
de los que están activos 
Dentro de esta opción, existe un submenú 
llamado “Inputs ’ Aquí se muestran los 


<i«n«ia) |0*co3nr| SWamgf 
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* scodsmadsáotf 


'V! Mn tcmvnkng 


Decodificador MP3. Cada ‘plug in" 
de reproducción puede configurarse a 
gusto del usuano 


formatos de sonido Al seleccionar uno de 
ellos y pulsar en el boton “Configure”, es 
posible cambiar muchos de los parámetros 
del reproductor A modo de ejemplo, se citan 
las opciones de “Nullsoft MPEG Audio 
Decoder plug-in v2 28 (x86) [IN MP3 DLL]* 1 * * 4 5 , 
que decodífica MP3 Incluye tres pestañas 
k ‘Pestaña “General” 
k “Default thread pnority’: esta barra 
establece la potencia de la CPU que se 
asigna a la reproducción, 
k “ID3v1 Title Formattmg"' indica que texto 
asociado a la canción se muestra mientras 
ésta se reproduce. 

k “Pestaña 1 Decoder” en esta pestaña se 
elige la calidad de la reproducción. Para 
obtener la máxima calidad conviene activar 
las casillas “Allow Stereo Output”, “16 bit 
output", y “Quality Full”. La opcion “Full File 
Buffering” asigna una memoria cache para 
reproducir ficheros pequeños y evitar fallos 
k Streaming” controla el 
proceso de reproducción de 
música en modo “streaming”, 
es decir, al mismo tiempo 
que se descarga de Internet 
Dentro de “Plug-ins”, 
también existen otros 
submenus “Outputs’, con 
los formatos de salida, 
“Visualizaron”, con los de 
efectos gráficos, 

“DSP/Efects”, con los 

formatos de efectos 
especiales, y “General 
Purpose”, con los “plug-ins” 



J 


de proposito general 

4. “Skins”: gestiona las “pieles" que va a vestir 
«Winamp» mientras reproduce la música. Para 
cambiar de modelo hay que obtener nuevos 
“skins” de alguna pagina Web Para ello se 
pulsa el enlace * Get more skins 

5. “Bookmarks”: aquí se organizan las 
paginas Web favoritas relacionadas con 
«Winamp» y las bases de datos MP3 
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INTERNET El reproductor de la Red 


3 ►► Opciones básicas 


Una vez adaptado el programa a los gustos del usuario, tan sólo hay que proceder a la 
selección de los ficheros musicales que se van a reproducir. 


ES Reproducción de una 
canción determinada 

Tal y como se ha comentado «Winamp» se 
divide en cuatro ventanas adyacentes. 

1. Ventana Winamp: es la ventana principal 
Contiene información sobre la canción, 
duración ratio de muestreo etc , así como 
los siguientes elementos configurables: 

» Botones de control del reproductor: 
presentan la misma 
forma que los de 
cualquier compact 
disc y sirven para 
seleccionar una 
canción reproducir, 
pausa rebobinado, 
etc. Los dos últimos 
“Shuffle ” y Repeat 


eligen una canción aleatoria dentro de la lista 
activa, y repiten las canciones al acabar el 
ciclo, respectivamente 
» Barra de desplazamiento: encima de los 
botones de control hay una barra para 
escoger el lugar de reproducción, dentro de 
la canción activa. 

► Barras de volumen y ‘ panning”: situadas 
sobre la anterior regulan el volumen y la 

redirección del sonido 
a los altavoces 
izquierdo y derecho 
respectivamente. Los 
pulsadores “EQ” y 
“PL” situados al final 
de dichas barras 
activan y desactivan la 
ventana “Ecualizer” y 



Ventana Winamp. Desde esta ventana se 
reproducen las canciones 


“Playlist'’, comentadas a continuación 
I Menú Winamp este es el menú principal de 
la aplicación. Se activa al pulsar en el icono 
en forma de onda situado en la esquina 
superior izquierda de la ventana Winamp 
Todas sus opciones son copia de los botones 
incluidos en las ventanas principales 
2. Ventana “Ecualizer”: aqui se muestra el 
ecualizador que regula los altos y bajos de 
diez bandas Es posible cambiar cada una 
por separado simplemente deslizando las 
barras. Se pueden grabar y cargar 
configuraciones del ecualizador mediante el 
boton Presets 



Ecualizador. Cada banda puede ajustarse de 
forma mdejDendiente al arrastrar las barras 


ES» Crear una lista de favoritos 

Esta acción se lleva a cabo a través de la ventana 
“Playlist”. Esta gobernada por cuatro botones: 

» “ADD”: al pulsar aparecen tres ordenes 
asociadas para añadir a la lista una canción 
—"File”—; todas las canciones de un directorio 
-’ Directory’-- o una canción de una Web -”URL”-. 

» “REM”: tras seleccionar una o varias canciones, 
pinchando en ellas “REM” las elimina. 

» “SEL”: selecciona todas las canciones o invierte una selección. 

» “MiSC”: incluye varias opciones para crear la lista en formato HTML obtener 
información de una canción u ordenar la lista. 

t “LIST OPTS”: se puede crear una lista grabar la creada o cargar una del disco duro 



“Playlist”. Aquí se muestra la lista 
de canciones que se van a escuchar. 


Información 
sobre la canción 

Muchos ficheros de 
música tienen asociada 
una dirección URL con 
biografías fotos o mas 
canciones del cantante o 
grupo. Cuando se 
reproduce el fichero esta 
información aparece en 
la ventana ‘ Browser si 
se dispone de una 
conexión a Internet 



Mimbrowser. Se utiliza para 
acceder a las biografías, fotos 
y otra información de la música 
que se está escuchando 


►► Otras funciones 


Existen muchas más cosas que se pueden hacer con «Winamp». Estas son algunas de las más interesantes. 


Emplear “skins” y “plug-ins” 

El reproductor de canciones está formado por unas 
texturas y unos colores determinados. «Winamp» 
permite personalizar los gráficos y los tipos de letra 
para crear un panel personalizado. Igualmente, se 
pueden emplear “plug-ins” para añadir efectos 
gráficos como por ejemplo, una cara que se mueve 
al ritmo de la música. Pueden encontrarse cientos 
de estos complementos en la página Web oficial. 
Basta con descargarlos en los directorios por 
defecto- Archivos de Programa/Winamp/Skins y 
Archivos de programa/Winamp/Plugins. 

» Selección de “Skins”: activar el menú principal 
pulsando en el icono de onda de la ventana 
Winamp y seleccionar la orden “Skins”. 
t Selección de “Plug-ins”: activar el menú principal 
pulsando en el icono de onda de la ventana 
Winamp y seleccionar la orden “Visualization” y 
“Select Plug-ins”. 



Eludía El “skin" llamado 
“Elndia es uno de los 
mas atractivos. 
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Skins. Estos 

complementos cambian el 
aspecto del reproductor. 
Existen miles de ellos 
inspirados en películas, 
videojuegos, etc 


Convertir ficheros 
de MP3 a WAV 

Esta acción es muy útil para 
modificar un fichero de música 
o pasar las canciones a 
otros formatos 

r Activar el menú principal pulsando 
en el icono de onda de la ventana 
Winamp y seleccionar las siguientes 
órdenes: ‘Options”, “Preferences 
“Plug-ins” y Output' . 
i Seleccionar el “plug-in” “Nullsoft 
Disk Wrlter y pulsar el boton 
‘ Configure”. Aparecerá una ventana 
que pedirá el directorio donde se 
almacenara el fichero WAV Este se 
ira creando al reproducir la canción 
con el nombre de la misma pero 
con extensión WAV. ■ 
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IN ERN T Circula por la Red 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


]»circulaporlared.pcrnania®hobbypress.es 


Una sesión 
de risoterapia 

texto: JUAN ANTONIO PASCUAL fiSTAPÉ ™ 


Incluido 
en el CD-ROM 


Dentro del CD hemos incluido los 
ficheros que os mostramos en 
estas páginas. Con ellos podréis 
pasar un rato divertido enfrente de 
vuestro ordenador, y mandarlos a 
los amigos por correo electrónico 
para reiros con ellos. 




Aquellos interesados en detenerse en los siguientes párrafos y fotografías encontrarán todo tipo de 
chistes, guiños intencionados, trucos fotográficos e incluso vídeos, para disfrutar de una sana carcajada 
solo o en compañía, real o virtual, gracias a las facilidades del correo electrónico. 




►► El poder de la magia digital 


¡Eh, chicos! ¡Cuidado! ¡Mirad al frenteeeee....! 


Este ratón “espacial” está a 
punto de pasar a mejor vida.... 


Los programas de retoque fotográfico 
han simplificado tanto su uso que cual¬ 
quier persona con un poco de paciencia 
y un mucho de imaginación, puede 
crear diseños realmente espectaculares. 
Puesto que una imagen vale más que 
mil palabras ¡o mejor es dejar de leer y 
observar algunas de las composiciones 
más atrevidas 


| Akftqdíl 

I II: U-J 


Teclado 
especial que 
contiene las 
teclas más 
utilizadas, 
cuando se 
maneja “cierto” 
sistema 
operativo... 







L 



lose rustes corr, 


¿Es el burro el que lleva el carro , o tal vez se 
trate de lo contrario? 

Los ficheros de texto con diversas recopi 
laciones de bromas se han convertido en 
todo un clásico de la sección a pesar de 
su corta vida. A los habituales chistes y 
acontecimientos insólitos, pero ciertos 
este mes se les une un breve recorrido por 
las “particulares” leyes de los Estados 
Unidos. Heredadas del tiempo del Salvaje 
Oeste un buen puñado de curiosas normas aun se mantienen en vigor (en el CD-ROM) No podemos 
olvidar tampoco, los chistes gráficos. Los aquí mostrados son tan sólo algunos ejemplos del completo 
catálogo contenido en el CD-ROM 


Escena típica de un día de playa.. ¿Qué hombre no ha hecho 
alguna vez esto'-* 


►► Chistes y curiosidades 


Menos mal que sólo se trata de un chiste... 
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►► Programas 

El freeware y el Shareware ofrecen innumerables oportunidades para pasar el rato 
o sorprender a las amistades con programas sencillos, divertidos y, por encima de 
todo, originales. En la selección de este mes sobresalen alocados punteros de 
ratón como “DrunkMouse” y “Cervezas”, así como algunas utilidades destinadas 
a cambiar el aspecto de la pantalla o realizar la “mudanza” del propio sistema 
operativo. Los más espectaculares son, sin embargo, un viaje virtual sobre la 
superficie de Marte, y un minijuego estilo “Arkanoid” que transforma al botón de 
Inicio en una paleta para repeler los rebotes de una endiablada pelota. 



«Virtual Pet» es un “Tamagotchi” informático que incluye más de una docena de mascotas 
a las que hay que alimentar, pasear, jugar, etc. 

V.,,.— . 





Con ayuda del ratón es posible cambiar el recorrido por ia superficie virtual 
del planeta Marte. 


:ijjB Inicio | 


“StartPong” si¬ 
mula el clásico 
juego “macha- 
caladrillos”, 
“Arkanoid”, uti¬ 
lizando el botón 
de Inicio para 
hacer rebotar 
la pelota. 


J 



¿Un rostro mayor de perfil o 
dos campesinos frente a un 
arco de piedra? 


¿Una 
mujer 
frenta a un 
espejo, o 
una calavera? 


►► Ilusión óptica 


Diversos estudios 
científicos certifi¬ 
can que la vista 
humana, pese a 
ser una de las 
mas “completas’ 
de la naturaleza, 
presenta numero 
sas limitaciones, 
especialmente 
cuando entra en 
conflicto con la 
interpretación que 
el cerebro realiza 
de las imágenes 
captadas por los 
ojos Las fotogra¬ 
fías ad|untas dan 
buena fe de ello 


/.y".. 

►► Vídeos 

Pese a que no es nuestra 
intención convertirnos en 
una versión informát ca de 
I “La Cara Divertida' o 
I “Impacto TV' no hemos 
podido resistir la tentación 
de seleccionar algunos 
videos tan divertidos como 
espectaculares Destaca 
por ejemplo el chihuahua 
macarra, que se atreve a 
humillar a un enorme pas 
tor aleman o el velocista 
sordo, que ve impotente 
cómo sus compañeros 
abandonan los tacos de salida mientras él espera educada¬ 
mente el disparo de salida Eso por no hablar del video 
donde se ve cómo el caballo propina un buena coz 



Mientras sus compañeros ya han tomado ia salida, este pobre atle 
ta, algo sordo, no ha oído el disparo de salida 




El hombre está a punto de salir 
despedido, por culpa de una tre¬ 
menda coz 
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INTibRNIiT i Seguridad en la Web 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Hnlernet.pcmanlaehobbypress.es 


Navegación sin riesgos 


Texto: SILVIA HERRERO FERNÁNDEZ 

Existen sitios Web con información confidencial. ¿Cómo saber que 
esta información está encriptada para que no pueda ser de dominio 
público? Cuando se realiza una operación de transferencia de datos 
en la Red, el protocolo SSL 3.0 es el encargado de garantizar un 
transporte de datos seguro. ¿Cómo comprobar si está activado 
cuando se produce un error al acceder a una página segura? 
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►► Páginas seguras 


Una pagina segura es aque¬ 
lla que tiene un nivel de 
encriptación muy alto para 
que nadie pueda acceder a 
sus datos Si se utiliza 
Netscape se sabe que el ser¬ 
vidor es seguro porque en el 
navegador se ve una llave o 
un candado cerrado en la 
parte izquierda de la venta¬ 
na, Si se opta por Explorer, 
aparece un candado cerrado 
en la parte derecha. Otro 
cambio importante es el identificador de protocolo en la URL, que varia ligeramente ya 
no empieza con http sino con https Una llave entera o un candado cerrado no garanti¬ 
zan una comunicación segura. Es necesario comprobar el certificado de seguridad 
k .-. ..I^TTP. 



Página segura A primera vista se puede saber que estamos en 
una página segura porque aparecen candados cerrados y el http 
se convierte en https. 
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►► Más información 

Microsoft ha publicado una actualización 
qua corrige una vulnerabilidad en su 
Máquina Virtual (MV) de Java. 



Comprobar versión de Java. Para comprobar la 
versión de Java instaiada en el sistema se puede 
ejecutar el programa de MS DOS “ Jview exe”. 

Las versiones de la MV Java afectadas son las 
que acompañan a la distribución de Internet 
Explorer 4.x y 5.x . Para comprobarlo se hace a 
través de la utilidad JVIEW Se abre una sesión 
DOS: Inicio > Programas > MS DOS y se 
ejecuta el comando JVIEW EXE En la primera 
línea que visualiza esta utilidad puede observarse 
la versión que tenemos instalada 
C:\WINDOWS>jview.exe 
Cargador de línea de comandos de Microsoft (R) 
para Java Versión 4 79,2443 
Las versiones afectadas son las que se encuentran 
entre los valores 2000 2444 3000-3190 y 3229- 
3234. En este caso habna que actualizarlo. 
Actualizaciones. Series 2000 (Internet Explorer 4 x) 
http://www.microsoft com/java/vm/dl vmsp2 htm 
Series 3100 (Internet Explorer 5) 
http://www microsoft.com/java/vm/dl vm32.htm 
Series 3200 (Internet Explorer 5 01) 
http.//www microsoft.com/java/vm/dl vm40 htm 


►► Encriptación 

h*__!_ 


Si sa utilizan varsíones de los navagadores 4.x o superiores, al conectarse, por ejamplo, a un banco para operaciones bancarias, el 
navegador utilizará automáticamante claves da 128 bits, estableciéndose un canal de comunicaciones completamente saguro. 


Securitv tufo 


Sviuiai tufu 

Passwordt 

Enoyptíon 

? wia* cnrfyptPÍ Ti* 

Navifiator 

Mes vencer 

. *. • a*- v ir**» - iv» *-í 

Java/JaTaScript 

Y -xi cae o.rra* ye** - v vi - <•?•**. i 

: u . u , .ti. </r* - 7 - Ifo ’J 

Certtílcates 

ertiíicate I 


Open Fage Ihíd 

Pee-pie 

,r 

Avn ,«tM «'» .HKHi Parte Info 1 

Web Sites 



Información de seguridad en Netscape 

En esta pantala se informa si la página que 
se está visitando es segura. 


i hgh-grade encryptjoc key fot tf S <Jome*üc use onJy (RC4, 12S 


TU» CcrtUnte m feraUbj: 
trw» Twuign com/CPS locorpby R*f liABQJTY LTD^c)S>7 



Más información. En ‘ Información de la 
página” se puede saber cuál es su nivel de 
encriptación Si tiene 40 bits la segundad no 
es tan alta en comparación con 128 bits. 


Cifrado 

En Netscape para saber 
cuantos bits de clave se 
están utilizando, se 
pincha en el candado 
de la barra de estado 
se selecciona 
“Información sobre 
seguridad” y se pulsa el 
botón 1 Abrir información 
sobre pagina”. 

En esta nueva 
ventana hay una linea 
llamada “Seguridad”. 

Ahí se informa del 
algoritmo de cifrado y 
del numero de bits de 
clave Si es 40, 
entonces su canal no 
es seguro 


Información segura 

Si el navegador es Internet Explorer, 
para saber cuantos bits de clave se 
están utilizando se pasa el ratón por 
encima del candado cerrado sin nece 
sídad de pinchar en él Si se hace 
doble clic sobre este candado apare¬ 
ce una ventana con información sobre 
el certificado del sitio Web seguro En 
la solapa de ‘Detalles” se ofrece mas 
información sobre los algoritmos y 
longitud de claves 


usuanu 11 44 // 
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Encriptación empleando internet 
Explorer. En Internet Explorer 
señalando el candado se da la 
información necesaria en todo 
momento para saber que nos 
encontramos en una Web segura 
Estas son mas lentas porque el 
nivel de encriptación es muy alto 


Información detallada Al hacer doble clic 
en el candado aparece toda la información 
sobre la Web. en ' Detalles” Aquí se puede 
ver el sistema de codificación RSA de 512 
bits. Sin embargo, el sistema RSA de 
1 024 bits es mas seguro 
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►► ¿Qué es SSL? 


SSL (Secure Sockets Layer -Capa de zócalos seguros-) fue diseñado y 
propuesto por Netscape Communications Corporation como un protocolo 
de transporte para dotar de seguridad a las sesiones de navegación por 
Internet. Este protocolo es compatible con Netscape e Internet Explorer. 



EHM Configurar el SSL 

Si ias opciones de seguridad SSL no se 
encuentran activadas en el navegador, difí¬ 
cilmente se va a poder acceder a una pági¬ 
na segura, ya que a la hora de transferir 
datos, por ejemplo, para validar las claves 
de acceso, se quedará la pantalla en blan¬ 
co, dando errores de seguridad, siendo 
imposible el acce¬ 
so En internet 
Explorer, para com¬ 
probar si se tienen 
activadas estas 
opciones, se tiene 
que seleccionar el 
menú “Herramien¬ 
tas/ Opciones de 
Internet/Opciones 
Avanzadas” y den¬ 
tro de la opcion 
“Seguridad” hay 
que activar las 
opciones Use SSL 
2.0 y Use SSL 3,0. 



Seguridad en Explorer. 

SSL, por defecto, 
aparece marcado. 

Si se desmarca no 
podrá acceder a 
ninguna página segura 
con sus claves. 


Seguridad avanzada 

En Nestcape se marca la opción del candado o 
“Commumcator/Herramientas/Información de 
seguridad” y se selecciona la opcion “Navega¬ 
dor”. Se verifica que en “Configuración de segun¬ 
dad avanzada", SSL v2 y SSL v3 estén activadas. 


Seguridad 
en Netscape. 

Estas 

opciones 

aparecen 

marcadas 

siempre por 

defecto. 


Configurar cifrados 


Seleccionar pifiado» para »Ctfvotlospm« SStv3 


r r **•« 


Configurar y 
seleccionar cifrados 

Al marcar “Configuración SSL 
v3” hay que comprobar si 
“Cifrado RC4 con una clave 
de 128bit y un MD5 MAC”, 
aparece marcada Si no es 
así, puede ser que haya des¬ 
cargado el navegador desde 

un país de transferencia donde no está permitido la encripta- 
ción SSL de 128 bits. SSL sólo garantiza la confidencialidad e 
integridad de los datos en transito Se utiliza para comunica¬ 
ciones seguras en WWW, por lo que otros servicios de Internet, 
como el correo electrónico, no irán cifrados a pesar de utilizar 
SSL. En estos casos se deberá utilizar aplicaciones como 
S/MIME PGP o algún otro software criptográfico para correo 


Cifrados. Hay que seleccionar 
todas las casillas menos la última. 





►► JavaScript, el lenguaje de Internet 


N 


JavaScript es un lenguaje de programación desarrollado por Netscape Corporation para permitir la 
ejacución de código dantro de las páginas en HTML. Microsoft posae su propia versión para su 
navegador Internet Explorer, llamada JScript. 


□D» Java 
desactivado 

Si se quiere tener 
la maxima segun¬ 
dad, se pueden 
desactivar las dife¬ 
rentes opciones 
de Java en el 
navegador Pero 
cuidado, no podrá 
ir a multitud de 
páginas, incluidas 
las llamadas segu¬ 
ras de nivel de 
encriptación alto. 
Pueden salir 
mensajes de 
JavaScript error 
porque no lo 
soporta su nave¬ 
gador o quedarse 
la pantalla en blan¬ 
co sin cargarse 
muchas opciones. 


EHJ^ Permisos de Java 

En Internet Explorer hay que seleccionar la 
opción de Herramientas/Opciones de Internet/ 
Configuración Avanzada En la sección de 
Java VM, tienen que estar las tres opciones 
marcadas si no quiere tener ningún problema 
de acceso a las páginas Web. Si por el 
contrario se quiere la máxima seguridad se 
desactivan .También se puede realizar esta 
operación desde “Herramientas/Opciones de 
Internet/Seguridad/Internet/Personalizar nivel”. 
En la opción de Permisos de Java Se 
recomienda dejar marcada la opción 
seguridad alta, en lugar de desactivar Java 



0 Usar desptaíam 

(3 Usar las versan. 


^ Impresión 


n Imprimir colores 




f 0 \omptlador Jav¿ 


1 0 jonsola Java a< 

VJT^/tcio de sesión 


^ Multimedia 



Java VM. Puede 
dejar las tres 
opciones 

desactivadas pero 
luego hay que tener 
en cuenta que no se 
podra acceder a 
multitud de páginas 





Seguridad en las 
opciones de 
Internet. Se pueden 
elegir las paginas que 
sólo soporten la 
segundad establecida 
por el usuano 
Existen tres niveles 


m» Java en 
Netscape 

En el navegador Netscape 
4.x esta opción se encuen¬ 
tra en “Edicion/Preferen- 
cias/Avanzada” 

Por defecto estas casilla 
están marcadas ■ 
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Java en Netscape. El 

error de Netscape cuando 
detecta que tiene las 
opciones de Java 
desactivadas es un error 
de JavaScript. Si se tiene 
marcadas y sigue dando el 
mismo error lo más 
recomendable es 
actualizar el navegador 


►► Incidencias 

I Pérdida del icono de candado 
cuando se accede a una 
página segura con Explorer 

Muchas veces al acceder a 
una página segura, puede 
aparece un mensaje en el 
navegador inquietante (“La 
página que va a abrir 
contiene elementos tanto 
seguros como no seguros"), 
esto es debido a que el 
navegadoi detecta que las 
páginas seguras tienen 
enlaces a elementos 
seguros pero también a un 
elemento no seguro 

I El navegador no soporta 
encriptación de 128 bits 

Si después de comprobar 
los anteriores parametros 
del navegador -activar 
opciones de Java y Activar 
SSL- no se consigue 
acceder a paginas seguras, 
quiere decir que el 
navegador no soporta los 
cifrados fuertes de 128 bits 
Estos, en principio, sólo 
están disponibles para los 
ciudadanos de EE UU o 
Canadá siendo los 
utilizados en Europa de 40 
bits con ampliación a 128 
bits, por lo que se 
recomienda descargar 
Netscape 4.x o Explorer 5.0 
de nuevo desde otro país, 
desde estas paginas. 
www.netscape com/es/download 
www micioaoftcom/spain/descarga 

» Como saber si una página 
posee certificación segura 

El certificado de segundad 
se construye a partir de la 
clave publica del servidor 
solicitante junto con 
algunos datos básicos, y es 
firmado por la autoridad de 
certificación correspondien 
te con su clave privada 
Tanto en Netscape como 
Internet Explorer se puede 
obtener mas información 
del certificado de seguridad 
cuando se visita en una 



pagina segura Estos 
certificados son emitidos 
por una entidad certificado¬ 
ra como ‘VeriSign" 

(www.verising com) 

► Nota siempre es conve¬ 
niente borrar la memoria 
cache del navegador al salir 
de una Web segura. 


PCmanla 93 













































































TECNOLOGIA Informe 


Internet sin cables 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


lte> noloqia,p< » un *®h- til;».rLn.r: 


Libertad 

de movimientos 



Los dos fenómenos sociológicos de la última década han 
sido, sin duda, Internet y los teléfonos móviles. Diversas 
tecnologías intentarán, durante los próximos años, unir 






estos dos conceptos para obtener la ansiada comunicación 
universal sin cables. Los sistemas más avanzados -WAP, 
Bluetooth, HomeRun- no dejan de lado a los ordenadores, 
por lo que muy pronto podremos disfrutar de portátiles y 
equipos de escritorio capaces de acceder a Internet sin 
conectarse directamente a la línea telefónica. 


Texto: J. ANTONIO PASCUA1 

C omunicar vanos 
electrodomésticos o 
periféricos del ordena¬ 
dor sin necesidad de que 
estén umdos físicamente 
no es un fenómeno nue¬ 
vo. De hecho, todo el 
mundo ha utilizado du¬ 
rante años, los clásicos 
mandos a distancia para 
encender el televisor o 
manejar el vídeo. 

Los complementos de 
ordenador inalámbricos 
también son muy popu 


lares, pues existen multr 
tud de teclados, ratones 
o joystícks que funcio¬ 
nan sin cables, gracias a 
la tecnología de rayos in¬ 
frarrojos o IrDA. Este 
método, sin embargo, 
tiene graves limitacio¬ 
nes: el periférico y la an 
tena de recepción de da 
tos no pueden estar 
separados por una dis¬ 
tancia mayor de dos o 
tres metros y, lo que es 
más importante no debe 
existir ningún obstáculo 
entre ambos para permi- 
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Página oficial WAP: www.wap.net / Página oficial Bluetooth: www.bluetooh.com / HomeRun: www tutsys.com 


BLUETOOTH 


Interconectividad entre periféricos a través de radiofrecuencia 


E l uso de ondas electromagnéticas para 
enviar información ha estado vigente en 
la sociedad durante el ultimo siglo. No en 
vano la radio o los telefonos móviles las uti¬ 
lizan para transmitir datos. Este tipo de 
ondas presentan la ventaja de que pueden 
enviar voz y datos a una gran distancia, sin 
verse afectadas por los obstáculos exis¬ 
tentes entre el emisor y el receptor Su 
mayor handicap es que se producen interfe¬ 
rencias cuando distintos tipos de instrumen¬ 
tos que las usan, transmi¬ 
ten en frecuencias pare¬ 
cidas Para solucio¬ 
nar esto diversos 
organismos regu¬ 
lan la asignación 
de frecuencias, en fun¬ 
ción de su uso 
Durante la última década, 
han sido muchos los 
intentos por utilizar la 
radiofrecuencia en la 
conexión de ordenado¬ 
res Bluetooth, el ultimo y 
mas espectacular esfuer¬ 
zo, ha sido adoptado por 
los mas importantes 
fabricantes con la intención de crear un 
estándar de comunicación común para todo 
tipo de maquinas. De esta forma, cualquier 
equipo dotado de tecnología Bluetooth 
podrá comunicarse con otro, en principio, 
incompatible un ordenador con un teléfono 
móvil, pero también con la maquina de 
tabaco de la esquina, la taquilla de un cine 
o el cajero del banco 

Se trata de un intento muy serio por crear un 
verdadero estándar mundial en el campo de 
la comunicación sin cables, al estilo de lo 
que hoy en día es el sistema DVD o VHS. 
Está apoyado por empresas tan importan¬ 
tes como Ericsson, Nokia, IBM, Intel, 


cías corras, con 
meí 

-fCs/ 


Transmisor 
de ondas 
magnéticas. Este 
es el transmisor 
que utiliza 
Bluetooth para 
enviar ia 
información 
mediante ondas 
electromagnéticas 


Microsoft, Motorola o Toshiba que, junto 
con otros fabricantes crearon, en 1998, el 
grupo SIG para definir los protocolos de 
comunicación a utilizar 
Bluetooth se caracteriza por el amplio rango 
de posibilidades que ofrece en función del 
aparato donde se instale La batalla actual 
se centra en conseguir que todos los países 
puedan utilizar la misma frecuencia entre 2.4 
y 2.49 GHz Otras características son mas 
variables La potencia de transmisión, por 
ejemplo, oscila entre los 1 mW para distan¬ 
cias cortas, con un alcance de unos 10 
metros, hasta los más de 
100 metros obtenidos 
cuando este valor se 
aumenta a los 100 
mW. La comunicación 
puede llevarse a cabo 
punto a punto, es decir, entre 
dos dispositivos -por ejem¬ 
plo un teléfono móvil y la abertura del gara 
je-, o en formato multipunto, en donde una 
máquina actúa como “maestro” y hasta siete 
dispositivos como “esclavo” Este es el sis¬ 
tema empleado para comunicar un ordena¬ 
dor con el ratón, el teclado o el micrófono 
compatible Bluetooth 

La velocidad de transmisión varia entre 1 y 2 
Megas. Cada canal puede dividirse en 
varios que se asignan a distintos periféricos 
al mismo tiempo, para que todos puedan 
funcionar simultáneamente. Para diferen¬ 
ciarse entre ellos, cada dispositivo 
tiene asignada una dirección de 48 
bits, según el estándar IEEE 802, 

Las transmisiones garantizaran 
la seguridad de los datos 

Tarjeta PCMCIA de 
TDK. Está pensada 
para incorporar la 
tecnología Bluetooth a 
cualquier ordenador 




Página Web oficial de la tecnología Bluetooth. 

que viajan por el are, gracias a un sistema 
de claves de 64 bits 

Convertir cualquier electrodoméstico a la 
tecnología Bluetooth es tan sencillo como 
incorporar un chip equipado con el transmi- 
sor/receptor de radiofrecuencia en electro 
domésticos pequeños o una tarjeta PCMCIA 
en equipos informáticos. Fabricantes como 
Ericsson, TDK o Intel ya han presentando 
dicho hardware Ericsson también dispone 
de un auricular inalámbrico compatible con 
sus telefonos T28 y R320. TDK ha sorprendi¬ 
do con un conector USB y un terminal para 
conectar un modem o una red LAN inalám¬ 
brica. Se espera que en los próximos tres 
años, existan más de 200 productos compa¬ 
tibles Bluetooth: periféricos de ordenador 
PDAs, portátiles, neveras bolígrafos. . 

Tal y como puede deducirse, esta tecnolo¬ 
gía se aplica a la comunicación 
global entre maquinas, aun¬ 
que también sera utilizada 
para conectarse a Internet se 
están diseñando dispositivos 
que se conectarán a la red telefó¬ 
nica y permitirán enviar la informa¬ 
ción a un portátil, equipo de sobreme¬ 
sa o móvil, desde cualquier lugar de la 
casa o de la oficina 



tir la comunicación. No 
ofrece, por tanto, mayor 
autonomía que la cone¬ 
xión por cable, aunque sí 
mayor comodidad, al eli¬ 
minar el mismo. 

Para superar estos in¬ 
convenientes, las empre¬ 
sas informáticas y de te¬ 
lefonía más importantes 
se han unido con la in¬ 
tención de crear diver¬ 
sos protocolos inalám¬ 
bricos que permiten 
transmitir información a 
distancias elevadas, aun¬ 
que existan numerosos 


obstáculos por el cami¬ 
no. Este mes vamos a de¬ 
dicar el tema principal a 
analizar los sistemas que 
tienen mayores posibili 
dades de convertirse en 
estándares consolidados 
(ver cuadros adjuntos). 

Eifuturo 

Todas estas tecnologías 
citadas disponen de un 
prometedor presente 
-Bluetooth y HomeRun 
ya han hecho demostra¬ 
ciones prácticas y WAP 
ya se encuentra en la 


calle-, así como un es¬ 
plendoroso futuro a 
corto plazo. Más aden 
trados en la década, 
otros sistemas tomarán 
el relevo. GPRS, por 
ejemplo, se presenta co¬ 
mo el futuro sucesor de 
WAP, al permitir un ma¬ 
yor ancho de banda y, 
sobre todo, el destierro 
de la conmutación de 
circuitos, en favor de la 
comunicación por pa¬ 
quetes. Esto permite 
cobrar por el servicio 
según la información 


Terminales de acceso. TDK 

esta a punto de comercializar 
vanos dispositivos Bluetooth 
que permiten conectar 
módems y redes sin 
necesidad de cables 

transmitida, en lugar de 
por tiempo. De esta ma¬ 
nera, cualquier persona 
podrá conectar su telé¬ 
fono, de forma perma¬ 
nente, a Internet, y pa¬ 
gar únicamente cuando 



Tecnología diminuta 

Tal y como puede observarse 
en la imagen los chips 
Bluetooth son mas pequeños 
que una cerilla. 

se reciben o envían da¬ 
tos. Por desgracia, 

GPRS exige una fuerte 
inversión en infraes¬ 
tructura, ya que hay que 
cambiar los sistemas de 
transmisión actuales. 
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por lo que su futuro es 
una incógnita. 

Con un poco más de cla¬ 
ridad, se han presentado 
los teléfonos móviles de 
tercera generación o 
UMTS. Durante el pasa¬ 
do mes de marzo, el go¬ 
bierno concedió a Airtel, 
Amena, Telefónica y la 
nueva Xfera, las licencias 
para comercializar esta 
tecnología dentro de dos 
años. Frente a la cone¬ 
xión basada en texto que 
ofrece WAP. UMTS aña¬ 
de el multimedia a 



Pantalla reducida. Para poder 
acceder a amplios contenidos 
on-line. los fabricantes están 
ideando nuevas pantallas 



Ericsson. Esta compañía ha 
presentado unos auriculares 
inalámbricos para responder 
las llamadas de teléfono 
aunque el móvil se encuentre 
en otro lugar de la casa. 

pantalla del móvil ofre¬ 
ciendo unas prestacio¬ 
nes semejantes a las ob¬ 
tenidas con un portátil. 
Música MP3, vídeo, soft¬ 
ware de reconocimiento 
de voz, juegos on-line, y 
televisión, serán algunas 
de las aplicaciones que 
funcionarán en el móvil. 
El destierro del teléfono 
fijo es ya una realidad, vi 
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El poder de la fibra 


HOMERUN 


La más avanzada telecomunicación 
$in necesidad de cableado 

t 

B luetooth es ya un sistema consolidado apoyado por el 
sector informático y de las telecomunicaciones. No 
obstante existen otros métodos de parecidas prestacio 
nes desarrollados mediante otras técnicas. Telia la empre 
sa de telefonía sueca mas importante, y Symbol, especia 
lista en comunicación sin hilos apoyadas por un gigante 
de la talla de Rockwell han desarrollado un sistema para 
conectarse a Internet sin cables y, lo que es mas novedo 
so, sin necesidad de módem 

HomeRun se basa en el uso de redes de fibra óptica, que 
ya comienzan a instalarse en todo el mundo A lo largo de 
esas redes se establecen varios puntos de acceso 
HomeRun Cualquier ordenador equipado con una peque 
ña tarjeta PCMCIA situado en un radio de varias decenas de metros dentro del 
punto de acceso, podrá conectarse a Internet sin cables y sin neces dad de 
modem En principio dichos puntos se instalarán en aeropuertos bancos y loca 
les públicos extendiéndose a los hogares y las empresas Una segunda aplica 
ción de HomeRun es la posibilidad de crear redes domesticas inalámbricas utili¬ 
zando la linea telefónica. 

Se espera que a lo largo de fied LAN inalámbrica. HomeRun 

este año, se ofrezcan las pri- es capaz de crear redes de este 

meras soluciones prácticas de tipo mediante transmisores como 

este sistema el que muestra la fotografía 


óptica Placa 
HomeRun para 
conectarse a Internet 
sin necesidad de 
ningún cable. 



WAP 


Toda la información de la Red 
en los teléfonos móviles 


V' 


E l auge de la telefonía móvil ha 
magnificado un problema que 
los usuarios exigen tener solucio¬ 
nado a lo largo de este año: la 
conexión a Internet desde el móvil 
Actualmente muchos teléfonos 
permiten recibir el correo electróni¬ 
co o acceder de forma limitada a 
diversos contenidos de Internet 
aunque a velocidades muy reduci¬ 
das Para obtener el acceso com¬ 
pleto, se ha desarrollado un proto¬ 
colo llamado WAP -Wireless 
Application Protocoi o Protocolo 
de Aplicaciones Inalámbricas-, 
apoyado por todas las 
empresas de telefonía 
más importantes 
WAP intenta unificar cri¬ 
terios para que todos los 
telefonos puedan comu¬ 
nicarse entre si asi como 
acceder a Internet de la 
misma forma, de manera 
que los creadores de pro¬ 
gramas y contenidos solo 
tengan que desarrollar sus 
productos bajo un están¬ 



dar compatible con todos los dis¬ 
positivos WAP No afecta al siste 
ma de transmisión, ya que puede 
funcionar sobre las redes actuales. 
WAP ofrece las herramientas nece¬ 
sarias para realizar tareas comple¬ 
jas desde un simple móvil navegar 
por Internet, participar en chats’ 
escuchar música gestionar clien¬ 
tes o realizar compras “on-line”. 
Además las paginas WAP se están 
diseñando mediante una variación 
de! codigo HTML, llamado WML 
-Wireless Markup ¡anguage- 
Todas las grandes compañías 
están creando versiones WAP 
de sus páginas Web para 
que sean accesibles desde 
los telefonos compatibles 
WAP Igualmente las empre¬ 
sas de telefon a están creado 
puertas de acceso que tradu¬ 
cen automáticamente paginas 
Web tradicionales al lenguaje 

Tecnología WAP El móvil Nokia 
7110 ha sido uno de los primeros 
en incorporar el nuevo sistema de 
conexión a Internet 



El final del teléfono fijo. En unos pocos 
anos, el teléfono fijo se convertirá en un 
instrumento del pasado 

WAP antes de ser enviadas al tele¬ 
fono Nokia con su modelo 7110 
Ericsson y su estrella A2618 o 
Alcatel y su One Touch VIEW db 
WAP ya venden móviles WAP en 
nuestro país, y tanto Telefónica 
como Amena o Airtel acaban de 
presentar sus portales de acceso 
WAP para dar cobertura a esta 
nueva tecnología Se espera que en 
el plazo de dos años todos los tele¬ 
fonos móviles la incorporen como 
estándar de comunicación Para 
este ano, mas de 100 millones de 
aparatos serán compatibles WAP 


En pocas palabras 

I ¿Internet sin cables? 
¿Es eso posible? 

Sí, gracias a la transmisión 
de datos mediante ondas 
electromagnéticas, utiliza¬ 
das desde hace años por 
la radio o los diferentes 
teléfonos móviles. 

►¿Cómo se llevara a 
cabo la transmisión? 

Los ordenadores utilizaran 
las tecnologías Bluetooth 
y HomeRun y los telefo¬ 
nos móviles emplearan 
WAP y UMTS. 

►¿Se podrá utilizar con 
las máquinas actuales? 

En el caso de los ordena 
dores, sera necesario 
incorporar un chip o una 
tarjeta transmisora/recep 
tora de radio. Los teléfo¬ 
nos móviles no pueden 
adaptarse por lo que 
deberán adquirirse ios 
nuevos modelos compati 
bles WAP o UMTS. 

►¿Cuando se pondrán 
a la venta en España? 

Los primeros productos 
con tecnología Bluetooth 
y HomeRun se comerciali 
zarán en la segunda mitad 
del año 2000 
WAP ya esta disponible y 
UMTS se incorporara a 
los móviles de tercera 
generación en el plazo de 
uno o dos años 
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TECNOLOGIA 


Hackers 


Seguri 

Los virus, los tan temidos virus, son g\ | I "Jk 
la menor amenaza que se cierne I II I 

sobre los internautas. Caballos de JL JL -L 

Troya, lworn, Bugs, las puertas 

traseras, Clipper-Chip o Echelon son las nuevas amenazas que 
atentan contra la seguridad y la intimidad del internauta de a pie. 


LA SOMBRA DE INTERNET 



Esta es la imagen de una base secreta de Echelon en Nueva Zelanda Las imágenes aereas y de 
satélite no son suficiente para mostrar todo lo que se está llegando a edificar 


Texto: CLAUDIO HERNANDEZ 

L os virus son la ame¬ 
naza más conocida 
superficialmente y la Red 
es el medio de propaga¬ 
ción de los últimos actos 
vandálicos de los Scrip 
Kiddies, los piratas del 
ordenador o los yonquis 
del chip, como se apresu¬ 
ra a decir Arturo Pérez 
Reverte en su novela “La 
Piel del Tambor”. Pero lo 
cierto es que más que 
aclararse, uno tiende a 
confundirse entre tanto 
término y tantas noticias 
mal comunicadas, aun¬ 
que sin intención de fas¬ 
tidiarlo todo. 

Los frecuentes ataques 


de los hackers y los virus 
que devoran todo lo que 
el disco duro tiene, son 
las primeras noticias 
que saltan en la prensa y 
la televisión; eso sí, cada 
vez más especializada 
pero confundida. 

En este informe vamos a 
enseñar qué es un virus, 
pero también vamos a 
comentar que no son la 
única amenaza existente. 
Sin darse uno cuenta, se 
puede tener un progra¬ 
ma malicioso embebido 
en un programa favorito 
de descarga de ficheros; 
nos referimos a Ge- 
tRight, por ejemplo, que 
puede hacer de las suyas 
sin consentimiento. Y 


todo porque a alguien se 
le ocurrió integrar una 
pequeña aplicación de 
condiciones dudosas. 
Pero eso no es todo. La 
amenaza no está ahí fue¬ 
ra o, al menos, no siem¬ 
pre está fuera. Un men¬ 
saje de correo electro 
nico puede ser el porta¬ 
dor de un scnpt con ma 
las intenciones o simple¬ 
mente el navegador 
habitual deja introducir 
ciertos datos de dudoso 
contenido. Y todo por¬ 
que a alguien se le olvidó 
cerrar una puerta abier¬ 
ta. ¿O esto no es así? 
¿Qué hay de los altos 
cargos del mundo? Nos 
referimos al gobierno de 
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los EE.UU. o al gran fa¬ 
bricante de software Bill 
Gates. Uno y otro siem 
pre tienen el mismo in¬ 
terés de colaborar juntos 
o, lo que es peor, de es¬ 
piar mientras descarga¬ 
mos un fichero de la Red 
o enviamos un simple 
correo electrónico. 

Con todo esto queremos 
decir que los virus exis¬ 
ten y vienen después de 
los hackers, que los ca¬ 
ballos de Troya existen y 
vienen después de los 
crackers, que el software 
útil y práctico existe y 
vienen después los seño¬ 
res que todo lo espían... 

Primero, ¿el virus 
o un gusano? 

El primer ataque de virus 
del que se tiene informa- 
ción se registró el 22 de 
octubre de 1987 en la 
Universidad de Delaware 
en Newark. Según un 
portavoz del Centro In 
formatico de computa¬ 
doras de la zona, el virus 
infectó a decenas de dis- 
quetes, destruyendo, al 
menos, una tesis de un 
estudiante. El virus se lla¬ 
maba Brain, y cuando se 
manifestaba, se incluía 
un mensaje en el cual se 
pedía a los usuarios que 
enviaran 2.000 dólares a 
una dirección de Pakis¬ 
tán para obtener un pro¬ 
grama de impunidad. 

El virus infectaba el pri¬ 
mer sector de un disque- 
te. Los disquetes están 
segmentados en peque 
ños sectores y cada uno 


INTERNET TIENE 
UNA IMAGEN, 

Y ESTA ES LA 
REPRESENTACIÓN 
DE LOS VIRUS 
INFORMÁTICOS, 
LOS CABALLOS 
DE TROYA Y LOS 
SCRIPT KIDDIES 

contiene 512 bytes. El 
primer sector de un dis- 
quete se conoce como 
‘‘sector de arranque “ 
que es algo así como la 
parte que permite dar a 
entender al ordenador 
que se ha insertado un 
disquete en la unidad 
lectora y que, en definiti¬ 
va, contiene datos co 
rrectos en su interior. 
Datos que se podrán leer 
posteriormente o áreas 
del disquete que podrán 
almacenar nuevos datos; 
pero lo que realmente 
nos importa ahora es la 
esencia del Boot de 
arranque del disquete. 

El Virus Brain se escon¬ 
día en este sector preci¬ 
samente y esperaba a 
que el ordenador se pu 
siera en marcha desde el 
disquete. De esta forma 
se creaba un Payload, 
proceso de carga de un 
código, en este caso ma¬ 
ligno. El payload de 
Brain consistía sencilla¬ 
mente en poner una eti¬ 
queta un tanto especial. 
El virus Brain también 
contenía un contador 


que trataba de infectar 
un nuevo disquete des¬ 
pués de que el usuario 
informático hubiera ac¬ 
cedido a él unas treinta 
veces; todo esto le con¬ 
vertía en un intento de 
mostrar que se podía ha 
cer algo especial con po¬ 
cos bytes, pero Brain fue 
el principio de una plaga 
más poderosa y malvada. 
Poco tiempo después 
Van Wyk, un asesor in¬ 
formático de la universi 
dad, consiguió aislar el 
“bug” y, por decirlo así, 
encontrar un remedio 
para paralizar los efec¬ 
tos del virus de Brain. A 
dicho remedio, le dio 
forma de programa eje¬ 
cutable dándole el nom 
bre de Antivirus Pero, 
¿fue realmente el Brain 
el primer virus y Van 
Wyk el primer creador 
de un antivirus? 

En 1963, en los laborato¬ 
rios de Investigación de 
AT&T Bell, los progra 
madores que allí traba 
jaban inventaron un jue¬ 
go llamado Core Wars, 
algo así como una gue¬ 
rra habida en el núcleo 
del sistema. La idea con¬ 
sistía en crear un progra¬ 
ma que fuera capaz de 
reproducirse a sí mismo. 
De esta forma, dos pro 
gramadores insertaban 
dos pequeños progra¬ 
mas dentro de un espa¬ 
cio de memoria común, 
de modo que ambos pro¬ 
gramas fuesen capaces 
de reproducirse hasta 
conquistar la mayor par 


Los satélites ya funcionan con la tecnología de Internet y pronto la Red de Echeíon podra ademas 
de espiar contagiarse de virus informáticos y Caballos de Troya 
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Con el sobrenombre de Ukusa Echelon es sólo el primero de una serie de bases secretas de 
intercepción electrónica 


I 



En Europa Enfopol vendrá a sumarse a Echelon mientras que en 
Rusia se gesta otra nueva red espía como respuesta a EE UU y EU 


te de la memoria com 
partida Este prego no 
fue declarado publico o 
mencionado hasta 1983 
cuando Fred Cohén un 
legendario programador 
del MIT mencionó dicho 
juego y en qué consistía 
¿Era esto el primer 
I-worn de la historia? 

El primer virus se le es 
capó a alguien o "lo sol 
tó” deliberadamente en 
la Red, causando un co¬ 
lapso en las comunica 
ciones que entonces se 
llamaba Arpanet. En re¬ 
alidad. se trataba de un 
iworn o gusano. El crea 
dor se sorprendió de los 
efectos y tuvo que crear 
otro programa que anu 
lara las funciones de este 
primero. Asi nació, tam 
bién, el primer antivirus. 
El resultado fue que en 
solo tres horas el gusano 
se multiplicó de tal ma 
ñera que consiguió ra 


lentizar la Red de Arpa 
tret Instituciones ctenti 
ficas como la NASA el 
laboratorio iVIIT o el pro 
pió ejército americano, 
tuvieron serios proble 
mas en esa fatídica no 
che ( ineo horas des 
pués se descubría que el 
gusano se difundía a tra 
vés del correo electrón ¡ 
co. enviando copias de si 
mismo hasta oscurecer 
totalmente la Red es de 
cir colapsarla 
Hasta el momento he 
mos contado tres casos 
que iniciaron una nueva 
era la de los gusanos y 


los virus Pero sólo se 
trata de la punta del ice¬ 
berg. En la actualidad 
surgen cada día unos 
cien nuevos "bichos” en 
la Red De seguir así. pa 
ra el año 2.000 podría 
mos tener unos diez mi 
llones de estos "bichos” 


dispuestos a destrozar 
nuestro disco duro 
Sin embargo, los virus no 
son la única amenaza 
que existen si bien, 
otras aplicaciones deno¬ 
minadas inocentes pue¬ 
de hacernos lad cosas un 
poco más difíciles. 


Advert.dll, un espía 
entre nosotros 

Aureate Media es el crea¬ 
dor de un pequeño pro¬ 
grama que parece hacer 
de las suyas cuando utili¬ 
zamos, por ejemplo Ge- 
trigth o uno de los más 
de 300 programas infec¬ 
tados por la idea de Au 
reate. Este pequeño pro¬ 
grama. que al parecer se 
basa en un librería ’ .dll, 
podría estar jugando con 
los datos de los usuarios. 
Así. cuando un internau- 
ta se conecta, este pe 
queño programa podría 
estar enviando datos de 
los usuarios a la propia 
pagina de Aureate o 
quién sabe donde y para 
no se sabe qué fines. De 
hecho la sospecha de es¬ 
te tipo de incidencias se 
venía gestando en la co¬ 
munidad Hacker, desde 
hace unos cuantos años. 
Es fácil implicar una se- 


Los virus informáticos 


Estos programas de extensión relativamente pequeña son programas capaces de autoreplicar- 
se o, dicho de otra forma son capaces de hacer copias de si mismo en otro archivo al que 
ocupa. Este método bloquea y llena el disco duro de un PC 


O tros virus además poseen fun 
ciones de modificaciones en los 
principales ficheros del sistema ope 
rativo del ordenado Pero los hay 
también benignos que solo muestran 
mensaies en la pantalla 
Los virus poseen unas particularida 
des que los hacen perfectamente 
reconocibles por la forma en que tra 
bajan poseen un proceso de crea¬ 
ción incubación y reproducción 
Estamos ante unos programas bas 
tante inteligentes y obviamente crea 
dos por diversas personas con deas 
y fines distintos Entre la extensa 
familia de virus que existen con dife 
rentes manifestaciones hay que des 
tacar otra extensa galería de subpro 
gramas inteligentes que pueden 
actuar como virus con fines diferen 
tes al de fastidiar únicamente el disco 
duro del ordenado 
En este momento entra la sugestiva 
pregunta de si todo lo que se sale de 
lo normal en la Red son virus como 
respuesta diremos que no ya que 
además de estos virus podemos citar 
los Caballos de Troya las bombas 
lógicas o los Spam por ejemplo 

► Los Caballos de Troya 

Son programas que normalmente 
ocupan poco espacio y se cuelan a 
voluntad en el interior de un ejecuta 
ble Este subprograma se coloca en 
un lugar seguro de la maquina para 
no ser detectado y no modifica nada 


de los archivos comunes del ordena 
do; y cuando se cumplen unas espe 
cificaciones determinadas el subpro 
grama muestra unos mensajes que 
sugieren o piden la c ontrasena al 
usuario de la maquina 
En otros casos simplemente lee el 
pasvvord cuando nos conectamos a 
la Red tras copiar el pasword este 
se encripta y se envía por correo 
electrónico adjunto El hacker lo que 
debe de hace en ese momento es 
capturar’ ese mensaje y descifrar su 
propio codigo El mensaje es fácil 
mente capturado mediante un 
Sniffei esto es un programa de 
monitorizado de la Red pero los más 
expertos emplean caballos de Troya 
mas inteligentes que lo que hacen es 
reenviai o desviar el mensaje a una 
dirección del hacke: sin que el usua¬ 
rio se de cuenta 

► Las bombas lógicas 

Son una de las buenas bazas del 
crackei malicioso Al igual que un 
virus las bombas lógicas están espe 
cialmente diseñadas para hacer 
daño Existen dos definiciones del 
mismo acrónimo o programa asocia 
do Una es la de creai un subprogra 
ma que se active después de un 
tiempo leñando la memoria del orde 
nado y otra es la de olapsar el 
correo electrónico De cualquier 
forma ambas son dañinas pero 
actual de forma diferente En la pri 


mera referencia éste 
se instala en el orde 
nador después de ser 
bajado junto a un 
mensaje de e-maif Se 
incuba sin crear nin¬ 
guna copia de si 
mismo a la espera de 
reunir las condiciones 
oportunas tras ese 
periodo de espera el 
programa se activa y 
se autoreplica como 
un virus hasta dañar el 
sistema En el caso 
segundo alguien nos 
envía una bomba lógi 
ca por e mail que no 
es sino un mismo 

mensaje enviado miles de veces hasta 
colapsar la máquina La única opcion 
de fastidiar es hacer “colar' una 
bomba lógica que se active frente a 
determinadas circunstancias externas 

I Los gusanos ■iWorm’ 

Son programas que tienen como 
única misión la de colapsar cualquier 
sistema ya que son programas que 
se copian en archivos distintos en 
cadena hasta crear miles de replicas 
de si mismo. Los gusanos o ' iWorms ’ 
suelen habitar en la Red a veces 
como respuesta de grupos de "hac 
kers” La existencia de uno de estos 
gusanos se hace notar cuando la Red 
se ralentiza considerablemente 



El rostro de Internet esta vinculado muy especialmente 
a los virus informáticos que parecen elegir la Red de 
redes como su habitat 


I Los Spam 

No se trata de un codigo dañino pero 
si bastante molestoso Es un simple 
programa que ejecuta una orden repe¬ 
tidas veces Normalmente en correo 
electrónico Asi un mensaje puede 
ser enviado varios cientos de veces a 
una misma dirección En cualquier 
caso existen programas antispam 

I El Mail-bombing 

Se trata de enviar masivamente correo 
electrónico a una sola cuenta de 
correo electrónico El Mail Bombing 
permite enviar cientos o miles de men¬ 
sajes repetidos a una sola dirección 
Esto se consigue utilizando un softwa¬ 
re especifico para ello Es una de las 
herramientas de los Scnp Kiddies 
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gunda función en un progra¬ 
ma empleado para Internet 
como Getright o.CuteFTP, por 
ejemplo, sin que el usuario 
tenga conocimiento. 

Para conocer si estamos afecta¬ 
dos por este programa, hay que 
acceder a la carpeta System de 
Windows y localizar el fichero 
Advert.dll. Una vez localizado, 
obviamente tendremos que bo¬ 
rrarlo desde MS-DOS. También 
existen en la Red programas es¬ 
peciales como «AntiSpy» que 
tras ejecutarlo, realiza la lim¬ 
pieza de este archivo. 

Esta práctica de “la idea de 
añadir terceras aplicaciones 
en un mismo programa” pare¬ 
ce estar siendo empleada 
también por el gigante de Mi¬ 
crosoft, con su polémico fi¬ 
chero NSA del entorno Win 
dows o el código de identifica¬ 
ción del procesador Pentium 
III, pero éstos, son sólo algunos 
ejemplos de cómo podemos es¬ 
tar siendo espiados y manipu 
lados sin ser conscientes. 


SECRET 


POWER 



Una gran lectura de Nicky Hagher 
Secret Power. 


Lo que pretendemos decir es 
que los virus o los gusanos 
“iworn” no son las únicas 
amenazas realmente preocu¬ 
pantes, ya que para combatir 
a los virus, por ejemplo, dis¬ 
ponemos de antivirus bastan¬ 
te efectivos que nos protege¬ 
rán de cualquier amenaza 
vírica. Pero ¿qué sucede con 
estos “Troyanos” de los que 
estamos haciendo mención 
en estas líneas? ¿Cómo ios de¬ 
tectamos? o ¿cómo los elimi¬ 
namos? “Menos mal que no se 
trata de Back Orifice 2000 o 
Netbus”. Sin lugar a dudas hay 
respuestas para todo. Pero es 


LA RED SE 

ENCUENTRA PLAGADA 
DE HACKERS E 
INDIVIDUOS CAPACES 
DE REVENTAR UN 
SISTEMA DISEÑADO 
POR LAS GRANDES 
ORGANIZACIONES 
GUBERNAMENTALES 


evidente que también tene¬ 
mos toda una legión de pro¬ 
gramas capaces de detectar 
diferentes caballos de Troya y 
eliminarlos del PC, incluidos 
los mencionados entre comí 
lias por ser los más populares. 
Lo que queda claro es que la 
mayor amenaza se encuentra 
en las aplicaciones embebidas 
a nuestros programas. Si no 
véase los censuradores como 
WebKeys o los plug-ins como 
Third Voice. Son aplicaciones 
que, aparentemente, permiten 
hacer ciertas buenas cosas 
mientras se está conectado a 
la Red, pero que emplean 
complejos Scripts para su 
funcionamiento, lo que en 
definitiva, se traduce como 
que estas aplicaciones hacen 
uso de una base de datos y del 
intercambio de datos. La po¬ 
lémica está servida. 

Las amenazas 
vienen de fuera 

Hace 40 años Nueva Zelanda 
creó un servicio de inteligen¬ 
cia llamado GCSB “Govern¬ 
ment Communications Secu 
rity Bureau”, el equivalente a 
la NSA americana. Ahora, y en 
colaboración con la NSA, han 
creado Echelon. Se trata de un 
avanzado sistema de espiona 
je a escala mundial, que junto 
con UKUSA y el empleo de Sa¬ 
télites Intelsat, las nuevas in¬ 
teligencias gubernamentales 
pueden acceder e interceptar 
todas las comunicaciones tra¬ 
dicionales como el telefono, el 
fax o el correo electrónico. 
Esto queda patente desde que 
en 1996 Nicky Hagar’s mostró 
otro tipo de espionaje secreto, 
descubierto en su libro Secret 
Power. Según su libro Nicky 
afirma que lo que estamos es¬ 
cribiendo ahora es susceptible 
de ser espiado incluso en el 
borrador desde nuestro PC, 


Si quieres 


tener tus revistas 
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La vida de un virus 


El virus se crea o nace en el ordenador del creador como subprograma o microprograma ejecutable Después, éste se “suel¬ 
ta” en la Red o se copia “inserta’ dentro de un programa comercial de gran difusión, para asegurar un contagio masivo. 


D espués de esta primera 
fase de creación vienen 
las más importantes a cum 
plir de forma automática e 
Independiente del control de 
creador del virus “principal 
mente creado por un enfa 
dado empleado reciente 
mente desped do de la 
empresa en la que trabajaba 
y que guardaba esta carta 
bajo la manga , este proce 
so consta de contagio ¡ncu 
bación replicación y ataque 

I El contagio 

El contagio es quizas la fase 
más fácil de lodo este arduo 
proceso Solo hay que tener 
en cuenta que el virus debe 
introducirse o soltarse en 
la Red El virus debe ir in¬ 
crustado en un archivo de 
instalación o en una simple 
Web a través de los cookies 


Las vías de infecc ón son 
también principalmente los 
disquetes programas copia¬ 
dos Internet o el propio co¬ 
rreo electrón co 

► La incubación 

No malmente los virus se 
crean de formas especificas 
que atienden a una serie de 
instrucciones programadas 
como el esconderse y “re¬ 
producirse” mientras se 
cumplen unas determinadas 
opciones predeterminadas 
por el creador del virus 
Asi el virus permanece es¬ 
condido reproduciéndose en 
espera de activarse cuando 
se cumplan las condic ones 
especificadas por el creador 
Este proceso puede ser muy 
rápido en algunos casos y 
bastante largo en otros se¬ 
gún el tipo de virus 


t La replicacion 

La replicación consiste en 
la producción del propio vi¬ 
rus de una copia de sí mis¬ 
mo que se situara en otro 
archivo distinto ai que ocu¬ 
pa De esta manera el virus 
se contagia en otros archi 
vos y otros programas cer 
Clorándose de que el proce¬ 
so de multiplicación esta 
completamente asegurado 
Ademas el virus asegura su 
extensión a otros ordenado 
res y debe hacerlo de la for 
ma mas discreta y rapida 
que le sea posible En este 
momento el virus no se 
manifiesta ya que única 
mente se instala en cuantos 
más lugares mejor 
Solo de esta manera tendrá 
más posibilidades de dañar 
a un mayor numero de or 
denadores 


► El ataque 

Cuando se cumplen las con 
diciones efectuadas por el 
creador del virus este entra 
en actividad destructora 
Aqu es donde formatea el 
disco duro o borra archivos 
con extensión COM o EXE. 
por citar algunos ejemplos 
El ataque es el escalón f inal. 
Cuando se llega a este punto, 
el trabaio ha culminado El or 
denador se encuentra infec 
tado y si no se dispone de un 
programa que elimine el vi¬ 
rus. jamás se p-odlan recupe¬ 
rar los archivos Podemos 
instalar de nuevo el software 
pero una vez más tendremos 
la destrucción de nuestra uni¬ 
dad nada más se cumplan los 
acontecimientos antes cita 
dos. Estos programas capa 
ces de destruir el virus se de 
nominan vacunas antivirus 


Los satélites transportadores de informac on son también una 
herramienta ideal para transmitir virus e información destructiva 
a lo largo dei planeta en pxocos segundos 


mediante el método 
TEMPEST. Este sistema 
de espionaje aprovecha 
la radiación electromag 
nética de la pantalla del 
monitor para recibir to¬ 
do lo que se muestra en 
tal monitor. 

En 1948 se formaliza 
UKUSA después de in¬ 
terceptar vanas comu¬ 
nicaciones de radio se¬ 
cretas durante la 
Segunda Guerra Mun 
dial. Junto con Echelon, 
UKUSA, denominada 
“Spy Network”, potencia 
las posibilidades de con¬ 
trolar las comunicacio¬ 
nes globales desde los 
satélites Intelsat, 

El jueves 12 de junio de 
1984, Rob Muldoon con 
viene en el Parlamento 
lo que sería el primer pa¬ 
so para crear Echelon. 
Diez años más tarde, el 
15 de enero de 1994 los 
técnicos de satélites in¬ 
terceptan comunicacio¬ 
nes extrañas en los saté¬ 
lites, fecha en la que se 
revela la existencia de 
UKUSA. Desde entonces 
todas las comunicacio¬ 
nes son interceptadas 
por Echelon y UKUSA y 
descifradas por técnicos 
expertos en busca de in¬ 
formación confidencial 
de un posible movimien¬ 
to militar, terrorista o de 
otra índole 

Todo esto bien podría 
parecer una película de 
ciencia ficción, pero lo 
cierto es que no es así. 
Europa ya dispone de 
Enfopol, la respuesta a 
Echelon y Rusia anuncia 
su propio sistema de es 
pionaje a gran escala 
Parece que la guerra fría 
deja paso a la guerra tec¬ 
nológica en un tiempo 
en el que predomina el 
poder de la información 
y la obsesiva idea de que 
nuestro vecino está ur 
diendo un plan de inva 
sión inminente. 

Sin embargo, Echelon, 
Enfopol y otras organi¬ 
zaciones tecnológicas 
no son las únicas ame¬ 
nazas a tener en cuenta. 
Sin ir más lejos, Bill Clin¬ 
ton se empeñó hasta ha- 


BILL CLINTON 
PRETENDIÓ 
INCLUIR EL 
CLIPPER CHIP EN 
TODOS LOS 
TELÉFONOS CON 
UN CIFRADO 
DOBLE, PARA 
PODER ESPIAR A 
SUSANCHAS 
CUANDO FUERA 
NECESARIO 

ce bien poco en incluir el 
Clipper chip en los apa¬ 
ratos de teléfono, a fin 
de poder intervenir la 
comunicación deseada. 
El Clipper chip es un co¬ 
dificador seguro contra 
hackers, pero que dispo¬ 
ne de una puerta de 
atrás para todos los 
efectos de los gobiernos, 
es decir, la CIA o, sim¬ 
plemente, la policía fe¬ 
deral puede descifrar la 
comunicación con una 
segunda clave . 
Finalmente el Clipper 
Chip no parece haberse 
incluido en los aparatos 
de teléfono, aunque las 
dudas se ciernen alrede¬ 
dor de si están implanta 


dos en los teléfonos ce¬ 
lulares. Lo que si es cier¬ 
to es que Windows vie¬ 
ne acompañado de un 
archivo denominado 
NSA, que según el propio 
Bill Gates consiste en 
una clave coincidente 
con la realidad de ser 
una puerta trasera por la 
que la NSA puede entrar 
en cualquier ordenador. 

El verdadero 
rostro de Internet 

Todo comenzó en 1962 
cuando anticipándose a 
las consecuencias de un 
desastre atómico, el ejér¬ 
cito del aire de los Esta 
dos Unidos le encargó a 
un reducido grupo de ín 
gemeros crear una red 
de comunicación que 
aguantase un ataque nu¬ 
clear. Obviamente los in 
genieros mostraron ros¬ 
tros pálidos, pero la idea 
gustó y fue así como na¬ 
ció Arpanet. 

Eso sí, no precisamente 
ese año ya que Arpanet 
veía la luz en 1969 La 
culpa de este retraso la 
tuvo la falta de visión del 
Pentágono. Después de 
dos intentos de lanzar la 
Red el Pentágono cedió, 
quizas sin saber que 
años más tarde sus de¬ 


fensas electrónicas ce 
derian ante los miles de 
ataques de hackers de 
todo el mundo 
La Red está formada de 
miles, millones de no¬ 
dos, de modo que si 
bombardean un país y 
con él miles de nodos, 
siempre existirán otros 
nodos para seguir man 
teniendo una comuni 
cación abierta Sin em 
bargo el pequeño grupo 
de ingenieros no tuvo 
en cuenta la guerra elec 
trónica y los propios 
hackers Un simple gu 
sano “i-worn” puede co 
lapsar la Red de redes 
en pocas horas O en el 
mejor de los casos, un 
simple virus puede ser 


enviado a millones de 
máquinas conectadas 
en todo el mundo. 

Para finalizar, sólo que 
da aclarar que la idea a 
manifestar en esta nue¬ 
va entrega de la comu 
mdad Underground 
Tecnológica es que 
Internet esta plagada de 
pesadillas para nuestros 
ordenadores, que no son 
necesariamente los vi 
rus lo que hay que te¬ 
mer, que tampoco nos 
pueden asustar los Ca¬ 
ballos de Troya, sino las 
“aplicaciones” oscuras 
que algunos programas 
comerciales contienen 
y en definitiva, el ojo 
avizor que nos espía 
desde el cielo. 
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encontrar todos aquellos productos que liquidamos 
* unos precios sorprendentes 
¡No dejes escapar esta oportunidad 1 
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Atención al cliente 

® 902 194194 



Reciba totalmente GRATIS en tu domicilio el 
catalogo Rom Ware con todas las novedades y 
ofertas en CD-ROM, DVD, juegos, cultura, gráficos, 
utílidadas,... Rara SUSCRIBIRTE pulsa aquí. 

■ REGALO SEGURO! . 

Recibe GRATIS con cualquier pedid 
un fantástico pack de 5 CD-Roms co*. 
infinidad de niveles extra para tu* 
juegos favoritos. Oferta acumulable. 

(Indícalo en observaciones da 
pedido) 

■ Lista de carree 



¿lomo Buscar? 
Consejos para que 
tus búsquedas sean 
más precisas 
* Más Información 
pulse aquí 

« Seguridad 
Qúeremos ofrecerte 
la máxima 
seguridad al realizar 
tus transacciones. 

^Confidencialidad 
/igualmente, toda la 
información 
facilitada a Office 
2000 mediante lo* 
formularios de esta 
WEB cumple con lo 
estipulado por le ley 
LORTAD. 

f Garantía 

Cualquier compre 
desde esta WEB 
cuenta con el 
respaldo y garantía 
de Office 2000. 

Información 
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Distribuidores. 
Devoluciones. 
Soporte Tócnico. 
h Mós Información 
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Consiga totalmente gratis 1 CD-ROM 
por cada 3.000 ptas de compra (sin 
incluir gastos de envío). 

Indique en las observaciones del 
pedido el CD-ROM elegido 
Los títulos de regalo están sujetos a 
disponibilidad- Si algún título se agotar* se enviará 
otro de similar contenido 
(Esta promoción no es válida para distribuidores) 

► Más Información pulse aquí 


compra 3 y paga 2 


ECE 




Otra sección nueva 
para que disfrutes 
leyendo e Kyne, 
Kelbol Black, Too 
mueh Coffee Man, 
Eo 'nambulo. La 
Pandilla Galáctoc*,- 
y muchos más. 

► Más Informadón 
pulse aquí. 



_une sección núWólEspecialmente 
I para aquellas merfte^inquíeta*. 
Encontrarás los ju«! 
hacer furor en USA. Por 
comentar las avanturas mas 
I emocionantes y absorbentes 
Ijamás vividas. También podrás 
1 conseguir completar tu colección 
con aquellos cómics o Juegos 
que no sabes donde buscar- 
I Visita nuestro catálogo y *■ 
| buscar algo en particular ponte 
en contacto con nosotros. CYBERPUNK LOBO. 
VAMPIRO, FAR WEST, CHRONOPIA,... 


► Más Información pulse aquí 


Para navagar a tope y disfrutar a lo grande 
manten tu máquina a la última actualizando tu 
navegador 

► Más Información pulse aquí 
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Aquí en< 
respui 
PsTgüiT 
hace 
continuamente. 
Fundonamiento, 
diferencias con al 
CD-ROM, capacidad, 
velocidad..., 
resolverá la mayona 
de-las dudas que 
pueoiTefier. 
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Mi cuenta 


Para registrarse como 
usuario de la tienda sin 
hacer ningún pedido 

Home 

Sumario principal de la 
tienda Rom Ware 

Resumen compra 
En todo momento tienes 
información resumida y 
actualizada de lo que estas 
comprando 

J_ogin 

Identificación de usuario 
para acceder a precios y 
ventajas especiales 

Ver carro 

Para ver en todo momento 
y con detalle lo que llevas 
comprado 

¡Liq uidación 
Una sección en la que 
encontrará auténticas 
gangas, algunas muy por 
debajo del precio de costo 

^Suscripció n gratuita , 
Recibe totalmente GRATIS 
en tu domicilio el catálogo 
Rom Ware 


lo 






ioncursos y sorteos 
Enrólate en el juego de "El 
Dorado”: busca oros, hunde 
barcos,... y participa en 
suculentos sorteos 

^Regalo seguro 
Recibe GRATIS con 
cualquier pedido un 
fantástico pack de 5 CDs 

Lista de correo 
Date de alta en las listas 
email y estarás 
constantemente informado 
de todas las novedades, 
promociones y regalos de 
Rom Ware 

___ 

¿Los 10 + vendidos i 

Listas actualizadas con los 

R reductos más vendidos a 
)s mejores precios que 
puedas encontrar 

Lo último 

Rom War,e pone a tu 
disposición kos productos 
que acaban de aparecer en 
el mercado, para que los 
puedas disfrutar antes que 
nadie 


CDs GRATRIS 

Consigue GRATIS 1 CD- 
ROMs o Mouse Pad por cada 
3.000 ptas de compra. Más 
de 150 para elegir: juegos, 
utilidades, educativos 
eróticos, mouse pad,. 


Aquí encontrarás todas las 
respuestas a cualquier 
pregunta que pudieras 
hacer sobre el mundo del 
DVD: funcionamiento, 
compatibilidad, diferencias 
con el CD-ROM, capacidad, 
velocidad. . 


3x2 

Ahora es el momento de 
poder adquirir una serie de 
productos ofertados por 
Rom ware en la modalidad 
"3 x 2". Puedes escoger 
tantos productos como 
desees de dicho listado, y 
por cada 3 productos 
elegidos, solo pagas 2 y 
Rom Ware te regala 1 


G 


lomics y ROL 

En Rom Ware encontrarás 
cientos de cómics y juegos 
de rol para vivir aventuras 
jamas vividas. 


E'i 


Contactos personales 
Una sección SOLO PARA 
ADULTOS, en las que podrás 
publicar y buscar cualquier 
jpo de anuncio personal: 
amistad, juegos, 
intercambios, relaciones,... 
Sencillo, efectivo y 
confidencial. ¡Haz la prueba! 

Tbowload 

Para navegar a tope y 
disfrutar a lo grande mantén 
tu maquina a la última 
actualizando tus programas 














































































































CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUI»tf niRFmirtw 


© D. Finmn-AMNH 


ECNOLOGÍA Infografía 


© El Rose Center for The Earth and Space iluminado € Imagen del Rose Center for The Earth and Space iluminado en la que se aprecia la gigantesca esfefa que 
contiene el planetario virtual y la experiencia de reproducción del Big Bang © En esta imagen se puede apreciar alrededor del Planetario, la sección en la que se 
pueden apreciar las diferentes escalas de objetos en el universo 


Explorar el universo 


HASTA DONDE NADIE HA PODIDO LLEGAR 


Actualmente parece no existir diferencia entre ficción y realidad. Estamos en el Nuevo Planetario 
Hayden, del American Museum Natural History de Nueva York, en el interior de un Domo Digital 
Espacial, surcando la simulación virtual más perfecta del universo que jamás se haya realizado. 



Izquierda. Pasillo que conduce a la experiencia del Big Bang en el Centro 
Espacial Rose Derecha. Zona de experiencia del Big Bang 


Texto: ALEJANDRO SACRISTÁN 

A strofísica, tecnología y arte 
han capturado la realidad 
del universo de la mano de tres 
españoles, fundadores de la em¬ 
presa de simulación y visualiza 
ción Aechelon, el ingeniero Ja¬ 
vier Castellar y los artistas 
infográficos Nacho Sanz-Pastor 
y Luis Bárcena. 

Un planetario único 

Este centro temático cultural 
parece seguir la línea de par¬ 
ques temáticos dentro de edifi¬ 
cios en centros urbanos, gracias 


a la aplicación de la mas avan¬ 
zada tecnología de realidad vir¬ 
tual y otras tecnologías interac¬ 
tivas gráficas. El Rose Center 
está concebido para incorporar 
los últimos descubrimientos, 
los que vayan produciéndose. 


Para una disciplina que aporta 
tantas novedades como la As¬ 
trofísica, el Rose Center se con¬ 
vierte en su mejor intérprete. 
Así, el Centro Espacial Rose es 
un lugar que evoluciona con el 
tiempo y permite viajar y cono¬ 


cer el universo como nunca an¬ 
tes se había hecho, ni siquiera 
los astrónomos lo habían podi 
do experimentar a tan amplia 
escala, según el director de 
proyectos del museo. James 
Sweitzer, quien afirmó que “por 
primera vez podemos viajar a 
través de un modelo real, cien¬ 
tífico y continuo del universo”. 
Abierto el 19 de febrero de 2000 
presentando, por primera vez, 
“Pasaporte al Universo”, un via¬ 
je espacial intergaláctico, tndi 
mensional inmersivo y total¬ 
mente basado en datos 
científicos de última hornada. 
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AAEíl Frederick Phoneas 
for Earth and Space 


E l Rose Center o Centro 
Espacial Center, es el 
nuevo planetario del Museo 
Nacional de Historia Natural 
de la ciudad de Nueva York. 
Se alza, imponente, en las 
cercanías de Central Park, 
dominándolo desde su altura 
de más de siete pisos. El edi¬ 
ficio, completamente acrista- 
la contiene una asiera de 
27 metros de diámetro que 


parece flotar como un plane¬ 
ta en el espacio. Un edificio 
diseñado por los arquitectos 
Edwark Polshek y Todd H. 
Schliemann, que han afirma¬ 
do que piensan del nuevo 
planetario como si de una 
catedral cósmica se tratara 
El Centro Rose está dividido 
en tres zonas destacables 
La principal es la esfera que 
alberga al Planetario Digital 


and Sandra Priest Rose Center 
del AMNH 


Proyecto virtual. Reconstrucción artística del Centro Espacial 
Rose, en las inmediaciones de Central Park. 


conocido como Teatro de! 
Espacio y la instalación del 
Big Bang; la segunda es la 
Rampa Cósmica que circun¬ 
vala una buena parte del edi¬ 
ficio; y finalmente la entrade, 
que es el Hall del Universo. 

El presupuesto para levantar 
este centro del espacio no 
ha sido nada desdeñable, 

210 millones de dólares. 

El pnmer show que se ha pro¬ 
yectado en el Teatro del 
Espacio ha sido “Passport to 
the Universe”. La narración 
del viaje virtual a través del 
espacio profundo corre a 
cargo de Tom Hanks. No se 
puede evitar recordar al capi¬ 
tán Picard y a Data en el 
puente de Observación de la 
Enterprise, cuando intentan 
trazar una ruta de aproxima¬ 
ción a una fantástica y ame¬ 
nazadora cuerda cósmica, que 
se desplaza por el espacio, en 
la pelicula Generaciones. 
Dentro de la esfera planeta¬ 
ria se baja por ascensores de 
cristal a la zona del Big 
Bang, donde Jodie Foster 
narra dramáticamente los 




sj r i 


Hall del Universo Entrada al nuevo Planetario de Nueva York. 


efectos audiovisuales que se 
suceden en la instalación cir¬ 
cular que recrea cómo surgió 
el universo de una explosión 
de energía espacio-tiempo 
desde el momento en que 
era un punto sin dimensión 
hasta que alcanzó el tamaño 
de un grano de arena. Para 
reflejar esto el audiovisual se 
apoya en una explosiva 
banda sonora y en un efec¬ 
tista sistema de rayos láser. 
Al terminar la función se 
accede a la Rampa Cósmica, 
que circunvala parte de la 


esfera en una vuelta y media 
sobre ésta. Aquí se puede 
ver la evolución del universo, 
en clave temporal, después 
de ver su explosivo naci¬ 
miento, quedan casi 15.000 
millones de años da vida. 

El Hall del Universo es una 
exposición permanente 
sobre el universo, en la que 
se puede apreciar el polémi¬ 
co meteorito Willemate, que 
reclama una tribu de indios 
americanos, alegando que, 
en realidad, se trata de su 
dios protector. 



El sistema Onyx 2 Se trata del verdadero corazón del Planetario Hayden 


respaldados por la NASA. Este 
viaje se hace en tiempo real, que 
es lo que probablemente lo hace 
tan veraz. Es como si nos des 
plazáramos nosotros mismos a 
través del espacio, percibiendo 
su escala y majestuosidad, co¬ 
mo pequeños dioses virtuales, o 
en una poderosa nave espacial. 
El descubrimiento del universo 
puede realizarse a voluntad. Es 
ta experiencia se pilota gracias 
a un sistema Onyx 2 de SGI, que 
manipula masivos conjuntos de 
datos científicos, conteniendo 
miles de millones de estrellas, 
100.000 veces más que cual¬ 
quier otro planetario. 

La filosofía del proyecto 

Los shows del Planetario 
Hayden están basados en los til 
timos descubrimientos de la 
moderna astrofísica, incorpo¬ 
rando los modelos computacio- 
nales de nuestra galaxia según 
las definitivas investigaciones 
realizadas a partir del telesco¬ 
pio Hubble y el observatorio es¬ 
pacial europeo Hipparcos. 
“Nosotros estamos visualizan¬ 
do datos científicos reales”, dice 
Cárter Enmart. el simpático di¬ 
rector de visualización científi¬ 


ca del proyecto Galaxia Digital, 
con su larga cabellera rubia y 
abalorios que le asemejan a un 
seguidor de un grupo metalero 
“No se trata de un render artís¬ 
tico -prosigue-, hemos alcan¬ 
zado la exactitud que quería¬ 
mos”. La representación es tan 
real que resulta conmovedora, 
es que el universo real es arte, 
con sus nebulosas y cúmulos es¬ 
telares. Lo que es impresionante 
es cómo te vas acercando de 
una forma fluida y rápida a dis¬ 
tintas partes del universo y pe 


netras dentro, progresivamente, 
en un conjunto de galaxias o de 
estrellas, como si pudieras to¬ 
carlas; es una verdadera sensa¬ 
ción 3D de sumergirte en la es¬ 
tructura visual del objeto 
galáctico. Mucho más allá de la 
experiencia tradicional en un 
Planetario. El sistema super- 
computacional gráfico Onyx 2 
permite combinar simulaciones 
en tiempo real con modelos 3D 
de altísima resolución preren- 
denzados, lo que hace que la ex¬ 
periencia sea convincente. 


Passport the Universe. Parte de la 
secuencia de Passport the Universe, la 
nebulosa de Orion 

La visualización 
científica 3D 

Pegándose con una Onyx 2, los 
compatriotas de Aechelon han 
creado el mapa virtual 3D del 
universo más preciso jamas rea¬ 
lizado, y también un modelo di 
gital de la Vía Láctea, de una 
exactitud pasmosa. Han sido la 
parte directora de la programa¬ 
ción y el diseño 3D de este uni¬ 
verso virtual, dentro de un equi¬ 
po que ha incluido científicos, 
expertos en imagen, programa- 
dores, diseñadores ínfográficos 
y profesores que han construido 
un sistema de base de datos vi 
suales de 200.000 observaciones 
de estrellas, pulsars y nebulosas 
que han sido registradas en ca- 
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Simulación de una galaxia Visión general del interior del Galaxia Andrómeda Póster de la galaxia vecina Andrómeda Viaje espacial intergaláctico. Interior del 

Teatro Espacial del Planetario dei Centro Espacial Rose. teatro virtual en un momento del show. 


tálogos astronómicos 
Según dice Dennis Davidson. 
director del proyecto Galaxia 
Digital “lo que hemos hecho es 
coger las coordenadas de todas 
las estrellas observables cono 
cidas y transformarlas como 
coordenadas galácticas en un 
único conjunto de datos, hemos 
hecho lo mismo con los piiisa 
res y las nebulosas Si la galaxia 
fuera una pizza el área de estas 
estrellas catalogadas, serviría 
sólo para cubrir una raja de pi 
miento. Para generar los hasta 
200.000 millones de estrellas 
del resto de la galaxia los pro¬ 
gramadores. a la cabeza de ellos 


Javier C astellar. usan la Onyx 2 
para general estrellas de apa 
riencia estadística correcta, 
hasta mas de cinco mil millones 
en cada representación frente 
al máximo de 12.000 estrellas 
que los planetarios mecánicos 
pueden representar 

El futuro 

de los planetarios 

Los visitantes de este planetario 
digital tan innovador y futurista 
deben saber que el leatroEspa 
cial es el sistema espacial inmer 
sivo más grande del mundo pa 
ra 429 personas Un Onyx 2 con 
sistema Infinity Realit.y 2 de 28 


procesadores con siete canales o 
“pipes” gráficos, manejan un sis 
tema de proyección Prodas de 
Trimension que alcanza una vi 
sualización perfecta para el es 
pació curvo del domo hemiesfé- 
rico. El sistema Onyx 2 da al 
museo un universo” de posibili 
dades para planificar y variar 
sus programas. Ya que el sistema 
de base de datos en tiempo real 
está almacenado en el sistema 
Onyx 2, los presentadores pue 
den guiar en vivo viajes de ex 
ploración a través de la galaxia, 
cambiando los destinos al paso 
Esto marca el futuro de los pía 
netarios, los nuevos shows o 


programas podran ser desarro¬ 
llados y exhibidos en el Teatro 
Espacial para explorar regiones 
del universo sin explotar en 
"Passport to Universe”. Dennis 
Davidson cree que esta es la cla¬ 
ve para llevar la tecnología más 
alia v empujar los limites Asfrad 
Mistri, director de desarrollo de 
Mercado de entretenimiento de 
SGI anticipa: “Nosotros estamos 
muy excitados acerca del futuro 
de la visualización del universo 
en tiempo real. Esperamos ver 
planetarios alrededor del mun 
do aprovechando las ventajas de 
esta tecnología para educar y 
deleitar al puhlico". ■ 



Aechelon 


0 Aechelon 


m Los cibergenios de Aechelon 


A ecóe/on es una empresa de Silicon Valley fundada por tres españoles procedentes de SGI, /unto 
r \ a un norteamencano y otro socio australiano Se trata de los cibergenios Javier Castellar Nacho 
Sanz-Pastor y Luis Barcena, quianes han llevado a cabo trabajos de simulación para el ejercito norte¬ 
americano Lo ultimo que han hecho en este campo es el simulador de 
vuelo de ios Hamer que pilotan los mannes. En este software, el 
piloto se enfrenta a las condiciones de un vuelo real: la misma 
visión, los mismos escenarios y el mismo tiempo de reacción. Las 
imágenes son da 60 Hz. En la talavisión son la mitad de fotogra¬ 
mas y en el cine, un tercio. 

Entre sus proyectos no militares los “groenpei,ce" como le 
gusta decir a Javier Castellar el más impresionante ha sido el 
Planetano Digital Interactivo Hayden. La simulación de la gala 
xia entera, de entre 100 a 200 mil millones de estrellas ha sido 
posible gracias a C-Galaxy, esta aplicación de base de datos 
gráficos tan impresionante pérmite en tiempo real, manejar el 
viaje por la galaxia con un sistema tan sencillo como un mando 
a distancia. El Centro de San Diego de Supercomputación y el 
Centro Nacional para aplicaciones de supercomputación han sido 
partners del museo Hayden para visualizar y rendenzar talas canti¬ 
dades enormes da datos. 

C-Galaxy de Aechelon ha sido diseñado para aprovechar al máximo la 
potencia gráfica de los sistemas Onyx 2 Infmitefíaahty 2 de 
SGI, consiguiendo una extra jrtfinaria calidad cinemática 
en tiempo real muy próxima al modo prereni r fiwcfc. 

C-Galaxy permite la fusión de secuencias completamente rendenzadas como 
la visualizaaón da un planata visto desde cerca con sacuencias de navega¬ 
ción aspacial en tiempo real, lo que proporciona al sistema de una gran 
flexibilidad y continuidad linaal en el viaje virtual. El editor de vuelo de 
Alias Wawefront auxilia a los exploradores espaciales a que generen si 
propia trama de vuelo gracias a la gigantesca base de datos y provee 
un control para navegar, girar y movarse en el espacio virtual como 
seria en el espacio interestelar, tanto para un modesto viaje planetano 
an tres dimensiones como a través de la Galaxia. 


Sistema binario 
Tierra-Luna 


Imagen del show virtual 
realizado por Aechelon 


Aechelon 


Constelación de 
Ouón extraída en 
tiempo real de la 
simulación 
irtual 


Una galaxia virtual. 

Aproximación virtual 
a Saturno 
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CARACTERÍSTICAS 



La mejor agenda de voz 


► OREGON DM938 

1. Memoria Flash RAM 
extraible 

2. Hasta 50 minutos de 

grabación: Para 
Reproducción Estándar 
(SP) o 80 minutos de 
grabación para 
Reproducción larga (LP) 
seleccionables por el 
usuario. _ 

3. Auto Gain Control 
(AGC) Mejora la calidad de la 
grabación 

4. Sistema de índice de 
mensaje. 

5. Funciones estándar: 

grabación, reproducción, 
borrado y búsqueda de 
mensajes. 

6. Capacidad de grabación 
vocal en buzones. 

7. Tres buzones de 
correo: Para un máximo 
de 99 mensajes. 

8. Reproducción de 
escanéo en avance o 
retroceso 

9. Alarma: de despertador 
o de aviso de mensaje 

10. Función de anexión: 

añade mensajes a los ya 
existentes 

11. Función de Inclusión 

incluye mensajes nuevos 
entre los existentes._ 

12. Contador de 
mensajes. Muestra el 
numero de mensajes 

13. Selle de fecha y hora 

colocados a cada mensaje 

14. Indicador de baterías. 

15. Funda de piel. 



Contesta a las preguntas y llévate una 
grabadora digital Oregon DM938: 


1. ¿ Para qué sirve la función AGC" 7 
A) Capacidad de grabación vocal 
B) Mejora la calidad de grabación 
C) Sistema de contador de mensajes 


Sorteamos 


2. ¿ Cuantos mensajes se 
pueden grabar" 7 

A) Hasta 30 B) Hasta 45 C) Hasta 99 



Grabadoras digitales 

OREGON DM938 


Bases del concurso 


11 - Podrán participar en el concurso todos los 
lectores de la revista que envíen el cupón de 
participación a HOBBY PRESS, revista 
PCmanía Apartado de correos 328,28100 
Alcobendas Madrid Indicando en una esquina 
del sobre:' Concurso dei Mes (Mayo)" 

12 De entre todas las cartas recibidas que 
hayan contestado correctamente a las preguntas 
se extraerán DIEZ y sus remitentes ganarán una 
Giabadora Digital DM938 El premio no será 
en ningún caso canjeable por dinero 


►3- Sólo podrán entrar en concurso los 
lectores que envíen su cupón desde el 24 de 
Abril hasta ei 29 de Mayo de 2000 

►4 La elección de los ganadores se realizará 
el 30 de Mayo de 2000 y los nombres se 
publicarán en el número de Julio de la revista 
PCmanía 

»5 - El hecho de tomar parte en este sodeo 
implica la aceptación total de sus bases 


16 Cualquier supuesto que se 
produjese no especificado en estas bases 
sera resuelto inapelablemente por los 
organizadores del concurso OREGON 
SCIENTIFIC y HOBBY PRESS 

Con la colaboración de 

.Vio R F G O N 
P^SCIENTiriC 

E3SIm 


»Cupón de participación en página 192 
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TECNOLOGIA 

Virusmanía 


Troyanos Backdoor 


ONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCION 


► virusmania.pcmama@hobbypfess.es 


Un peligro global 



*4 


S 3BS í> ; 




V 


f««wt Mr* I» n«U« Canfutt 


1 -tif £! 18 -■! ' i 

Nombre Spying King2 _ Payload <ninguno> 

Tipo Troyano Backdoor Circunstancia de activación <nínguna> 

Zonas infectadas No infecta archivos; instala un A destacar Es una utilidad de administración 

remota. Genera un servidor ‘personalizado" 


proceso residente 


para cada conexión IP 


La popularización del uso de las redes y de Internet condujo al nacimiento de un tipo de troyano mucho 
más peligroso, que basa su funcionamiento en la conexión entre dos ordenadores, abriendo así un muy 
amplio abanico de posibilidades, algunas realmente sorprendentes. 


Texto: AVIER GUERRERO DÍAZ 


E ste tipo de troyanos están 
divididos en dos partes cla¬ 
ramente diferenciadas- servidor 
y cliente. El primer módulo se 
ínstala en el ordenador del 
usuario “victima” sin su conoci¬ 
miento, quedando residente y 
abriendo un puerto de comuní 
caciones TCP/IP para que la 
aplicación cliente (instalada en 
la maquina del correspondiente 
hacker o usuario malicioso) 
pueda comunicarse con el PC 
expuesto y enviarle determina¬ 
das ordenes Con un par de 
ejemplos podremos comprender 
por qué es tan peligroso este 
tipo de Malware”. 

NetBus 

Pionero en estos menesteres, y 
uno de los mas conocidos junto 
al Back Orífice, NetBus es ahora 
una herramienta comercial de 
administración remota, pero 
comenzó siendo un troyano 
muy usado para borrar ficheros 
y robar información de los 


ordenadores que eran infectados 
por la parte Servidor de este pro 
grama Dicho modulo que, dicho 
sea de paso puede adoptar 
muchos nombres diferentes, se 
ínstala en el sistema al ser ejecu¬ 
tado, modificando el Registro 
para activarse en cada inicio del 
sistema operativo. Tras abrir un 
puerto TCP predeterminado, se 
coloca a la escucha para admitir 
peticiones de conexión por 
dicho puerto, peticiones que lle¬ 
gan de la parte cliente. Esta, que 
puede estar siendo ejecutada en 
cualquier parte del mundo se 
conecta al PC anfitrión por el 
puerto abierto en el mismo y 
establece un dialogo de comuni 
cación entre ambas máquinas 
es decir el cliente solicita al ser¬ 
vidor determinada información 
y el servidor se la envía. 

Las operaciones que puede rea 
fizar el PC cliente en el ordena¬ 
dor servidor (perteneciente al 
usuario infectado’) se adjun¬ 
tan en la siguiente lista: 
t Abrir y cerrar la bandeja del 
lector de CD-ROM 


» Mostrar un BMP o GIF 
» Intercambiar todos los boto¬ 
nes del ratón, 
l Ejecutar aplicaciones. 

» Reproducir ficheros WAV 
» Situar el puntero del ratón en 
unas coordenadas determinadas 
» Mostrar un mensaje en panta 
lia permitiendo responder al 
usuario del servidor. 

» Cerrar, reiniciar o apagar el 
sistema operativo. 

» Ir a una Web con el navegador 
por defecto del servidor, 
i Enviar pulsaciones de teclas a 
cualquier aplicación activa. 

> Obtener un volcado de pantalla 

> Obtener información diversa 
(nombre del usuario, etc ). 

i Enviar cualquier fichero (al 
ordenador servidor). 

» Recibir o borrar cualquier 
fichero (del PC servidor). 

» Aumentar o disminuir el volu 
men de la tarjeta de sonido 
» Grabar sonidos con el micro- 
fono, si existe. 
t Emitir un sonido con cada 
pulsación de tecla. 

» Bloquear determinadas teclas 


Concurso Panda 


Regalamos 10 
paquetes completos 
de Panda Antivirus 
todos los meses. 

Envíanos el 
cupón que 
aparece en la 
pagina 192 y 
participa en el 
sorteo de diez 


programas 

antivirus 

Anfi-Virus 

de Panda. 



► Abrir o cerrar ventanas. 

Todo un sueno para cualquier 
hacker ya que se puede contro¬ 
lar cualquier ordenador. 

Spying King 2 

Si NetBus es todo un veterano, 
SpyKing es un troyano de 
reciente creación. Al igual que 
el resto de troyanos. basa su 
funcionamiento en el modelo 
cliente/servidor aunque tiene la 
capacidad de generar un módu¬ 
lo servidor personalizado' para 
cada dirección IP a la que va a 
acceder, esto le permite especi 
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ficar el puerto de comunicación 
y la dirección 1P que se emplea¬ 
rá, entre otros factores. Por 
tanto, para cada maquina a 
controlar existirá una configu¬ 
ración diferente, lo que le apor¬ 
ta una gran flexibilidad. 

Con respecto a las operaciones 
que puede realizar, se muestra 
muy versátil y avanzado ya que, 
además de las clásicas funcio¬ 
nes de captura de pantalla, blo¬ 
queo de teclas y control del CD- 
ROM, incluye otras más 
potentes, tales como: 
l Una utilidad similar al Explorer 
de Windows, que le permite 
copiar, cortar, pegar, abrir, des 
cargan cambiar atributos, ejecu¬ 
tar, buscar y borrar ficheros de la 
maquina ‘infectada”, 
i Posibilidad de establecer una 
sesión de chat con el PC servidor. 
> Efectuar movimientos de 
ratón en el PC remoto, 
l Imprimir archivos en la impre¬ 
sora del ordenador expuesto. 

El funcionamiento y las capaci¬ 
dades de los troyanos es básica¬ 
mente el mismo. Se trata de unas 
aplicaciones enormemente polé¬ 
micas, siendo evidente el hecho 
de que su uso por parte de usua¬ 
rios particulares puede tener una 
finalidad diferente de la que un 
administrador de red buscaría. 

Troyanos Backdoor 

Un troyano Backdoor es una 
aplicación que al ser ejecutada 
en un ordenador conectado en 
red (local o Internet), permite a 
otro usuario conectado a la 
misma red controlar de manera 


►► Criptografía al servicio de los virus 



ZOA psus 
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El peligro de los nuevos virus se introduce en los 
DLL y en el Registro de Windows. 

De la mano del grupo 29A, llega un virus muy avanzado que 
infecta además de ejecutables de Win32 archivos comprimidos 
de tipo ZIP CAB y RAR entre otros Es polimórfico y contiene 
rutinas anti-debuggers fiero su característica mas notable es su 
capacidad para cifrar y descifrar los archivos DLL de Windows 
al ser cargados y descargados mediante tos algontmos de cnp 
tografía ‘fuerte incluidos en el CryptoAPI la librería de encnpta 
ción del piropo Windows Esto significa que se emplean claves 
de cifrado de gran tamaño como por ejemplo 512 bits Ei resul 
fado de cifrar las DLL de Windows es que el sistema debe estar 
infectado con el virus activo, piara que pueda arrancar sin pro¬ 
blemas ya que el intruso se encarga de descifrarlas Una piecu 
liar forma de proteger el PC 


J 


UN TROYANO BACKDOOR 
PUEDE CONTROLAR EL PC 
DE FORMA REMOTA 

RADIANT Y UNSTABLE 
SON LOS PRIMEROS VIRUS 
CREADOS PARA VISIO 

remota dicho ordenador. Técni¬ 
camente este tipo de programas 
emplean el modelo cliente/ser 
vidor, lo que significa que se 
encuentran divididas en dos 
módulos: el cliente y el servidor 
El módulo servidor se ínstala en 
la máquina “víctima’’, es decir, 
la que va a ser controlada de 
forma remota, sin el conocí 
miento del usuario, ya que suele 
aparecer oculta bajo una apa¬ 
riencia legítima, siendo esta 
característica la que sitúa a este 
tipo de aplicaciones en la cate¬ 
goría de troyanos. 

Una vez que se ha ejecutado, 
queda residente en el sistema y 


►► Visio y sus virus 


Visual Basic, lejos de 
crear simples progra¬ 
mas básicos bajo 
Windows, permite 
automatizar tareas 
mediante macros. 

Visio es una conocida apli¬ 
cación diseñada para crear 
diagramas y gráficos de 
negocios que emplea el 
lenguaje VBA para auto¬ 
matizar tareas mediante 

macros Dicho lenguaje es el mismo que se utiliza en las aplicaciones de 
Microsoft Office, circunstancia que han aprovechado los escritores de 
virus piara crear los primeros ingenios piara Visio De nombres Radiant y 
“Unstabie' se trata de dos virus que infectan ¡os documentos y plantillas 
de esta aplicación al ser abiertos " Radiant tiene como payload la crea 
cion del fichero INDEX HTML en el directorio raíz del disco duro y 
“Unstabie emite un mensaje el dia 31 de cada mes siendo este ultimo 
virus mas avanzado ya que emplea técnicas de encriptacion y ocultación. 
A este paso hasta el Notepad va a tener sus propios virus... 



utiliza las funciones de la libre¬ 
ría Winsock para abrir un puer 
to de comunicaciones TCP/IP y 
colocarlo a la escucha, prepara 
do para admitir conexiones 
entrantes. Dichas conexiones 
llegaran desde la máquina “ata¬ 
cante”, es decir, la que controla¬ 
rá de manera remota al PC 
“infectado” con el modulo servi¬ 
dor Este ordenador puede estar 
ubicado en cualquier parte del 
mundo y esto es lo que hace 
tan peligroso a este tipo de pro¬ 
gramas: dado que emplean el 
protocolo TCP/IP, pueden 
actuar tanto en una red local 
como en Internet, abriendo la 
puerta del PC a todos los orde 
nadores del mundo. 

En el PC 'atacante” se ejecuta el 
modulo cliente, el cual se 
conectará al PC “víctima” por el 
puerto que el módulo servidor 
abrió. A partir de este momen 
to se establece un canal de 
comunicación entre ambas 
maquinas, en el que el ordena¬ 
dor cliente envía órdenes al 
ordenador servidor. 
Generalmente las aplicaciones 
cliente suelen incluir una inter¬ 
faz gráfica que permite al hae 
ker o usuario malicioso gestio¬ 
nar cómodamente los recursos 
de su víctima. En este punto, el 
troyano puede obtener del PC 
infectado todos aquellos datos 
o aquella funcionalidad para la 
que ha sido programado. Esto 
suele incluir acciones sobre los 
archivos, como borrado, copia, 
descarga modificación, etc., así 
como muchas otras operaciones 
limitadas por la pericia o imagi¬ 
nación del autor del troyano. 

Por regla general, los módulos 
servidor de estas aplicaciones 
suelen protegerse a si mismos 
para no ser eliminados del siste¬ 


ma. Por ejemplo, NetBus evita 
que el nombre de su proceso 
aparezca en la lista de tareas de 
Windows; de esta manera impi 
de la posibilidad de eliminarlo 
de la memoria mediante la 
opción “Finalizar tarea”. 
Asimismo, suelen bloquear el 
acceso al fichero que los contie¬ 
ne para que no sea borrado o 
renombrado. No obstante, no 
resulta difícil eliminarlos, pues 
basta con iniciar en modo DOS 
y borrar el ejecutable correspon 
diente, siendo quizás la mayor 
dificultad la identificación del 
mismo; por eso es recomendable 
el uso de un antivirus. 

¿Herramientas 
o malware? 

Muchos troyanos están dotados 
de tanta potencia y flexibilidad 
que incluso llegan a cambiar su 
orientación para convertirse en 
herramientas de control remoto 
y administración de redes. Es 
lógico, ya que no es difícil com¬ 
prender lo útiles que pueden 
resultarle aun administrador de 
red las funciones ofrecidas por 
estas aplicaciones. 


Calendario virus 

Abril / Mayo 

Mostramos aquellos virus que pue¬ 
den manifestarse en este periodo de 
tiemp>o Recordamos también que, 
cuando un virus aparece sin un día 
determinado significa que puede 
activarse cualquier día de ese mes 

MAVO 

Día 1 Xemxos A/6 
Día 4 Prudents 
Día 21 Divina 
Día 22:10 Past 3 
Día 31 KttJuUiii 
A97M/AcceSiv.C 
Worm DmSeiup 



A»h<1 

Día 25 Cavaco 
Día 26 Win32 CIH 
Día 29 Ithaqua 
Día 30 Lamah 
HPS 
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ECNOLOGÍA Informe 



en nuestra vida 

LA ERA * * PA 
DIGITAL W; 

TOMA \ j r 0 

CUERPO i ••'ti 



Robótica: conjunto de 
conocimientos teóricos y 
prácticos que permiten 
concebir, realizar y 
automatizar sistemas 
basados en estructuras 
mecánicas poliarticuladas, 
dotadas de un determinado 
grado de inteligencia y 
destinados a la producción 
industrial pluridisciplinaria 
o sustitución del hombre en 
diversas tareas. 
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Texto CARLOS BURGOS 


ROBOTS DE LABORATORIO 




Equipo Mark Enckson Brian Kehoe 
y Scott Galban 


Equipo Ed Colby, Chris Falch 
y Peter White 


a nueva mente 
- del emperador 


Lectura recomendada 


La mente del emperador 

U n best-seller escrito hace diez años por Roger Penrose 
hace alusión al futuro de la inteligencia artificial 
Aunque el autor no se deja llevar por el entusiasmo y argu¬ 
ye que la conciencia es algo más compleja que una opera¬ 
ción con bits, propone fascinantes incógnitas ¿será capaz 
una máquina de pensar por si misma? ¿podra una neurona 
biológica funcionar interactivamente con otras para formar 
pensamientos simples y anidarlos a otros más complejos 9 
¿que pensaría la Iglesia de una máquina que tiene conciencia de si misma y, por 
lo tanto, personalidad? ¿tendría alma? ¿poseería derecho a ser tratado como un 
ser humano 9 Libros y películas con este argumento ("El hombre bicentenario”) 
nos transmiten esa polémica duda que tan cerca puede estar de nuestro tiempo 


Objetivo Estudio del sistema de con 
tacto con objetos y niveles de altitud 
ideal para la exploración 


Cada vez mas humana. Dentro de 
poco será posible dar la mano a un 
androide con aspecto humano 

pequeños alambres que 
emiten pequeñas con 
tracciones cuando se les 
expone a una pequeña 
descarga eléctrica, ími 
tando al músculo ani¬ 
mal. Esta característica 
de flexibilidad electro- 
sensible permite que es 
tos sistemas cambien 
sus estructuras internas 
con ciertos cambios de 
temperatura. Contrario 
al sistema de la bombilla 
común, cuyo filamento 
interno se ilumina con el 
paso de la corriente, el 
Flexinol produce un mo¬ 
vimiento físico que ac- 


Proyectos alfa de un gran futuro digital 

Cientos de laboratorios en los que trabajan motivados universitarios se llenan día y noche de proyectos inacaba 
bles que con un poco de suerte acabarán implementados en robots de ayuda para la limpieza del hogar o la 
asistencia de niños y enfermos Estos son algunos de los embriones de la rebotica del siglo XXI. 


Ajedrez automatizado 


4 M.A.R.V. 


■4 Dial-O’Matic 


Equipo Louis Woyak, Knstoff 
Ausderau y James Fick 


Objetivo Capacitar a un robot de 
reconocimiento de formas y actuar 
sobre ellas en consecuencia. 

Sistema mecánico compuesto por un 
brazo impulsado por cinco servomoto¬ 
res que realizan complejos movimien 
tos Sus algoritmos programados 
para establecer coordenadas en dis 
tintos planos, están escritos en C++ 


Gracias a un sensor de infrarrojos es 
capaz de evitar agujeros y obstáculos 
peligrosos. Su sistema interno esta 
basado en el controlador 68HC11 
HandyBoard utilizado en ios vehícu¬ 
los de exploración de la NASA 


Objetivo Unificar los sistemas de 
reconocimiento de voz optico y eje¬ 
cución Je wvimierUciS. 

Este robot, aparentemente simple, 
posee un motor de reconocimiento 
de voz capaz de destramar el sonido 
convirtiéndolo en bits de coordena¬ 
das y mover un mecanismo hacia las 
teclas correspondientes 


D esde la aparición 
del hombre en la 
Tierra, los recursos na 
turales han sido aprove¬ 
chados para producir 
energía o liberar al hom¬ 
bre de desarrollarla él 
mismo. Sin embargo, só¬ 
lo las generaciones del 
siglo XX han proyectado 
la tecnología de sustitu¬ 
ción del trabajo humano 
a la idea del antro¬ 
pomorfismo. 


bot T-1000 modificaba 
su masa de metal líquido 
por voluntad propia. De 
este modo podía imitar 
formas humanoides y 
geométricas con la posi¬ 
bilidad de autorreparar 
se cuando un agente ex¬ 
terno, como una bala, 
modificaba su “cuerpo”. 
La investigación de este 
sistema ha dado como 
fruto el flexinol, nombre 
comercial de un sistema 
físico compuesto por fi¬ 
lamentos con memoria 
de forma. Fabricado con 
un compuesto de níquel 
titanio, se estructura en 


De dónde viene 
y a dónde va 

La historia de la robótica 
cuenta ya con cien años 
de existencia: desde co¬ 
mienzos del siglo XX, 
matemáticos de renom¬ 
bre desarrollaron la idea 
de computación neuro¬ 
na]. Los avances en me¬ 
cánica, robótica e inter¬ 
faces gráficas han 
sembrado un arraigado 
concepto de robot en 
nuestra sociedad, que lo 
considera como “máqui¬ 
na capaz de pensar co¬ 
mo un hombre”. 

La robótica se emplea 
desde hace 40 años en la 
fabricación en serie y en 
proyectos aeronáuticos 
como la NASA, que ha 
empleado un controlador 
68HC11 HandyBoard pa¬ 
ra la navegación terrestre 
de sus vehículos explora¬ 
dores. Esta misma tecno¬ 
logía se está empezando 
a usar en las universida 
des (ver Robots de labo¬ 
ratorio), cuyos proyectos 


I OS ESCASOS PRí SIJPl I VI OS 
Di S TINADOS VI \ ROBO TIC \ I KPLIC VN 
I I, LE \TO A\ WCI DF. FS I , R\ \i \ \ SUS 
POSTERIOR! \PLIC Al 10 vi U, HOC. VR 


están siendo comprados 
por empresas de electro¬ 
domésticos y fabricación 
de automóviles. 

La memoria 
de forma 

La memoria de forma es 
un tipo de programación 
implementado en un sis¬ 


tema que realiza una 
continua exploración fí¬ 
sica de su estructura pa¬ 
ra verificar que no existe 
deformación externa. El 
ideal de la memoria de 
forma es aun propiedad 
de la ciencia ficción, co¬ 
mo ocurre en el film Ter 
minator 2, donde el ro 
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túa en consonancia con 
otros filamentos, confor¬ 
mando un movimiento 
global. El futuro de este 
revolucionario material 
puede cambiar la cirugía 
actual, muy preocupada 
por acelerar la recupera¬ 
ción de tejidos nerviosos 
y musculares dañados 
en un accidente. Ade¬ 
más, será posible reali¬ 
zar un implante biónico, 
así como aumentar la 
fuerza del dispositivo al 
que se conecta, ya que 
sus materiales tienen 
una resistencia física de 
varias decenas de kilos 
por filamento. 



La mítica forma humanoide. 

La gran ambición es conseguir 
un robot idéntico al hombre 


Presente y futuro 

La Robótica es, pues, una 
síntesis de los avances 
tecnológicos, mecánicos 
e informáticos aplicados 
a descubrimientos in¬ 
dustriales. Aún no existe 
una aplicación experi¬ 
mental que determine 
una necesidad priorita¬ 
ria, máxime teniendo en 
cuenta que todo lo que 
se descubre suele enfo¬ 
carse al ocio (el perro Ai- 
bo) y suele tener ciertas 
limitaciones (Dyson 
DC06 no puede bajar es¬ 
caleras). De todos mo¬ 
dos, cada vez es más fa¬ 
miliar la imagen de 
robot-mayordomo. 

Quién sabe si el futuro 
conformará una coexis¬ 
tencia de seres humanos 
y máquinas inteligentes 
capaces de aprender los 
unos de los otros. 


DOMÓTICA: ROBOT DE HOGAR 


Los aparatos que nos harán compañía en el 2001 


D omotica significa robótica aplicada al hogar Y la culpa de esta tendencia la tiene el ordenador personal, el 
cual lleva ‘procreando” sistemas divergentes desde comienzos de los 90. Microsoft ha optado por las 
directrices más exitosas del incierto rumbo del PC, partiendo de la idea basica de Sun Microsystems Ellos 
pusieron la primera piedra en la proliferación de sistemas independientes, tales como cafeteras sincronizadas 
con el despertador o calefactores que se activan con el descenso de la temperatura global sin necesidad de 
estar conectados a un único sistema que lo controle todo (y con tantos fallos y necesidades de mantenimiento 
como un PC). La expansión tiene, pues, una sola raiz, pero demasiadas ramas interesadas en su despegue De 
momento los fabricantes de electrodomésticos, así como la electrónica de entretenimiento esta volcada en el 
diseño de aparatos autómatas para facilitar la vida en el hogar. Estos son algunos sistemas robóticos 


Compañía digital 



Albo 

www.world sony com/robot/top html 


El primer robot domestico comercial 
cuyas ventas han superado lo Impre¬ 
visto Sony preve lanzar más Albos 



Poo-Chi 

www.sega.com 


¿Un perro que cuesta 6.000 ptas., 
que no come ni babea, ni muerde a 
los vecinos? Se llama Poo-Chi 



RtOO 

www incx nec co jp/robot 


R100 es un mmimayordomo dedica 
do a cuidar a los habitantes de una 
casa muy eficiente y simpático 


Sin moverse del asiento 



Electrodomésticos IZ de Zanussi 

www.zanussLcom 


Zanussi ha creado unos prototipos 
capaces de ponerse en contacto con 
el usuano si hay una emergencia. 



Modo limpio en marcha 

www3 electrolux se/robot/intro html 


Electrolux ha diseñado un aspirador 
autómata Vacuum Cleaner basado 
en el movimiento del trilobite 



RoboMow 

www motogarden com 


Este es el cortacésped del futuro un 
sofisticado dispositivo autómata 
capaz de segar sin programarse. 


Adiós a la peonza 



Monta y programa tus robots 

www legomndstorms com 


Mindstorms es el más complejo de 
los juegos de construcción diseñado 
por Lego totalmente programable 



Cye 

www personalrobots com 


Como el BigTrack, este es un aparato 
capaz de esquivar paredes y portar o 
arrastrar objetos de un sitio a otro 



Con XI0 es posible encender luces, 
apagar la televisión o poner en mar 
cha el lavavajillas desde el PC 


www robohoo com El índice de las páginas de robots www.cs.cmu.edu/afs/cs/project/chopper/www. Helicóptero autómata a escala reducida wwwjasonproject.org 
Proyecto de estudiantes de robótica www nosc mil robots/telepres/greenman/greenman html El primer robot antropomórfico funcional mediante manipulación humana 
wwwfrc.ri.cmu.edu/robotics faq/TOC html FA0 desde ia Universidad de Carnegie Mellon wwwtcm org/html/gallerles/robots/lndex html Museo de Robots y Computadoras 
ranier hq nasa gov/telerobotlcs jtage/coolrobofs.hfml El Robot de la semana www tcm org/html/galleries/robots/design/uslng des html Diseña tu propio robot www usfirst.org FIRST Fundación 
para la Inspiración y Reconocimiento de la Ciencia y la Tecnología www thetech org/hyper/robots/teaser Robots diseñados para ei agarre superbeta ece msstate edu/telerobot.html Robots de 
juguete www fh-konstanz.de/studium/ze/clm/projekte/webcam Cámaras “Net" robotizadas www thetech org/exhibits events/traveling/robotzoo Animales convertidos en animales 
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Digitaliza 

tus diapositivas y negativos 
con la máxima claridad y nitidez. 





Adaptador universal para escáner planos de sobremesa. 

Por todos es conocida la dificultad que entraña el digitalizar negativos o diapositivas con un 
escáner de sobremesa Hasta ahora sólo se podía hacer mediante la utilización de un 
hardware profesional, 

VisionScan está disenado para obtener altísimas 


12.990 Pías. 

(PVP sin IVA) 


prestaciones en cuanto a resolución, nitidez, tonalidad y contraste, con el fin de conseguir 
una reproducción fidedigna del original Funciona con todo tipo de escaners y puede 
digitalizar transparencias de hasta 
11 x 13 cm. 

La luz generada por VisionScan es blanca de 6 500 grados Kelvin. La luz se distribuye 
uniformemente por toda la superficie de escaneo pudiendo realizar visionados de varias 
diapositivas o negativos al mismo tiempo 

Fácil de usar 

VisionScan no requiere un software adicional ni gustes previos en función del escáner 
Simplemente conéctelo a la red y póngalo sobre su escáner El diseño extrafmo y compacto de VisionScan 
le convierten en el adaptador más sencillo y cómodo del mercado 


Vision can 
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MARKEIING 


Polígono Erópolis Calle Inienor A-28 bis. Lis Rozas 28230 Madrid 
Tel +34 VI 6372800 Fax +34 916372172 


VisionScan 

Adaptador Universal de Transparencias y Negativos 


De venta en: 





















TECNOLOGÍA Lo ultimo 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCI N 


H oulllmo.pcmanla@hobbypress.es 


Sección coordinada por CARLOS BURGOS 


Hacia el hogar digital 

Las nuevas tecnologías centran sus miras, cada vez con más premura, en el disfrute, 
relax y comodidad en el hogar. Lo Último se viste este mes de productos tan 
sofisticados y accesibles que será imposible resistirse a ellos. 


6 500 ptas 
MING Terecom 


Phone 

Desde luego el nombre de 
este nuevo lanzamiento de 
MING Telecom es tan 
apropiado como original My 
Phone es un pequeño 
dispositivo que puede 
colocarse en los altavoces o el 
monitor del ordenado Ya que 
posee una entrada de linea 
analóg ca es capaz de recibir 
y enviar llamadas, por lo que el 
trabajo telefónico puede 
gestionarse a través de esta 
atractiva y económica 
herramienta de recomendado 
uso para la oficina. 


99.000 ptas aprox. 
Tryumph 


Mondo 

Mondo es el telefono mas 
ergonomico y elegante del 
mercado. Con su gian pantalla 
táctil y sus opciones de 
comunicación. Mondo permite 
conectar con Internet (con la 
consecuente disponibilidad de 
servicios w@p) asi como 
gestionar correo electro neo 
entrante y saliente 
De todos los telefonos 
Tryumph propiedad de 
Mitsubishi Mondo es el mas 
sofisticado 

y versátil con las nuevas 
tecnologías Wireless 
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4 995 ptas 
Digital Innovations 

->Skip Doctor 



16 290 IVA 
BestBuy Computei 


->Easy TV Deluxe 


5 510 -i IVA 
Promono 

—>Kit Present Cards 



Skip Doctor ha sido uno de los 
dispositivos más atractivos y 
comprados desde principios del 
año 2000 Su éxito radica en el 
precio y en su exclusividad de 
mercado, es el único producto 
capaz de recuperar un CD o 
DVD arañado El funcionam ento 
es muy simple el disco se 
introduce en la camara de Skip 
Doctor y mediante una suave 
fricción entre dos platos 
giratorios el CD se impregna de 
una capa de aceite especial que 
recupera la uncionalidad de las 
pistasen un 100% 


¿Sintonizar la televisión 
supone un problema de 
movilidad Para ello BestBuy 
Computei propone un 
pequeño y manejable 
sintonizador USB con la 
estética de iMac capaz de 
sintonizar en frecuencias de 
38 dB sin distorsiones y con 
una calidad en pantalla de 
640x480 Las utilidades de 
sintonización ofrecen al 
usuano la posibil dad de ver ¡a 
televisen en casa y en la 
oficina sin instalaciones ni 
cuidados de producto 


El invento no es nuevo pero la 
presentación comercia! si Se 
trata de tecno ogia CD en 
formato de tarjeta de crédito 
con una capacidad de 30 
Megas Presentadas en un 
lujoso kit de 12 Presen; Cards 
y 16 etiquetas para decorarlas 
Basta una simple tarjeta que 
podra leerse en cualquier 
lector de CD ROM Lastima 
que no posea tecnología DVD 
para alcanzar hasta 80 
Megas por tarjeta 

Contacto; 91 441 83 29 




Contacto 

www.digitalinnovations com 


El éxito de este nuevo producto 
de Casio esta batie do records 
de ventas en Japón y Estados 
Unidos. A la clasica tecnología 
de LCD se le une la 
implementacion de memoria 
flash para almacenar archivos 
MP3 Mediante una conexión 
jack estereo puede escucharse 
la música mientras se realizan 
actividades deportivas o 
trabajos con ei ordenador 
Trabaja con el PC a través de 
una avanzada interfaz que 
prermite descargar ficheros de 
la Red y transferirlos a la 
memoria de este moderno 
reloj Un capricho para los 
amantes del MP3 

Contacto: www.caslo.com 


Contacto. 902 502 000 


Contacto. 902 157 278 


P ] 1.39 1 

1_Jnec 


^390 000 ptas 
NEC 


-^Plasma 42PD1 

El concepto de Video Wall 
acunado por la versatilidad de 
las pantallas de plasma se ha 
hecho realidad gi acias a este 
nuevo display de NEC 
dividido en cuatro pantallas 
Esto facilita su ubicación en 
zonas publicas que demanden 
gran cantidad de información 
como ayuntam entos o 
aeropuertos 42PD1 es un 
prototipo que seguramente se 
introduzca en el hogar a 
finales de este ano gracias a 
la reducción de precios que se 
está llevando a cabo desde 
principios de 2000 


4 % 


jjionsulta 

reas» 

-»MP3 Watch 
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Suscríbete a PCmanía por un año (12 números) y te regalamos 
este innovador sistema para diseñar tus propios CD’s, que en la 
calle te costaría 4.400 ptas. Obtendrás, de una manera sencilla, 
unos resultados profesionales. 




12 números+CD Stomper por 9.540 Ptas. 


Sistema de etiquetado para CD’s (CDR, CDRW, 
DVD-R, etc.) 

* Requiere software Windows, Windows 95 o 
NT o Mac OS7 

I * Incluye: 

1. Aplicador de etiquetas 

2. El soft CD Stomper Pro 

3. Manual de instrucciones 

4. Paquete de 50 etiquetas para CD’s, 100 
etiquetas para discos Zip/Jaz y 10 cartulinas para 
“Jewel Case” de CD 

* Para más información del producto 
http://www. amb-products.com 



SÜPER DESCUENTO 25% 

Si lo prefieres puedes suscribirte por un año a PCmanía y recibir en casa los 
próximos 12 números y sus 24 CD-ROMS por sólo 7.155 Ras. 

(en lugar de las 9.540 habituales). ¡Paga 9 y recibe 12! 


12 números por 7.155 Ptas. ¡Ahorra 2.385 Ptas! 


PROMOCIÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBV PRESS, S.A. 

SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 

Envíanos el cupón de la derecha al Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) o llámanos 
de 9h. a 14,30h o de 16h. a 18,30h.a los teléfonos 902 12 03 41 ó 902 12 03 42 
Si te es más cómodo también puedes enviarnos el cupón por fax al número 902 12 04 47 
o por correo eléctronico en la dirección e-mail xsuscripcion@hobbypress.es> 









I 
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12 números+DiapoScan por 9.540 Ptas. 


Escanea diapositivas 

en tu escáner d i sobremesa con 

D1APOSCAN 


Suscríbete a PCmanía por un año 
(12 números) y consigue este 
fantástico adaptador, que en las 
tiendas cuesta 9.990 Ptas.. 
Escanea transparencias, negativos 
y diapositivas de 
hasta 60 X 60 mm en cualquier 
escáner de sobremesa (1) 


\ 

(1) Compatible con todos los escaners de sobremesa excepto Epson 5000,8000 y 8500. 


* Fácil de usar sin cables ni software. 

* Gran calidad de imagen, ya que los cristales ópticos reflejan 
el 98% de la luz de tu escáner. 

* Universal, para todos los escaners de sobremesa (1) 

* Desarrollado en colaboración con el Departamento de Óptica 
de la Universidad Complutense de Madrid. 

* Para más información del producto http://www.hobbypress.com/diaposcan 


HOBBY PRfcSS 


CUPÓN DE SUSCRIPCIÓN 


Deseo suscribirme a la revista PCmanía por un año (12 números) al precio de (marca la opción elegida) 

□ 9.540 Ras (795 X12 números) y recibir de regalo CD Stomper (PV.P 4 400) 

□ 9 540 Ras * (795 X12 números) y recibir de regalo DiapoScan (P V P 9 990) 

J 7 155 Ras' y aprovechar el 25% de descuento en e! precio de suscnpción 

Nombre/Apellidos Fecha de Nacimiento . ..Telefone 

Domicilio . C Posta; imprescindible). Provincia Localidad 

FORMAS DE PAGO 

1 □ Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S A 2u Giro Postal a nombre de Hobby Press S A n° Aptdo de correos 226 28100 Alcobendas (Madrid) 

3 i-l Contra reembolso (Sólo para España) 4 U Tarj Núm. _ 4 Visa J MasterCard _l American Express 

Fecha de caducidad de la tarjeta: .. /...., Nombre del titular (si es distinto) 

Fecha y firma 


(Oferta válida para España v hasta aparición de promoc ón sustituya) (CONSULTAR PRECIOS EXTRANJERO) 

Importante: Independientemente de la forma de (age elegida y del volumen del pedido, se aplicarán unos gastos de envío de 300 Ptas. 

PCM 7 

















PC PRÁCTICO 


Tallermanía 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCION 


Itallermanla cmanía@hobb - ress es 


Instalación de un 
sistema de sonido 3D 


En el ultimo ano el sonido también ha pasado a las tres dimensiones, dejando atrás al estéreo, gracias 
al sonido posícional interactivo en tiempo real de DirectSound 3D, Cada vez más juegos se programan 
con esta API, o bajo extensiones como EAX y Aureal A3D, y sólo es necesario una tarjeta de sonido 
que acelere DS3D y un sistema de cuatro altavoces para disfrutar de un realismo acústico virtual. 


Texto: ANSELMO TREJO 


A hora bien, para disfru¬ 
tar de una correcta 
distribución del sonido a 
través de los cuatro cana¬ 
les independientes es 
imprescindible hilar fino 
en la instalación, con 
atención especial al cable¬ 
ado, a la colocación de los 
altavoces y a la configura¬ 
ción del software. 

Antes de explicar paso a 
paso todo el proceso, debe¬ 
mos aclarar cierta confu¬ 
sión existente respecto a la 
instalación de sistemas de 
sonido envolvente. Vamos a 
referirnos al sonido 3D en 
los video] uegos mediante 
DirectSound3D, que nada 
tiene que ver con el sonido 
Dolby Surround y menos 
aún con el Dolby Digital o 
AC-3 de algunos videojue¬ 
gos y películas de DVD- 
Video. Es decir, con una 
tarjeta de sonido acelerado¬ 
ra 3D y cuatro altavoces es 
imposible disfrutar de los 
sistemas de sonido multi 
canal de los laboratorios 
Dolby, para ello será nece¬ 
sario un descodificador 
externo Además, para los 
videojuegos resulta mucho 
mas práctico y dinámico el 
sonido con DirectSound3D. 
pues esta tecnología es 
capaz de distribuir los efec¬ 
tos de sonido a través de 
los cuatro canales (dos 
frontales y dos posteriores) 
siguiendo la acción en pan¬ 
talla en tiempo real, mien¬ 
tras que los sistemas Dolby, 
al estar pensados para el 
cine, son idóneos para ban¬ 
das sonoras pregrabadas. 





Hemos elegido una SoundBlaster Live! y el con¬ 
junto de altavoces FourPointSurround FPS2000 
Digital por tratarse de los productos más vendi¬ 
dos en sus respectivos sectores. El proceso es 
muy parecido en instalaciones con sistemas de 
otros fabricantes, por lo que es fácil aplicar estos 
pasos en la mayoría de las configuraciones. 

m» Instalación de la tarjeta 

La SoundBlaster Live 1 se inserta en un puerto 
PCI Siempre que haya suficiente hueco disponi¬ 
ble es preferible instalarla guardando cierta distancia con respecto al resto de las tarjetas pues el 
EMU10K1 tiende a calentarse en exceso y es recomendable darle suficiente ventilación. 

EH» Conexión de los cables 

Como la SoundBlaster Uve 1 tiene un conector de 
audio digital para disfrutar de la máxima pureza con 
el sonido digital en formato CD Audio, habrá que 
conectar el cable de audio digital (solo tiene dos 
hilos en lugar de los cuatro habituales en los cables 
analógicos y debe venir con la SoundBlaster Live 1 o 
a la tarjeta de sonido) a la unidad de CD ROM y a la 
tarjeta de sonido Aunque con esta combinación de 
tarjeta y altavoces la conexión se puede efectuar 
mediante un cable DIN Digital (autentica maravilla 
para eliminar ruidos al trabajar exclusivamente en el 
dominio digital), nos ceñiremos a la conexión analógica presente en todas las tarjetas con dos salidas 
de linea (para altavoces frontales y posteriores). Ademas los modelos Valué de la serie anterior no 
incluyen la salida digital necesaria para esta conexión y únicamente en las tarjetas de sonido de ultima 
generación y de tope de gama se está generalizando el uso de salidas digitales mediante las tarjetas 
hija o módulos externos En primer lugar hay que conectar el cable con cuatro jacks de 3,5 mm entre la 
tarjeta de sonido y el módulo controlador y amplificador de los altavoces que en este caso se ubica en 
la unidad de graves o subwoofer al igual que el resto de los conectores 

Estos conectores jack son estereo por lo que uno transporta la señal de los canales frontales (Front. el 
cable con conectores 
verdes) y el otro se 
encarga de los canales 
traseros (Rear el cable 
con conectores negros). 

Es importante realizar 
correctamente estas 
conexiones en ambos 
dispositivos para no 
mezclar incorrectamente 
los canales. 


►► Instalación 
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►► Conexión de los altavoces 


Normalmente se incluyen cuatro cables pelados, dos de 3 m 
y otros dos de 5 m. Utilizaremos los de 3 m para los dos alta¬ 
voces frontales y los de 5 m para los dos altavoces traseros. 

EU» Conexión 
de los cables 

La conexión del cable pela¬ 
do al modulo de control 
debe respetar las tomas 
correctas dependiendo de 
la posición del altavoz a 
conectar, y siempre respe¬ 
tando la polaridad indicada 
por los colores rojo (positivo) 
y negro (negativo). Si el 
cable no incluye una banda 
de color rojo para distinguir 
ambos extremos, sera 
imprescindible hacer una 
señal con cinta aislante, 
pues una confusión en la polaridad puede resultar nefasta 
para la calidad del sonido restituido 

Las mismas reglas deben respetarse a la hora de conectar el 
cable pelado a los terminales positivo y negativo de cada alta¬ 
voz También es muy recomendable colocar una pegatina en 
cada altavoz (la mayoria de los packs las incluyen) para identi¬ 
ficar la posición en la que irán colocados- delantero derecho 
delantero izquierdo posterior derecho posterior izquierdo 



Colocación de los altavoces 

Básicamente, la distribución debe respetar la que muestra la 
fotografía Cada sala o lugar donde este colocado el ordena 
dor tiene sus propias características y limitaciones pero siem¬ 
pre deben observarse las siguientes reglas 
k Altavoces frontales la colocación a la izquierda o derecha 
del monitor corresponde a nuestra orientación mirando de 
frente a la pantalla Dependiendo del tamaño del monitor, 
deben separarse al menos cinco centímetros del mismo y algo 
más si es posible Ambos altavoces frontales deben estar 
colocados en la misma linea paralela imaginaria que debe dis¬ 
currir como si 
fuera una pro¬ 
longación de la 
pantalla del 
monitor y nunca 
deben estar a 
una altura supe 
rior a la de! 
monitor. 

k Altavoces pos¬ 
teriores la colo¬ 
cación a la izquierda o derecha de nuestra espalda corresponde a 
nuestra orientación mirando de frente a la pantalla En los altavo¬ 
ces posteriores, la altura es el factor mas importante Deben estar 
a una altura superior a la de los frontales y mejor aun si es algo 
por encima de nuestra cabeza La distancia a la linea paralela del 
respaldo de la silla debe superar los 30 cm y no sobrepasar el 
metro, mientras que la separación entre los dos altavoces debe 
estar entre los 2-3 metros 

k Subwoofer es imprescindible que este en el suelo Cuanto mas 
próximo a una pared o esquina mayor potencia tendrán los gra¬ 
ves Es aconsejable situarlo debajo de la mesa del ordenador 
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Mínima expresión, máximo diseño 


MiniCDRW 



CDRW Archos XS 4424 

Portátil PCMCIA y AX 4434 USB 

* Extema USB/PCMCIA 

* Interfaz USB/PCMCIA 

* Velocidad escritura: 4x 

* velocidad re-escritura: 4x 

* Velocidad lectura: 24* 

* Buffer 2 MB, 

* Tiempo de acceso: 150 msg. 

* Peso: 500 gr. 

* Medidas: 13x16x3,5 on. 


Grabadora re-escribible exter¬ 
na del tamaño de un repro¬ 
ductor de CD's portátil, incluye 
conexión USB ¿ PCMCIA. 
Compatible con ¡MAC, PCs de 
sobremesa y notebooks. ideal 
para transportar y grabar CD's 
Mlnl DVD Archos en cualquier momento y tugar. 

PCMCIA Card Bus 

Mini DVD con interfaz de tarjeta 
PCMCIA, para ver petfculas DVD 
desde un ordenador portátil. 


Minií 


Medidas: 14x13x2 cm. 
Peso: 430 gr. 
tiempo de acceso 180 msg. 
(DVD), 150 msg. (CD). 

Compatible con: DVD-ROM, DVD- 
Video, CD-R, CD-RW, CD-ROM. 

incluye: Cable Card Bus para PC, 
disquetíe instalador, cable adap¬ 
tador AC/DC, software decodlfica- 
dor MPEG-2, manual de usuario. 



Mini CD Music Archos 

Portátil PCMCIA 24 X 


MiniCD Music 



Lector de CD-ROM portátil y 
Disc Man para escuchar 
CD's todo en uno. 

Mini CD Music externo con 
interfaz de tarjeta PCMCIA 
para su conexión a un 
ordenador portátil. Con 
PMS (Power Management 
System) que permite su 
conexión para escuchar 
audio independientemente 
de su conexión al PC. 


DE VENTA EN. 


[i System 


MADRID: C/ Fray Luts óe 
León N* f 1-13. 280l2Madnd 
Teléfono. 91 46805 15 
Fax. 91 46803 35 
MADRID: C/ Gaztambkfe N* 4 
28015 Madnd 
Teléfono. 91 549 43 42 
fax: 91 549 35 27 
MADRID: Centra Cid. 
Equmado local l.l. 


Majodahondo (Madrid) 
BARCELONA: C/Gdaberl 
N' 4. 

08029 Borcelana 
Teléfono: 93 419 20 40 
Fax: 93 419 68 67 
ZARAGOZA: C/ Concepoon 
Srá de Otero N* 14 50015 
Zaragoza 

Wéfono: 976 73 3875 
fax-976 73 5586 
VALENCIA: V Cuenca N* 62 
46008 Valen™ 

Teléfono: 96 3B2 29 14 


fax: 96 384 62 47 
BILBAO: Avenida de Sabino 
Araño, 67 
48012 -Bino 
leí: (941427.38.06 
Fax. (94i 442 06.02 
MURCIA: Edificio CAM 
C/ Puerta Hueva 31.30008 
Muría 

leí: 968 27 25 66 
Fax 968 24 87 00 
SEVILLA: 1/ Recoredo, 39. 
4Í003 SEVILLA 


• Velocidad de lectura: 24*. 

• Medidas: 14x13x2 cm. 

• Peso: 450 gr. 

• Tiempo de acceso medio 190 
msg. 

• Formatos de CD's soportados: 
¡SO 9660, Hígh Sierra, Multi- 
Sessíons Photo CD, CD-ROM 
Mode ¡&v, CD XA, CD-I, Video 
CD, CD Digital Audio & MPC-3. 

• Controles de música: Reverse 
Skip, Play/Stop, Forward Skip, 
Control de Volumen. 


Safl'lYMi 


«1.902.33.22.66 





















PC PRÁCTICO 


Tallermania 


►► Configuración del software 


Una vez instalado el hardware pertinente, el siguiente paso será configurar todo el software 
necesario para poner en funcionamiento el conjunto de altavoces. 


ESI» Controladores 

Tras encender ei ordenador Windows reconocerá la tarjeta 
e instalaremos los controladores actualmente bajo la ver¬ 
sión LiveWare 3 0 Los usuarios de ordenadores Pentium 
III con velocidades de 600 MHz o superiores deben actua¬ 
lizar los controladores porque en versiones anteriores (las 
contenidas en los CD originales de las tarjetas vendidas 
hace mas de seis meses) se han producido problemas 
con los procesadores de Intel mas recientes 


ES» Niveles del mezclador 

En la consola del mezclador (mixer) esta el control del fader 
para distribuir el volumen de sonido hacia la zona frontal 
(front) o posterior (rear) Si los altavoces traseros están muy 

alejados 
podemos 
incrementar 
el balance 
hacia los 
canales pos 
tenores. 
Respecto al 

volumen de los dispositivos, el boton amarillo indica que 
están conectados y es recomendable deshabilitar las entra¬ 
das de linea (micrófono y line-in) para eliminar ruidos. No 
hay que olvidar activar la conexión de CD Digital y es nece¬ 
sario activar el volumen de este dispositivo 



E3D» Los altavoces 

Para comprobar el correcto funciona¬ 
miento de la instalación hay que 
acceder al icono Speaker del control 
AudioHQ de la tarjeta de sonido. 

A continuación, abrir, también, el 
mezclador (mixer). 

En la configuración de los altavoces, seleccionar 4 altavoces Cliqueando 
sobre Test debe iniciarse una secuencia de prueba, y una voz en castellano 
irá recorriendo los cuatro canales indicando la posición de cada uno. Es el 
momento para comprobar que funcionan todos los altavoces y que su posi¬ 
ción es correcta De lo contrario, sera necesario revisar las conexiones-, 
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EX]» Efectos 

Environmental Audio de Creative procesa digital- 
mente el sonido mediante complejos algoritmos 
que en tiempo real, son capaces de crear atmos¬ 
feras acústicas con un nivel de realismo inusitado. 

Para los juegos con DirectSound3D es preferible 
no activar ningún efecto Para ello se accede 
desde AudioHQ a Environmental Audio y se selec¬ 
ciona (NoEfects). Sólo si el juego soporta EAX es 
conveniente configurar los efectos en EAX normal 
o light effects. EAX no es una API propia en realidad procesa el sonido 
DirectSound3D enriqueciéndolo con efectos acústicos de reverberación, oclusión 
obstrucción y otros tratamientos para recrear el ambiente sonoro mediante la 
refracción y naturaleza del mismo 
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►► Configuración en los juegos 


N 


Ya sabemos que la instalación es correcta, y que todos los canales y sus respectivos altavoces funcionan. Pero todavía queda com¬ 
probar que reproducen correctamente todas las frecuencias y, por supuesto, configurar los menus de sonido dentro de los juegos. 




ES» Demostraciones espectaculares 

Nada mejor que el programa de demostración «Sound Blaster Live! 
Experience> para apreciar las excelencias de DirectSound3D y EAX 
Pulsar sobre el icono Environmental Positionmg y seleccionar cualquier 

efecto de sonido, para arrastrarlo 
alrededor de la posición de escucha 
y comprobar como se distribuye el 
sonido a través de los cuatro cana¬ 
les Y esto es solo un ejemplo, el 
resto de las demostraciones de EAX 
son cita obligada para afinar el siste¬ 
ma y empezar a conocer sus enor¬ 
mes posibilidades acústicas. 


EJ3» Configuraciones de 
las opciones de sonido 

En los menus de configuración del 
sonido, elegimos DirectSound3D 
(DS3D) EAX o Aureal A3D En prin¬ 
cipio, siempre hay que seleccionar 
DS3D, siendo EAX y A3D extensio¬ 
nes del mismo. En otros juegos 
sólo aparece sonido 3D e incluso otros términos confusos, aun¬ 
que por suerte se está tendiendo a estandarizar estas denomina¬ 
ciones bajo las siglas DS3D. EAX y A3D. Para la opcion Dolby 
Surround será necesario un descodificador externo. 




EK3» Si el juego no soporta 
DirectSound3D 

Para los juegos que no se progra¬ 
maron bajo DS3D existen varias con 
figuraciones predeterminadas en el 
menú efectos ya mencionado en el 
paso 2.4 Si el juego no se encuentra 
en esta lista siempre es posible distribuir los efectos WAV el sonido MIDI y el 
CD Audio entre los canales frontales y posteriores. Para ello, hay que entrar 
en la opción Speaker de AudioHQ y pulsar sobre Effects. ■ 

— i — — - — 



Direcciones en Internet 


I http://www.3dS0und.com Una de las Web más completas 
para estar al día del sonido3D en el PC 

► http://www.3dai.net/ Un acercamiento más técnico a toda 
la tecnología del audio 3D 

► http://www.sbhve.com Base de operaciones de las 
tarjetas Sound Blaster Uve?. Actualizaciones y EAX 

► http://www.aureal.com La mejor pagina para los que 
prefieren el sonido Aureal A3D 

I http://wirednews.net/eog/ Una Web no oficial que nos 
acerca a todas las tecnologías 
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Una extensa gama de productos de alta calidad y fiabilidad: 
Grabadoras IDE 4x4x32,8x4x32, 12x4x32. Grabadoras SCSI 8x4x24, 12x4x32 
Grabadoras portátiles, USB, PcCard, Firewire, 4x4x24 
Lectores CD-ROM SCSI 40X - DVD-ROM 10x40 IDE-CDR-CDRW 
Impresoras de CD’s y Kits de etiquetado de CD’s» 

WAITEC 


cd World 

IMPORTADOR 


Gomis 32-34.1° i* 08023 Barcelona 


M 90248.22.00 Fax. 902.11.36.14 

http://www.cdiM , id.es 
















PC PRACTICO 


Primeros auxilios 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCI' N 


» rlmerosauxilios„icmania©hobb> ress.es 


Problemas con la 
memoria extendida 


Texto: RAMÓN ROS SAN UÁN 


Actualmente, la optimización de la memoria 
convencional sigue ocasionando 
problemas, aunque con la aparción de 
Windows 95/98 se prometió solucionarlo. 
Por supuesto, el misterio tiene solución y en 
estas páginas intentaremos mostrarla. 



Error estándar de Windows cuando se carece de la memoria necesa¬ 
ria. La pesadilla de cualquier usuario: un programa de vieja factura no 
localiza la memoria requerida. 


Qué no hacer 


► Evitar la carga de 
componentes en memoria 
eliminándolos físicamente 
del disco duro. 

Aunque la “persistencia” de 
algunos dispositivos puede 
poner a prueba nuestra 
paciencia, borrar sus archivos 
del disco duro, en el mejor de 
los casos, nos obligará a 
reinstalar por completo el 
sistema operativo. 

I Alterar el contenido de los 
ficheros de inicio. 

Los ficheros autoexec bat y 
config.sys no deben alterarse 
sin antes haber efectuado una 
copia de seguridad de los 


mismos La copia de 
seguridad es la mínima 
precaución necesaria La 
posibilidad de tener problemas 
serios en el arranque es 
directamente proporcional a 
nuestro descuido 

► Impedir la carga de 
nuestro detector de virus si 

no tenemos la absoluta 
seguridad de que el software 
que vamos a ejecutar está 
limpio de infecciones A menos 
que sea absolutamente 
necesario el espacio en 
memoria la presencia de un 
antivirus residente es hoy día, 
imprescindible 


Direcciones de interés 


► http://www intel.com/support/aboveboards/1110.htm 

Techmcal Descnption of EMS Contexts and Handles 

* http://encarta.msn.eom/index/conciseindex/1 1/011 99000.htm 
Memoria Expandida articulo en la enciclopedia Encarta 

• http://www.geocities.com/SiliconValley/Lakes/3553/memory.htm 

Estructura y componentes de la memoria 


►► Reconocer el campo de batalla 


Aunque es cierto que desde el propio Windows 
se puede obtener una lista de las tareas en 
ejecución pulsando (una vez) la combinación de 
teclas CTRL+ALT+SUPR, en estas ocasiones 
será necesario ir un poco más allá. 

m» Información detallada 

Para obtener un informe detallado de quien ocupa el primer mega de 
memoria en el sistema recurriremos a un comando de MS-DOS útil como 
pocos, mem 

Para emplearlo es necesario pulsar sobre el botón de inicio y a 
continuación pulsar sobre la opcion denominado Ejecutar..” En el 
cuadro de texto que aparece se teclea la orden “mem /classify /p” (al 

utilizar el parametro 
/classify en la lista 
aparecerán también 
los distintos 
nombres de los 
controladores junto 
a la cantidad de 
memoria que ha 
sido consumida: el 
modificador /p 
fuerza una pausa 
del sistema entre 
pantallas 
sucesivas). Al 
pulsar sobre la 
opcion denominada 
Aceptar’ 

deberíamos obtener 
una lista con una 
información 
detallada similar a 
la que aparece en 
la imagen adjunta 


Datos del listado 

Dos son los datos a tener en cuenta en el listado que se presenta. Por un 
lado la memoria convencional consumida por cada programa- por otro, el 
‘tamaño máximo del programa ejecutable”. En efecto los programas 
basados en MS-DOS requieren una cantidad basica de memoria 
convencional que vendrá especificada en el manual del programa pero 
que, en general se situara entre los 520-580 Kb No importa cuantos 
megas tengamos disponibles en nuestro equipo la memoria convencional 
siempre sera de 640 Kb. Por ello un numero excesivo de controladores 
puede llegar a comprometer la ejecución de los programas MS-DOS (que 
no utilizan la administración de memoria de Windows) A continuación 
señalamos dos formas de economizar un recurso tan escaso 
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Comando MEM Mediante este comando obtendremos 
un detallado informe del estado actual de la memoria 


□ Baja 
13 5 minutos 
B Ninguno 
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►► 


Confirmar la secuencia de arranque 


□ Baja 

03 5-10 minutos 

H Arranque incorrecto del equipo 


La forma mas sencilla de asegurarse de que ningún “intruso” dispone de una parte de la 
memoria básica consiste en supervisar personalmente la secuencia de arranque de 
Windows. Los intentos de reducir el número de controladores pueden llevar a olvidar alguno 
de los dispositivos que sí son necesarios para el correcto funcionamiento del software. 


Comprobaciones 

Para supervisar personalmente la carga de los 
controladores sera necesario reiniciar el 
equipo Una vez la BIOS haya finalizado sus 
comprobaciones aparecerá en pantalla el texto 
“Iniciando Windows 9x...” En este momento 
habra que pulsar la tecla F8 lo que invocara el 
menú de arranque de Windows, De entre las 
opciones que muestra seleccionaremos 
‘ Confirmación paso a paso" 


Confirmar ios pasos 

Ahora Windows pedirá la confirmación antes de 
proceder con cada uno de los pasos que eje¬ 
cuta de forma automática La pertinencia de 
cada controlador depende del programa que se 
vaya a ejecutar y por tanto no existe una regla 
infalible a la hora de responder a cada cuestión 
Pero puesto que vamos a trabajar en un entorno 
MS-DOS podremos renunciar con seguridad al 
procesamiento del registro del sistema, a la 
grabación de la secuencia de inicio (Bootlog.txt) 
y al ejecutable de Windows (WIN) 


RRi »» Dispositivos del sistema 

De entre el resto de dispositivos si 
no utilizamos la compresión de 
disco duro DoubleSpace/Drive- 
Space (practica poco frecuente 
actualmente) podremos prescindir 
de su controlador sin mayores 
problemas Si el programa que 
queremos ejecutar se encuentra 
instalado en el disco duro, 
podremos anular igualmente la 
carga de los controladores del CD 
(generalmente, uno de ellos 
contendrá las siglas ATAPI o ASPI 
en su nombre, mientras que el otro 
es siempre el conocido MSCDEX) 

Si el software merece nuestra mayor 
confianza, el antivirus de turno 
puede ser también ignorado. Por 
ultimo si la necesidad de liberar 
memoria es extrema podremos renunciar al confortable teclado castellano, denegando 
la carga de los dispositivos Display Country Mode y Keybsp El resto de dispositivos no 
citados habran de ser procesados por regla general Una nueva ejecución de mem 
debería confirmar una ganancia de espacio mas que suficiente. 
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►► A cada cual lo suyo 


E3 Media Los programadores de Windows implementaron en su versión 95 y 

gj| ^ 5-30 minutOS posteriores la posibilidad de personalizar la secuencia completa de 

arranque para programas basados en DOS. Se trata de los habituales. 
Ninguno y a l ^j em p 0 ignorados, archivos ,PIF 


\ 


Confirguración avanzada 
de los programas 

En primer lugar pulsaremos con el boton derecho del 
ratón sobre el icono del programa y en el menú 
desplegable seleccionaremos la opción “Propiedades 
Se presentara un cuadro de diálogo con seis solapas 
Pulsamos esta vez con el boton izquierdo sobre la 
opcion denominada “Programa”, a continuación sobre 
el boton ‘Avanzada’ El resultado deberla ser una 
pantalla similar al de la imagen adjunta 

EB» Nuevo fichero en Windows 

En el cuadro de diálogo seleccionamos “Modo MS- 
DOS' y “Especificar nueva configuración..”. Los dos 
cuadros de texto que aparecen contienen los archivos 
Config sys y Autoexec bat que se utilizaran para 
ejecutar el programa Para rellenarlos bastará con editar 
los archivos de inicio del directono raíz y copiar sus 
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Arranque personalizado. Con este cuadro se puede 
establecer un arranque diferenciado para cada programa 


contenidos en los citados cuadros de texto, evitando incluir aquellas lineas cuya ejecución se haya anulado en 
el punto 2.3 Al finalizar, el sistema operativo habra generado un nuevo fichero en el directorio PIF de la carpeta 
Windows, que sera invocado automáticamente cada vez que procedamos a ejecutar el programa. I 


►► Y si todo falla 

La causa más habitual netre 
los problemas que se 
producen a la hora de 
habilitar los recursos en MS- 
DOS consiste en que la 
memona proporcionada no 
sea del tipo requendo por el 
programa. Si ei programa se 
ejecuta en modo protegido 
(DOS Protected Mode) sera 
suficiente con liberar los 
pnmeros 640 Kb de 
memoria Pero si la memoria 
requerida es del tipo EMS, 
dera necesario añadir una 
nueva linea al fichero 
Autoexec bat para inciuir ei 
comando denominado 
‘ EMM386 ON", que activara 
la memoria expandida. Por 
desgracia, el controlador 
Emm386 también consume 
una parte de la memona 
disponible por lo que puede 
ser necesaria una nueva 
optimización de los recursos 
por parte del usuario. 


Significado de los iconos 

□ Grado de dificultad 
Tiempo estimado 
H Peligros posibles 
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PC PRÁCTICO 


Trucos técnicos 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Hrucostecnicos.pcmaniaehobbypress.es 


SI queréis ver vuestros trucos en estas páginas solo tenéis que mandarlos por correo a 

la siguiente dirección- Hobby Press, S.A. C/ Pedro Teixelra, 8-5 ‘ Planta 
28020 Madrid o por fax al telefono 902 151 798. Por favor indicad en el sobre la 
anotación Sección Trucos técnicos 


REGALO 

SEGURO 


Esperamos vuestros trucos. De entre todos los que nos 
mandéis, seleccionaremos los mejores, que serán publicados 
y ganarán como premio un “Travelling Mouse” con botón 
central de scroll ideal para navegar en Internet. 


I Windows 98 SE 

desactivar el arranque 
automático de los CD-ROM 


I Microsoft Excel 97 

Simulador de 
vuelo secreto 

en Excel 


Carlos Segura González (Tenerife) 

C uando se introduce un CD 
en el lector, normalmente se 
autoejecuta, provocando una 
pérdida de tiempo en cerrar el 
programa. Así, por ejemplo, mu¬ 
chas veces introducimos el CD 
de PCmanía, y se abre el menú o 
la página principal, cuando tal 
vez, lo único que queremos hacer 
es ver un archivo de la sección 
Rendermanía. Para evitarlo hay 
que desactivar el autoarranque y 
esto se puede hacer fácilmente: 

» Hacer clic en Mi PC. 

» Hacer clic en Panel de Control. 

» Hacer clic en el icono Sistema. 

» Hacer clic en la solapa Admi¬ 
nistrador de dispositivos. 

» Hacer clic en el signo “+” situa¬ 
do a la izquierda de CD-ROM. 

» Seleccionar con el ratón el 
nombre del CD-ROM y hacer clic 
en el botón Propiedades. 

» Seleccionar Configuración. 

» Desactivar la marca en el cua¬ 
dro denominado Notificar la in¬ 
serción automáticamente. 
t Hacer clic en el boton de Acep- 



Desactivar el arranque. En esta figura 
el cursor señala la posición exacta del 
marcador del cuadro de dialogo donde 
se debe desactivar el arranque auto¬ 
mático de los CD ROM 


tar y en el botón de Cerrar. 

» Hacer clic en el botón “Sí” para 
que se reinicie el ordenador y ten¬ 
ga efecto la nueva configuración. 
Al ‘Panel de Control” también se 
puede acceder a través del botón 
“Inicio” seleccionando la opción 
del mismo nombre del menú de¬ 


nominado "Configuración”. 

Una vez desactivado el programa 
de arranque automático del CD- 
ROM, para poderlo ejecutar fa 
cilmente se pueden realizar los 
siguientes pasos: 

» Hacer clic en Mi PC. 

» Hacer clic con el botón derecho 
sobre el icono del CD ROM. 

» Elegir en el menú la opción 
Crear acceso directo y ubicarlo 
en el escritorio. 

» Hacer clic con el botón derecho 
sobre el icono del acceso directo. 
» Elegir en el menú del sistema la 
opción Propiedades. 

► Seleccionar la solapa denomi¬ 
nada Acceso directo, 
l Con el cursor situado en la 
ventana ‘Tecla de método abre¬ 
viado pulsar la tecla a utilizar, 
El l. por ejemplo. 

» Hacer clic en el botón “Aplicar” 
y en el boton “Aceptar”. 

Con esto, tras insertar un CD, 
para ejecutarlo, tan solo hay 
que pulsar la tecla Filo hacer 
un par de clics sobre el acceso 
directo creado. ■ 


I Windows 98 


Cambiar las pantallas con los logos de Windows 


Emeterio Galán Álvarez (Segovia) 
sta técnica únicamente sirve 
para cambiar las pantallas 
de inicio o de finalizar Windows. 
Los logos de Windows tienen un 
formato \BMP de 320x400 póce¬ 
les pero están camuflados en fi¬ 
cheros con extensión *.SYS, sin 
dejar de ser bitmaps de Win¬ 
dows. El logo del principio de 
Windows se encuentra como 
C:\logo.sys. Si no aparece este fi¬ 
chero habrá que crearlo (ya con 
el fondo que se quiera) y grabarlo 
en el directorio raíz, y cuando 
Windows vuelva a reimciar utili¬ 
zara el nuevo gráfico, y si lo vol 
vemos a quitar volverá a emplear 
el de siempre. Los logos del fi¬ 
nal, cuando se cierra Windows, 


estén en el subdirectorio 
C:\Windows y se pueden en¬ 
contrar como C:\logos.sys, que 
es la pantalla de “ESPERE 
MIENTRAS SE CIERRA EL SIS¬ 
TEMA” y C:\logow.sys, que es la 
pantalla que muestra “AHORA 
PUEDE APAGAR EL EQUIPO”. 
Tan sólo es necesario crear, con 
el programa de dibujo empleado 
habitualmente, nuestros pro 
píos gráficos con una resolución 
de 320x400 píxeles y salvarlos en 
formato de bitmap de Windows 
y con los mismos nombres pero 
con la extensión *.BMP. Para no 
borrarlos, se renombran los lo 
gos existentes como ’-'.OLD. por 
ejemplo, y a los nuevos se les da 
la extensión *.SYS, con lo que. 






Los logos de Windows En esta pan 
talla se puede observar el particular 
iogow.sys de salida de Windows que 
se ha creado aplicando este truco. 

tanto de entrada como de salida 
de Windows, aparecerán las 
pantallas personalizadas. En el 
caso de querer volver a las pan¬ 
tallas tradicionales, tan solo ha 
brá que realizar los mismo pa 
sos, pero a la inversa. ■ 


Carlos Marín (Madrid) 

P ara ver una especie de si¬ 
mulador de vuelo incluido 
en el programa «Microsoft Ex¬ 
cel 97» hay que seguir el proce¬ 
dimiento que señalamos a con¬ 
tinuación. En primer lugar, se 
crea un libro nuevo seleccio 
nando la opcion “Nuevo” en el 
menú Archivo”, después se pul 
sa la tecla F5, y en la ventana “Ir 
a . que ha aparecido, se escribe 
X97:L97 en el recuadro "Re¬ 
ferencia” y se pulsa “Aceptar”. 
En segundo lugar, se pulsa la te¬ 
cla del tabulador (el indicador 
de celda avanzará hasta la si¬ 
guiente), y luego se pulsa el bo 
tón “Asistente para gráficos” al 
tiempo que se mantienen pul 
sadas las teclas “Control” y 
“Mayúsculas". Si se ha hecho 
todo correctamente aparecerá 
una especie de simulador de 
vuelo cuya dirección se contro 
la con el ratón, con el botón de¬ 
recho se avanza y con el iz¬ 
quierdo se retrocede. ■ 



Acelerar el arranque de Windows En 

la ventana Ir a", es imprescindible 
escribir ias coordenadas X97 L97 nece 
sanas para este truco 



Trucos en Excel Se ha señalado con 
unas flechas rojas la posición exacta 
tanto de la celda en la que hay que 
estar al final del truco como del botón 
de asistente para gráficos 
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I Windows 98 

Cómo abrir una ventana de 

en cualquier carpeta 


Juan Carlos Lagoa Serrano (Badajoz) 

uchas veces, explorando las unida¬ 
des de disco o bien nos encontra¬ 
mos con ficheros MS-DOS, como fiche¬ 
ros *.arj, o bien tenemos que realizar 
tareas que desde Windows no podemos 
hacer, como ver individualmente los atri¬ 
butos de múltiples ficheros, y cosas por 
el estilo. En definitiva, hay multitud de 
situaciones en las que seguimos necesi¬ 
tando abrir una ventana de MS-DOS, y a 
veces el subdirectorio donde queremos 
realizar esas tareas se encuentra muy 
“metido” dentro del árbol de directorios 
y resulta muy pesado escribir toda la ru¬ 
ta de subdirectorios 
hasta llegar a él, sobre 
todo si estas carpetas 
tienen nombres largos. 

Para facilitar estos ac¬ 
cesos mostramos un 
truco para poder abrir 
una ventana de MS- 
DOS en cualquier 
carpeta de las unida¬ 
des de disco con un 
par de clics del ratón. 

Asi, navegando con el 
explorador por las uní 
dades de disco, sólo 
habrá que hacer un 
clic con el botón dere¬ 
cho del ratón sobre 
una carpeta para po¬ 
der abrir una ventana 
de MS-DOS con la lí¬ 
nea de comandos si¬ 
tuada en ella. En pri¬ 
mer lugar pulsamos sobre el botón 
“Inicio” de la barra de tareas y a conti¬ 
nuación seleccionamos “Ejecutar”. 

En el cuadro de diálogo escribimos “Re- 
gedit" y pulsamos Intro. 

Hacemos doble clic sobre la rama 


HKEY_CLASSES_ROOT. Nos desplaza¬ 
mos hacia abajo hasta encontrar la en¬ 
trada “Directory”. Hay que tener en 
cuenta que las entradas se encuentran en 
orden alfabético; primero se encuentran 
todas las entradas cuyo nombre empieza 
por un punto, y después de éstas se en¬ 
cuentra la entrada “Directory”. (Otra for¬ 
ma sería hacer clic con el botón derecho 
sobre la rama HKEY_CLASSES_ROOT, y 
seleccionar “Buscar" e introducir la pala¬ 
bra “Directory". A continuación hace¬ 
mos doble clic sobre la entrada '‘Direc¬ 
tory” para expandir sus entradas. 
Seleccionamos la entrada shell” y hace¬ 
mos clic con el botón 
derecho sobre ella. En 
el menú emergente se¬ 
leccionamos “Nuevo” 
y “Clave” (ver Figura 
1). Se creará una nue¬ 
va clave que renom¬ 
braremos como 
‘ DosAquí”. Seleccio¬ 
namos dicha clave 
(“DosAquí”) y veremos 
en la parte derecha de 
la ventana una entra¬ 
da llamada “Predeter¬ 
minado”. Hacemos do¬ 
ble clic sobre 
“Predeterminado” e 
introducimos el texto 
[Ventana de MS-DOS 
aquí] (sin los corche¬ 
tes) (ver Figura 2). Es¬ 
te texto será el que 
aparezca en el menú 
emergente que sale al hacer clic con el 
botón derecho sobre una carpeta. 
Hacemos clic en la clave DosAquí de la 
parte izquierda de la pantalla y pulsamos 
sobre ella con el botón derecho del ratón. 
En el menú emergente seleccionamos 
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“Nuevo” y “Clave”. Se creará una nueva 
clave que renombraremos como [com 
mand] (sin los corchetes). Seleccionamos 
la clave “command” y, al igual que antes, 
veremos en la parte derecha de la ventana 
una entrada llamada "Predeterminado". 
Hacemos doble clic sobre “Predetermina¬ 
do” e introducimos el texto [C:\com- 
mand.com /k cd “%1”] (sin los corchetes) 
(ver Figura 3). No estaría de más com 
probar que el fichero command.com se 
encuentra en C:\, si no fuera éste el caso, 
corregiremos la trayectoria en el texto a 
introducir. Cerramos el programa Regedit 
y reiniciamos el sistema. 

Ya sólo nos queda comprobar el truco, 
para eso abrimos el Explorador de Win¬ 
dows y hacemos clic con el botón dere¬ 
cho sobre alguna carpeta, aparecerá en el 
menú emergente la opción “Ventana de 
MS DOS aquí” (ver Figura 4) pulsamos 
sobre ella y, si hemos seguido correcta¬ 
mente los pasos anteriores, se deberá 
abrir una ventana de MS-DOS situada en 
dicho directorio. ■ 


I Microsoft Word 

Cómo rellenar 200 hojas en 5 segundos 


Óscar Mas Sufrido (Madrid) 

ás que un truco se puede 
considerar una curiosi¬ 
dad. pero si alguien necesita, 
para probar una impresora, o 
por el motivo que sea, rellenar 
muchas hojas en «Word», tan 


sólo tiene que abrir el Word 
-funciona tanto con la versión 
97 como con la 2000- o crear 
un nuevo documento si ya estu¬ 
viera abierto, y en el documento 
nuevo, escribir lo siguiente: 
=rand(200,99) y pulsar la tecla 


Intro (si se cambian los valores 
se varía el numero de paginas 
rellenas). Esperar cinco segun¬ 
dos y tendrá doscientas páginas 
llenas de... No vamos a revelar 
la sorpresa, para verlo hay que 
ejecutar el truco. ■ 



Texto figurado En esta figura se 
puede ver el texto a introducir para eje¬ 
cutar el truco de rellenar en poco tiem 
po muchas hojas de «Word» 
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PC PRÁCTICO 


Trucos técnicos 


I Windows 98 

Trucos 

del teclado 


Jorge Guillen Alcoy (Almería) 

L o primero que hay que ha¬ 
cer para llevar a cabo este 
truco es emplear la tecla Dele- 
te para ir al nivel superior es 
decir, que si el usuario se en¬ 
cuentra en una ventana abier¬ 
ta, System por ejemplo y pre¬ 
siona la tecla Delete, 
automáticamente irá al nivel 
superior, es decir, a Windows. 

» El siguiente truco de teclado 
consiste en salir de un cuelgue 
con la combinación de teclas 
Ctrl-Esc. Si se “cuelga” una 
aplicación y Ctrl -Alt-Supr no 
responde, entonces podremos 
probar apretando las teclas 
Ctrl-Esc, con lo que se abrirá 



Diferentes niveles En esta figura 
podemos observar la ventana System 
en segundo plano y la ventana 
Windows en primero ya que desde 
System hemos pulsado la tecla Esc 
para abrir Windows 


I Windows 98 


Cambiar el directorio de i n icio 

y cargar el comando Doskey 


Brais Oubiña (La Coruña) 

P ara cambiar el directorio 
de inicio de la ventana 
de MS-DOS a uno en parti¬ 
cular que utilicemos con 
mayor asiduidad y para car¬ 
gar al mismo tiempo el co¬ 
mando Doskey, que evitará 
teclear ordenes similares re¬ 
petidas veces, tan sólo hay 
que seguir unos pasos. 

En primer lugar crear un ac 
ceso directo en el escritorio, 
para ello hay que hacer clic 
con el botón derecho del ra¬ 
tón sobre él y, en el menú 



emergente seleccionar “Nue¬ 
vo” y “Acceso directo” suce¬ 
sivamente. En la ventana 
“Crear acceso directo” en 
“Línea de comandos” se es¬ 
cribe C:\WINDOWS\COM 
MAND.COM (ver Figura 1) y 
se hace clic en el boton “Si¬ 
guiente”. En la ventana “Se¬ 
leccionar un título para el 
programa hay que introducir 
MS DOS (ver Figura 2) y ha¬ 
cer clic en el boton "Finah 
zar”, con lo que se aparecerá 
un nuevo icono con el acce¬ 
so directo. Se selecciona el 
acceso directo con el botón 
derecho y en el menú emer¬ 
gente se selecciona “Propie¬ 
dades”. En la ventana “Pro¬ 
piedades de MS-DOS" hay 
que seleccionar la solapa 
“Programa”. En el recuadro 
“Carpeta de trabajo” se cam 
bia C:\WINDOWS por la car 
peta deseada, por ejemplo 
C:\WINDOWS\MIS TRUCOS 
(ver Figura 3) 

Y para cargar el Doskey es 
necesario añadir la línea 
C:\WINDOWS\COM 
MAND\DOSKEY.COM en el 
recuadro “Archivo de proce¬ 
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samiento por lotes” (ver Fi¬ 
gura 4). Para terminal el 
usuario tendrá que hacer clic 
en “Aplicar" y en “Aceptar". 

A partir de ahora, cada vez 
que haga un doble clic sobre 
este acceso directo cargará 
el Doskey y abrira una venta 
MS-DOS directamente en el 
subdirectorio C:\WIN 
DOWS\MIS TRUCOS. ■ 
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el menú Inicio pudiendo por 
tanto apagar o reiniciar el or¬ 
denador a través del mismo. 
En muchas ocasiones esta 
operación no es posible, así 
que queda como ultimo recur¬ 
so el empleo del boton Reset y 
esperar a que no pase nada. 

» Otro truco interesante con¬ 
siste en renombrar ficheros 
con la tecla F2. 

Para renombrar un fichero, 
casi todo el mundo utiliza el 
menú Archivo, opción Cam¬ 
biar nombre, o bien con el bo 
tón derecho, seleccionando la 
misma opcion en el menú 
contextual. Pues bien es mu¬ 
cho más rápido y bastante 
mas sencillo seleccionar el fi¬ 
chero en cuestión y pulsar la 
tecla F2 que permitirá re¬ 
nombrarlo inmediatamente. ■ 


I Outlook Express 5.0 

Averiguar la localización exacta de los mensajes 


Antonio R. Fernández (Madrid) 
i se quiere averiguar la lo 
calización exacta de los 
mensajes de «Outlook Ex¬ 
press» en el disco duro tan só¬ 
lo hay que llevar a cabo el si¬ 
guiente procedimiento: 

Hacer clic con el botón derecho 
del ratón sobre una de las car¬ 


fte entraba i 

Cspetat 

X 

tu 

V Qc&ü?- E*pw 

H ^ Capelo . Leales 

1 

_j FíOTTi 

Jmrnl 

■vonr 

fijan 


ADAM j 

Lbiite: a 

S& Corm*ari £ 
<ÍÜ5 Comcias i n 
Cofieiponcl 
S© El Patio '3 

gusea 

aípetaoyevd. 

f 

Menga ® 


p. c 

PCMarna 

r ” 

hf Tlir " 
1 

-il 

__Ü 


petas, por ejemplo, la Bandeja 
de entrada, y seleccionar “Pro 
piedades” (ver Figura 1). En la 
ventana “Propiedades de Ban¬ 
deja de Entrada” se podra ver la 
carpeta del disco duro donde 
está ubicada la carpeta, con sus 



mensajes, de la cuenta. Si no se 
ve toda su extensión, se puede 
seleccionar arrastrando el ratón 
desde el principio de izquierda 
a derecha hasta el final hacer 
clic con el boton derecho y se¬ 
leccionar 'Copiar" (ver Figura 
2) Abrir el bloc de notas y en el 
documento en blanco hacer clic 
con el boton derecho y seleccio¬ 
nar “Pegar” (ver Figura 3). ■ 
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PC PRÁCTICO 


Trucos técnicos 


► Microsoft Outlook Express 5.0 

Acceder a la cuenta de correo 

sin recordar la contraseña 


Antonio R. Fernández (Madrid) 
uede ocurrir que, si no la 
tenemos anotada en nin 
gún sitio, por cualquier causa, 
podamos olvidar la contrase¬ 
ña de nuestra cuenta de co¬ 
rreo, con lo que nos quedaría¬ 
mos sin poder acceder a todo 
nuestro historial de mensajes. 
Pues bien para solucionar es¬ 



te posible problema podemos 
hacer lo siguiente: crear una 
nueva entidad, sin crear la 
cuenta de correo. Importar 
los mensajes de la cuenta an¬ 
tigua eligiendo en el menú 
“Archivo" la opcion “Impor 
tar” y seleccionando “Mensa 
jes...” (ver Figura 1). Seleccio 
nar el programa de correo, en 



este caso Outlook Express 5.0 
(ver Figura 2) En la siguiente 
ventana activamos el botón 
“Importar correo de un direc¬ 
torio de almacenamiento de 
OES (ver Figura 3). Hacer clic 
en “Examinar” y buscar la 
carpeta donde se encuentran 
los mensajes. Esta carpeta se¬ 
rá, si no se ha cambiado, 
C:\WINDOWS\Apphcation 
Data\ldentities\{0FB56484 
EAE6-11D3 856B- 
00C0DFE8C07 C}\Microsoft\0 
utlook Express -el nombre 
entre llaves varía según la 
cuenta que utilicemos- (ver 
Figura 4). Ya solo queda se¬ 
leccionar “Todas las carpe¬ 
tas”, pulsar el boton “Si¬ 




guiente” y tendremos de nue¬ 
vo todo nuestro historial de 
mensajes. ■ 



I Windows 


Instalación de Windows 98 

sin Windows 95 


Juan Mier Aliaga (Baleares) 

E n numerosas, cuando es ne¬ 
cesario reinstalar el sistema 
operativo antes hay que instalar 
Windows 95 y posteriormente 
Windows 98. Sin embargo, esto 
no es necesario. Se puede enga¬ 
ñar a Windows 98 ahorrando la 
primera instalación. Para ello es 
necesario el CD ROM de Win¬ 
dows 95, el CD-ROM de Win¬ 
dows 98 y un disco de arranque 
de Windows 98. 

En primer lugar habrá que in¬ 
sertar el disco de arranque de 
Windows 98 en el ordenador, el 
sistema nos pedirá que escoja¬ 
mos entre tres opciones, esco¬ 
geremos la primera, arrancar 
con CD-ROM e insertaremos el 
CD-ROM de Windows 98. Des¬ 
pués del proceso de arranque el 
sistema se quedará en la letra 
“A.”, escribiremos “format c:” 
para formatear el disco duro y 
librarlo de programas. Una vez 
formateado el disco duro indi¬ 
caremos la unidad lectora de 


CD ROM. Hay que recordar que 
Windows 98 crea una unidad 
de disco virtual por lo que la le¬ 
tra que tengamos asignada al 
lector no sera la de siempre. Te¬ 
clearemos Instalar para la eje¬ 
cución del programa de instala¬ 
ción de Windows 98. El 
programa de instalación se eje¬ 
cutará, iremos dando confirma¬ 
ción de todos los pasos que nos 
solicita, aparecerá la pantalla 
de bienvenida a Windows 98, 
pulsaremos Continuar. Acepta¬ 
remos las condiciones de con 
trato y continuaremos. Solicita¬ 
rá la clave del producto y se la 
introducimos. Nos mostrará 
una pantalla de compatibilidad 
de la actualización, informán¬ 
donos que no ha encontrado 
ningún producto adecuado en 
nuestro ordenador para realizar 
la actualización. Aquí es donde 
se engaña a Windows 98 para la 
instalación. Sacamos el CD 
ROM de Windows 98 de la uni¬ 
dad lectora e introducimos el 







Instalación de Windows 98. En esta 
figura podemos ver la pantalla de bien 
venida a la instalación de Windows 98 


CD ROM de Windows 95, en la 
pantalla nos muestra la opción 
de localizar la ubicación del 
programa compatible para la 
actualización, buscaremos la 
unidad lectora de CD ROM y en 
ésta la carpeta Windows 95, 
aceptaremos, en la pantalla de 
compatibilidad del programa 
pulsaremos aceptar. Poco des 
pués aparecerá una pantalla in¬ 
formando que la verificación de 
recursos ha acabado y que in 
troduzcamos el CD ROM de 
Windows 98 para continuar la 
instalación colocamos el CD 
ROM en el lector y aceptamos. 
La instalación continuará. ■ 


I Windows 98 

Reiniciar 
Windows sin 

arrancar el 
ordenador 


Brais Oubiña (La Coruña) 

E ste truco es muy sencillo y 
de una gran utilidad, sobre 
todo a la hora de ahorrar tiem¬ 
po. Todos sabemos lo pesado 
que puede ser andar esperando 
el reimcio del sistema, pues 
bien este truco nos permite la 
actualización de los compo¬ 
nentes de Windows sin tener 
que remiciar todo el ordenador. 
Basta con -a través del botón 
“Inicio” y “Apagar el siste¬ 
ma...”- seleccionar “reimciar” 
en la ventana ‘Cerrar Win¬ 
dows” y mantener pulsada la 
tecla de Mayúsculas, al tiempo 
que pulsamos el botón “Acep¬ 
tar” en el mismo cuadro de diá 
logo: inmediatamente saldrá el 
mensaje Windows se está reini- 
ciando... Y el sistema se rein 
ciará, pero mucho más rápida¬ 
mente que de costumbre y sin 
arrancar de nuevo el ordena¬ 
dor, ■ 
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(optu adoro IV 
+Radio +Teletexto 
+Videoconferencia 

+Contro!-Remoto 


Escáner VISION?FR 
One Touch 7600 

Resolución óptica de 600x1200ppp. 
Conexión de impresora "pass-through 
Incluye software. USB. 


IDE, Lofch Lock 3 
*Fnn (3 WUladores) 

[ 2.990 


Chiset ¡440-BX 66/ lOOMhz; CPU 
Celeron SOKFT 370 (DUAL) ATA 33/ 
66; AGP; 3 DIMM, S PCI/2!SA/amr. 


IDE. Hace extraíble 
disco dure „.... 


Uescorga archivos a uno 
velocidad de 56K con los 
estándar V.90 y K56flex. full 
dúplex, incluye SW 
transmisión de datos. 


Inteligente TV Tuner con Digital VCR. 
128 bits 3D aceleración de gráficos 
Salida de vídeo. 


Tarjeta PCI USB puerto interno 


Fuentode 

Alimentación 

AT 230W 


Incluye: ReGrobadora IDE 
Traxdata 4432 Plus, Software 
de grabación Ñero ‘.035 
(español) Manuales, 
Rotulador especul cd's, 
Cables, 1 CD-R Traxdata, 1 
CD-RW Traxdata. 


4x4x321 


Caja de madera 


AGP-6600 GeForcc 256 

32MB 


teclado Delux : Keyboard Logif 


Guillemot 
ÜAXI GAM R 
COUGAR 


Logitech 


loríelas Controladoras IDE ULTRA DMA66 

5 690 7 990 i 


(La forma más sencilla de aear tus 
propios CD's! ¡Desde la grabación, 
hasta la realización de las etiquetas y 
carátulas! 
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PC PRÁCTICO 


Guia rápida 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCION 


Ijuiara, ida.^cmanlaehobbf resse 


Pruebas de rendimiento 

con SiSoft Sandra 2000 Standard 


Comenzamos una serie 
de artículos sobre los 
Benchmarks, es decir, 
programas de 
evaluación de 
rendimiento. En esta 
ocasión, analizamos el 
funcionamiento de uno 
de los más populares, 
el «SiSoft Sandra» en su 
versión 2000 Standard. 

Texto: IÑAKI OTERO 

E l programa de diagnóstico 
de SiSoft, «Sandra», es uno 
de los más difundidos del 
mundo. «Sandra» ofrece diag 
nósticos rápidos y muy fiables, 
en la linea de las utilidades 
Norton; pero ocupa menos 
espacio y, por supuesto, cuesta 
mucho menos dinero. Además, 
«Sandra» se actualiza cada dos 
meses, obedeciendo a las suge¬ 
rencias que SiSoft recibe por 
correo electrónico 
Los autores del programa ase¬ 
guran que, una vez se haya 
implementado Windows 
Millenium a nivel mundial, 
dejarán de trabajar en «Sandra» 
para dar forma a una nueva 
herramienta de diagnóstico 
mucho mas sofisticada. 

Veremos si los miles de usuarios 
que tienen, repartidos a lo largo 
y ancho de todo el planeta, se lo 
pueden permitir. 


m 


SiSoft Sandra 2000 Standard 
Precio 29$ (5 500 ptas aprox ) 
Fabricante SiSoft 
Contacto SiSoftware 

www.sisoftware.dBmon.co.uk 

REQUISITOS MÍNIMOS 

Cualquier procesador Pentium rec ) 
Memoria RAM 32 Megas _ 

Espacio en disco 

20 Megas _ 

Tarjeta gráfica SVGA 2 Megas _ 

Sistema operativo 
Windows 95/98/NT 4.0 


►► Conceptos básicos 


Antes de analizar los benchmarks que facilita el programa «SiSoft Sandra 2000», veremos unos 
conceptos básicos que nos ayudaran a interpretar mejor los resultados que obtengamos. 

[Blii ¿Qué es un benchmark? 

Un benchmark es un programa 
informático que se utiliza para evaluar el 
rendimiento de un ordenador Los 
resultados obtenidos metíante dicho 
programa en un ordenador determinado 
se suelen facilitar en comparación con 
otros resultados obtenidos previamente 
por el mismo programa en una serie de 
ordenadores estándar para que sirvan de 
referencia y de comparación. Por ejemplo, 
si efectuamos un benchmark determinado 
sobre un ordenador con un procesador AMD K6 II 400 MHz los resultados obtenidos se facilitarán al 
lado de los obtenidos previamente es un supuesto- con un Cyrix un Pentium II y un Celeron similares 
y si el programa es lo suficientemente completo incluso con algunos de las mismas marcas con mayor 
y menor velocidad para una mejor comparación de esutados 


SiSoft Sandra 
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CPU Whetstone 601 MFL0PS 
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EH kk ¿Qué es un benchmark 
Dhrystone? 

E! benchmark Dhrystone facilita los datos 
de rendimiento de la CPU (Unidad Central 
de Procesamiento) expresados en MIPS 
(Millones de Instrucciones Por Segundo) 

El benchmark Dhrystone esta muy 
extendido entre los ordenado es 
personales como medida de rendimiento 
de las CPU Básicamente mide el 
rendimiento del sistema informático 
analizando el funcionamiento del software 
y evaluando las estadísticas de los 

programas mas típicos como p ocesadores de textos y bases de datos basándose principalmente en 
la utilización de números enteros -no ealiza operaciones en punto flotante- decisiones lógicas y 
accesos a la memoria que son las actividades más empleadas por las CPU en un entorno Windows 
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El benchmark Whetstone facilita los datos de 
rendimiento de la CPU en punto flotante 
expresados en MFLOPS (Millones de 
Operaciones de Punto FLotante por Segundo) 

El benchmark Whetstone -mas enfocado al 
calculo científico- es anterior al Dhrystone y 
también esta muy extendido entre ¡os 
ordenadores personales como medida de 
rendimiento de las CPU Mide el rendim ento del 
sistema informático anal zando los resu tados 
obtenidos por las aplicaciones que hacen un 
uso mas intensivo de la FPU (Unidad de Punto Flotante) como programas de ingeniería científicos hojas de 
cálculo programas de dibujo y de retoque fotográfico basándose en la utilización de operaciones en punto 
flotante, mas que en la aritmética de números enteros y los accesos a memoria aunque tamben os utiliza 
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►► Benchmarks principales 



En primer lugar trataremos los principales benchmarks a realizar cualquier sistema informático: 
los referentes al rendimiento de la Unidad Central de Procesamiento (CPU) y de la Memoria. 


Hfi» El programa SiSoft Sandra 

El programa «SiSoft Sandra» es una utilidad 
informática de información y diagnostico de 
ordenadores personales Es un programa que 
proporciona la mayor parte de la información 
que el usuario necesita saber sobre su equipo 
informático incluyendo software hardware y 
periféricos Es tan completo que hasta incluye 
nformación no documentada en los 
componentes de los ordenadores 
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P-Wtl H Benchmark de la CPU 

En el Pentium III 450 MHz, hemos arrancado el benchmark 
de la CPU del «SiSoft Sandra» haciendo un doble clic sobre 
el icono “CPU benchmark El programa ha identificado 
nuestro microprocesador aunque le da 451 MHz y ha 
utilizado el benchmark Dhrystone para decirnos que el 

rendimiento de nuestra CPU es de 1213 MIPS y el benchmark Whetstone para indicamos que el 
rendimiento de la FPU de nuestro equipo es de 601 MFLOPS lo que resulta, lógicamente 
inferior a los 1676 MIPS y 833 MFLOPS de un Athlon 600, algo mas que los 1149 MIPS y 546 
MFLOPS de un K6-III 450 y muy superior a los 987 MIPS y 490 MFLOPS de un Celeron 366 
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PUl i» Benchmark de la memoria 

El ancho de banda (bandwith) da la capacidad de 
transmisión de un canal de un ordenador, y representa 
la diferencia entre las frecuencias transmitidas, máxima 
y mínima, y si antes expresaba en bits o bytes por 
segundo expresándose ahora, mas frecuentemente, en 
megabytes por segundo 

Para ver el rendimiento de los 128 Megas de memona 
hacemos clic sobre Memory benchmark’, con lo que 
«Sandra» utiliza una sene de datos dinámicos alrededor 
del 40=60% de la FtAM de nuestro sistema para 
calcular el ancho de banda (bandwith) de la memoria 
Los resultados obtenidos son bastante inferiores a los 
del Athlon 600 y muy superiores a los del K6-III450 
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►► Pruebas complementarias 


■na 


Para terminar, analizaremos los benchmarks complementarios de «SiSoft Sandra 2000», los 
relativos al rendimiento de los discos duros, DVD, CD-ROM y el sistema multimedia. 
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EX!» Benchmark de los discos duros 

El benchmark del «Sandra» para nuestro disco 
duro de 12 1 Gigas EIDE ha sido con diferencia 
el que mas tiempo ha tardado mas de seis 
minutos El índice obtenido sin ser malo no ha 
sido muy satisfactorio, ya que no se trataba de un 
disco UDMA Por otro lado nos ha dado una 
velocidad de escritura secuencial de 7 Mb/s, una 
velocidad de escritura aleatoria de 5 Mb/s, una 
velocidad de lectura secuencial de 10 Mb/s y una 
velocidad de lectura aleatoria de 4 Mb/s, valores 
que si resultan aceptables 
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03 ►► Benchmark de DVD y CD-ROM 

Para efectuar el benchmark del CD-ROM 32x SCSI 
hemos introducido un CD-ROM que contuviera más 
de 600 Mb y, al menos, un fichero de un tamaño 
mínimo de 64 Mb y de hecho, «Sandra» ha utilizado 
uno de 174 Mb (para el benchmark de un DVD se aconseja utilizar un DVD que contenga 
un largometraje) Unos tres minutos después de arrancar el programa ha identificado el 
modelo de CD-ROM ha indicado que se trataba de un CD de datos y ha facilitado un 
índice de 2181, superior al resto de CD-ROM comparados y nos ha dado una velocidad 
de lectura secuencial de 3038 Kb/s y una velocidad de lectura aleatoria de 896 Kb/s. 

FlkJ Hk Benchmark Multimedia 

MMX es una extensión al conjunto de instrucciones del 
x86 que consiste en 57 nuevas instrucciones diseña¬ 
das básicamente para acelerar las tareas multimedia 
del ordenador Utiliza aritmética de números enteros 
SSE es una extensión al conjunto de instrucciones 
MMX diseñada para acelerar el rendimiento del soft¬ 
ware en aplicaciones que usen, entre otras cosas 
gráficos 3D y codificación y descodificacion MPEG y 
MPEG2 Utiliza matemática de punto flotante 
3DNow! es un sistema similar exclusivo de los micro- 
procesadores AMD K6 II y K6 III. 

El « SiSoft Sandra» mediante su benchmark multimedia analiza las capacidades MMX, 
3DNOW 1 y SSE del sistema, los resultados obtenidos en nuestro equipo han sido satis 
factorios y en consonancia con el resto de los benchmarks anteriores n 
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PC PRACTICO 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCI N 


Iwindowsafondo cmama@hobb, resses 


Windows a fondo 


Un vistazo rápido 

Con discos duros cada vez más grandes y más repletos de documentos, se hace necesario un método 
rápido para saber qué contiene un documento que se está buscando, antes de abrirlo. Windows 95 ya 
introdujo herramientas clave para desarrollar esta tarea, empezando por la opción de “Buscar”, Pero 
existen otras formas de prever la información de un fichero antes de abrirlo. 


Texto: FCO. JA VIER RODRÍG UEZ MARTÍN 

B ásicamente, Windows 9x + 
Internet Explorer a partir 
de la versión 4 disponen de dos 
opciones muy interesantes 
mediante las cuales se puede 
tener una información más 
completa sobre el contenido de 
un archivo. La primera de ellas 
se encuentra en el menú "Ver” 
de cualquier ventana de explo¬ 
ración del disco duro. Si se 
marca la opcion “Como una 
pagina Web” la parte izquierda 
de la ventana se convierte en 
una sección de información en 
la que se muestra, nada más 
pulsar una vez sobre un archi¬ 
vo, su tipo, su tamaño, fecha de 
ultima modificación y, en casos 
especiales, como archivos de 
imágenes o archivos HTML, 
una miniatura de la imagen o 
de la pagina Web. Además, esta 
opcion permite otro tipo de 


información interesante, como 
es la representación gráfica del 
espacio ocupado y libre de una 
unidad de disco. Para compro¬ 
bar esto se puede abrir “Mi 
PC” con la opcion “Ver/Como 
una página Web” activada y 
pulsar, por ejemplo, sobre el 
disco duro. 

Sin embargo, la herramienta 
más útil a la hora de echar un 
vistazo rápido a un archivo es 
precisamente la “Vista rapida". 
Hay que decir que esta opción 
no está disponible para todos 
los formatos de archivo, sino 
sólo para aquellos para los que 
se haya instalado un módulo de 
vista rapida. Esto significa que 
los formatos de archivo más 
conocidos sí poseen esta 
opción, tales como los archivos 
de texto de los procesadores 
más importantes o las hojas de 
cálculo mas utilizadas. Para 
comprobarlo, basta con selec- 
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Información gráfica. En “Mi PC’ se 

puede comprobar el espacio utilizado o 
libre de la unidad de disco 


cionar cualquier archivo abrir 
el menú Archivo” de su ventana 
de exploración y ver si existe la 
opción de “Vista rapida” al prin 
cipio de la lista. Si no es así, 
puede suceder o bien que el 
archivo no disponga de esta 
opcion, o bien que esta herra 
mienta no esté instalada -si se 
comprueba con un archivo .doc 
de «Microsoft Word» por ejem¬ 
plo y no se ve esta opción, cía 
ramente es que no está instala- 
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Vista rapida Esta herramienta es sin 
duda la mas útil a la hora de echar un 
vistazo a un archivo determ nado 


da-. Para instalar la Vista rápi¬ 
da hay que dirigirse al Panel de 
control y abrir el elemento 
"Agregar o quitar programas". 
En la solapa “Instalación de 
Windows” se pulsa sobre 
“Accesorios” y sobre el botón 
“Detalles”. En la nueva ventana 
se puede marcar la casilla que 
se encuentra a la izquierda del 
elemento “Vista rapida” y sobre 
el botón “Aceptar" para instalar 
esta herramienta. 


►► Forzar la vista rápida para todos los archivos 


Sólo algunos archivos poseen un visor con 
a opciones como las que se han explicado 

Esta previsualizacion sin embargo, es muy 
¡imitada Por ejemplo no se pueden ver textos 
con formato o elementos añadidos a una 
archivo de texto como pueden ser imágenes. 
También existen problemas a la hora de ver 
ciertos archivos BMP ya que en lugar de 
aparecer la imagen aparecen caracteres 
ininteligibles. Este caso se ha dado con 
imágenes ai mapa de bits producidos con el 
programa «Kodak Imaging». Estos síntomas 
hacen pensar que se puede forzar una vista 
rapida de cualquier archivo sin que exista un 
visor diseñado para él De hecho y también 
se ha visto aquí, se puede arrastrar cualquier 
archivo a una ventana del visor 
obteniéndose resultados desiguales -los 
archivos ejecutables por ejemplo, si poseen 
su visor y se puede obtener mucha 
información sobre ellos-. 


el cual prever su contenido y acceder 
para archivos de texto o gráficos BMP, 

Pero existe una forma más sencilla de 
intentar ver cualquier archivo en una 
ventana de Vista rápida, y es 
recurriendo al ejecutable de esta 
herramienta que se llama 
Quikview exe y se encuentra en 
Windows/SystemA/iewers Este 
ejecutable no funciona por sí solo es 
decir no se puede abrir una ventana 
vacia de Vista rápida sino que 
necesita de un archivo para funcionar Este 
archivo se puede copiar y pegar como acceso 
directo en otra carpeta especial llamada 
“SendTo” que se encuentra en Windows Una 
vez copiado Quikview exe hay que dirigirse a 
Windows/SendTo pulsar con el boton 
derecho sobre cualquier parte de la ventana y 
seleccionar ' Pegar acceso directo 
Aparecerá el nuevo icono Acceso directo a 
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Vota rapada 


Quikview.exe' Si se selecciona y se pulsa F2 
se le puede cambiar el nombre a Vista 
rapida Con esto se ha conseguido que 
ahora en el menú contextual de cualquier 
archivo que no posea un visor se pueda 
seleccionar Enviar a /Vista rapida”. En la 
mayoría de los casos esto provocara la 
aparición de un aviso del tipo No existen 
visores registrados para este tipo de archivo". 
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►► Opciones de vista rápida 


Una vez instalado el accesorio de Vista rápida y comprobado que existe un visor para un determinado tipo de archivo, éste estará 
disponible, además de en el menú “Archivo” de la ventana del explorador, en el menú contextual que aparece al pulsar con el botón 
derecho del ratón sobre el archivo. Para ver todas las características de esta herramienta se van a utilizar dos de los formatos 
clásicos admitidos: los ficheros de texto de «Word» y las imágenes de mapa de bits BMP. 


m» Visualización de textos 

En el caso de los archivos de texto -además de doc la 
Vista rápida admite archivos .txt, wri y .rtf-, el visor mués 

tra el texto tal cual, 
es decir, sin formato 
de ninguna clase, 
en una ventana que 
posee un pequeño 
menú y una peque¬ 
ña barra de herra¬ 
mientas. Sólo en el 
caso de los archi¬ 
vos de texto, los 
botones ‘ Aumentar 
tamaño de fuentes" 
y “Reducir tamaño 
de fuentes’ están 
activos Su función es obvia, si no se puede ver bien el 
texto, su tamaño se puede aumentar, y viceversa 



EH^ Opciones de visualización 

Una de las opciones más interesantes de la Vista rápida a 
la hora de prever archivos de texto se encuentra en el 
menú “Ver” y se llama “Ver página”. Permite tener una 
visión más general del documento y además se añaden 
unas pequeñas flechas en la parte superior derecha dei 
documento mediante las cuales se puede examinar el 
texto página a página Se puede aumentar el tamaño de la 
ventana de Vista rápida para que las páginas aparezcan 
más grandes, pero también se pueden seguir utilizando los 



botones que aumentan o reducen el tamaño de la fuente 
En el mismo menú “Ver" existe la opción “Reemplazar 
ventana”. Si se deja pulsado ese botón, o se marca la 
opción del menú, cada vez que se escoja “Vista rápida” 
desde el menú contextual de otro archivo, su contenido 
aparecerá reemplazando al primero. Si no es asi, apare¬ 
cerá en otra ventana diferente de Vista rápida. Pero tam¬ 
bién se puede mantener sin marcar “Reemplazar venta 
na” y arrastrar directamente los archivos a la ventana del 
visor para sustituir el archivo que‘se está examinando. 
Esto es una manera más rápida de ir comprobando el 
contenido de muchos archivos de texto que se encuen¬ 
tren, por ejemplo, en la misma carpeta: basta con abrir 
una ventana del visor e ir arrastrando sobre ella el resto 
de los archivos. Asimismo, existe la opción de cambiar 
la fuente del documento también en el menú “Ver” 


Visualización de imágenes 



bobínf font1024768.bmp - Vista rápida 


¿rchrvo y« Ayuda 


-=ÍSl.*J 


PfflB mcnffica, haga dic en At« «chivo (jaca modifica en el menú Archivo. 


Para el caso de archivos de imagen BMP, la ventana de “Vista rapida” muestra la 
imagen seleccionada a su tamaño natural, esto es al 100%. En la mayoría de los 
casos esto significa que no se verá la imagen completa Por eso también se 
puede utilizar la opcion “Ver/Página" para ver la imagen completa. Además, en el 
caso de imágenes apaisadas se puede seleccionar “Ver/Horizontal" para tener 
una visión completa de la imagen 
Nótese que para el caso de las 
imágenes no se encuentran 
disponibles los botones de 
aumentar o reducir tamaño de letra, 
o la opción de fuente Sin embargo 
si se activa la opcion “Ver/Girar” 
para girar una imagen Esto significa 
que los visores están diseñados 
para cada tipo de fichero añadiendo 
opciones extra según los casos 
Otro ejemplo puede ser el de los 
archivos de presentaciones de 
«PowerPoint» con extensión PPT La 
vista rápida tiene para ellos 
opciones mediante las cuales 
examinar el documento diapositiva a 
dispositiva ademas de poder 
mostrar por separado los textos y los gráficos. 

El último boton situado en ei extremo izquierdo de la barra de herramientas, se 
corresponde con la opción “Archivo/Abnr archivo para modificar” y su función es 
la de trasladar el fichero del visor a la aplicación asociada con él, para editarlo ■ 
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CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Taller de Linux 


Mlnux. l .cmanla@hobby;<ress.es 



Uno de los problemas 
que se asocian a Linux 
es la multiplicidad de 
opciones y la dificultad 
de configuración 
sencilla, así como la 
ausencia de un entorno 
integrado de escritorio. 
Linux ha respondido 
con GNOME y KDE. 

Texto: RAFAEL HERNÁNDEZ 


G Nome es el acrómmo de 
GNU NetWork Object Model 
Environment (Entorno del 
Modelo de Objetos de Red de 
GNU) y es el primer entorno 
integrado de escritorio totalmen 
te gratuito bajo la licencia GPL. 

El otro entorno en discordia es 
KDE (K Desktop Environment, 
“entorno de escritorio K”) pero 
una de las bibliotecas gráficas 
que utiliza, Qt, no eran comple¬ 
tamente gratuitas, aunque los 
términos de la licencia de dicha 
biblioteca se están revisando 
Formando parte del entorno de 
Gnome se tiene un gestor de 
ficheros, una barra de menús de 
aplicaciones (el panel) y un con¬ 
junto de aplicaciones, cada vez 
más creciente, con las mismas 
características de presentación 
y manejo, así como la capacidad 
de transferir datos de una a otra 
empleando el escritorio. 

Una distribución completa de 
Gnome varia entre cada una de 
las distribuciones de Linux 
debido a la manera que tienen 
los desarrolladores de cada una 



Figura 1 E! escritorio de Gnome con el gestor de ventanas Enlightement. 


el codigo del Cuadro 2. Si tene¬ 
mos alguna versión más antigua 
de Gnome instalada será nece¬ 
sario utilizar la opción — forco- 
conflicks de dpkg (ver la página 
de manual de dpkg para otras 
opciones —forcé). 


Instalación 
y configuración 
de Gnome 


» Cuadro 1 


cd «directorio dpkg del cdrom> 


dpkg -i dpkg* 


►► Cuadro 2 


cd -directorio gnome del cdrom> 
dpkg-i* 


►► Cuadro 3 


/usr/bin/Xl l/enlighlennient & 
/iisr/lrin/gnoiiie-sessioti 


de las distribuciones de empa 
quetar los ficheros. 

Si hemos instalado una de las 
últimas distribuciones de Linux 
como «RedHat», «Caldera» o 
«TurboLinux», Gnome se insta¬ 
la por defecto, en especial 
Gnome viene perfectamente 
integrado con la distribución de 
«RedHat» debido a que algunos 
de los principales desarrollado¬ 
res de Gnome están bajo la 
nómina de RedHatpor lo que 
no es necesario seguir los pasos 
que comentamos a continua¬ 
ción para realizar su instalación. 

Instalación de Gnome 

Para aquellos que utilizan la 
distribución de «Debían» (debe 
ser «Debían ¿,1», también cono¬ 
cida como “slmk”) o la distribu 
ción personalizada que incluí 


mos al comenzar la andadura 
de Linux (Debían Quijote, que 
es una versión actualizada de 
slmk) deben instalar Gnome a 
partir de los ficheros que incluí 
mos en el CD-ROM. 

La instalación es relativamente 
sencilla y consta de dos pasos: 

I Actualizar el gestor de paque¬ 
tes: dpkg 
I Instalar Gnome. 

Para instalar algunos de los com¬ 
ponentes incluidos, en especial la 
actualización de Enlightement, 
se necesita una versión de dpkg 
superior a 1.4.1.17, por lo que en 
el subdirectono dpkg incluimos 
la versión 1.4.1.18. Es necesario 
instalarlo primero con el coman¬ 
do del Cuadro 1. 

Una vez que tenemos la nueva 
versión de dpkg podemos reali¬ 
zar la instalación de Gnome con 


Configuración 
de Gnome 

La distribución de Gnome no 
incluye el gestor de ventanas y, 
en general, puede utilizarse cual¬ 
quiera de los gestores modernos, 
aunque recomendamos 
Enlightenment, por su versatili¬ 
dad. Una vez que hemos instala¬ 
do todos los paquetes podremos 
arrancar Gnome al conectarnos 
si incluimos un fichero .xsession 
(ver Cuadro 3) en nuestro direc¬ 
torio raíz (remitirse a PCmanía 3 
y 4 para la configuración y utili¬ 
dad de estos ficheros). 

Es importante el símbolo 
tras el comando de enlighte¬ 
ment, ya que este debe arrancar 
como proceso background para 
continuar y ejecutar gnome-ses- 
sion. La pantalla que se presen¬ 
ta se muestra en la Figura 1 con 
el panel en la parte inferior 
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El panel de Gnome 

El panel es el lugar donde 
podemos ejecutar aplicacio¬ 
nes rápidamente así como 
añadir una serie de applets, 
nuevos menús y otras apli¬ 
caciones. También podemos 
esconderlo temporalmente 
pulsando el botón de esca¬ 
moteo (los botones situados 
a ambos extremos del panel 
y con una flechita a izquier¬ 
da o derecha) (ver Figura 2). 
Para añadir nuevas aplica¬ 
ciones al panel es necesario 
pulsar el botón derecho del 
ratón una vez que estamos 
situados sobre el panel. 
Posteriormente se elige la 
opción “Add New Launcher” 
y se rellenan los datos del 
menú de diálogo que apare¬ 
cen, como el nombre, la 
localización o los paráme¬ 
tros con los que se debe 
arrancar, así como el icono 
de la misma (ver Figura 3). 
Podemos agrupar estas apli¬ 
caciones dentro de carpetas. 
Para añadir una carpeta al 
panel hay que pulsar con el 
botón derecho del ratón sobre 
el panel y elegir el menú “Add 
drawer” (ver Figura 4). 

Un menú puede añadirse 
como carpeta o como menú. 
La diferencia estriba en que 
los menús utilizan iconos 
pequeños y texto, mientras 
que las carpetas emplean un 
icono grande para represen¬ 
tar la aplicación a ejecutar. 
Las applets son pequeñas 
aplicaciones que sólo se eje¬ 
cutan dentro del panel, 
como son los monitores del 
estado de la CPU o de la 
memoria, el reloj, el número 


LAS APPLETS 
SON PEQUEÑAS 
APLICACIONES QUE 
SOLO SE EJECUTAN 
DENTRO DEL PANEL 

UNA DISTRIBUCIÓN 
COMPLETA DE GNOME 
VARIA «IRE 
CADA UNA DE LAS 
DISTRIBUCIONES 
DE LINUX 

y estado de los escritorios, 
etc. Para añadir una nueva 
applet hay que seleccionar la 
opción “ Add new applet” 
tras pulsar con el botón 
derecho (ver la Figura 5). 

El escritorio 

El escritorio de Gnome fun 
ciona con el modelo de 
“arrastrar y soltar”, de tal 
manera que podemos arras¬ 
trar aplicaciones fuera del 
gestor de archivos (File 
Manager) y hacia el escrito¬ 
rio. Todas las aplicaciones 
que aparecen en el escritorio 
se encuentran almacenadas 
en el directorio 
/home/<login de usua- 
rio>/.gnome-desktop, donde 
<login de usuario es nues¬ 
tro nombre de usuario. 

El escritorio puede dividirse 
en varias áreas, de tal mane¬ 
ra que podemos tener un 
escritorio virtual formado 
por varias pantallas. Sin 
embargo, esto es una propie¬ 
dad del gestor de ventanas y 
no de Gnome “per se”. En el 
caso de Enlightement el 
tamaño predeterminado es 
de 2x2 y utilizando el confi 
gurador de Enlightement 



Figura 4. El cuadro de dialogo 
Add new drawer" 



Figura 5. Ventana donde se 
anaden nuevas applets al panel 


podemos aumentar dicho 
número. Cada una de las 
pantallas que forman nues¬ 
tro escritorio aparecerán 
como una pequeña pantalli- 
ta en el panel junto con una 
representación esquemática 
de las ventanas que tenemos 
activas en ese momento. 
Podemos ir de una pantalla 
a otra del escritorio movien¬ 
do el ratón hacia los bordes 
o haciendo clic sobre la 
pantallita correspondiente 
en el panel. 

Las propiedades del escrito¬ 
rio se modifican desde el 
Centro de Control (Control 
Center) -pulsando sobre el 
icono de la caja de herra¬ 
mientas- o a partir del 
menú, seleccionando 
Settings y después GNome 
Control Center, (ver Figura 
9), que nos permite modifi¬ 
car los colores e imágenes 
de fondo, el salvapantallas, 
si queremos seleccionar un 
tema que afecta a varias 
propiedades de las pantallas 
a la vez (ver Figura 10). 
Podemos modificar, tam¬ 
bién, la aplicación de soni¬ 
dos, el comportamiento del 
ratón. A diferencia de los 
ratones típicos de Microsoft 
Windows con dos botones, 
los ratones de las worksta- 
tions Unix tienen tres boto¬ 
nes con el botón izquierdo y 
derecho comportándose de 
manera similar a un ratón 
de Windows, mientras que 
el botón central se utiliza en 
las operaciones de copiado y 
pegado de tal manera que 




VllLCANO SOFTWARE APPLICATIONS, S.l. 

Gomls 32-34 1* 1* 08023 BARCELONA 

TelyFAX: 418 9112 

E-mail: lnf6@yalcanosoft.coai 

www.vakamoaoft.coai 


n vulcano pensamos que 
todo el mundo tiene derecho 
a tener un acabado profesio¬ 
nal al entregar sus trabajos en CD, 
sin importar cual sea el tamaño de la 
tirada. Por eso disponemos de la 
mejor tecnología para que usted 
pueda entregar sus CDs con un aca¬ 
bado profesional sea cual sea su 
necesidad. 
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Taller de Linux 



Figura 9. Centro de Control de Gnome 

marcando con el botón izquier¬ 
do sobre el texto que aparece en 
cualquier ventana, ejecuta una 
acción de copiar al clipboard, 
mientras que pulsando con el 
botón central ejecutamos la 
acción de pegar. Para obtener 
las ventajas del botón central 
debemos habilitar la emulación 
del ratón de tres botones y 
podemos simular el pulsado en 
este botón cuando se pulsa los 
dos botones de un ratón con¬ 
vencional a la vez. 

Podemos, también, añadir nue¬ 
vos tipos MIME con la extensión 
de los ficheros y la aplicación aso¬ 
ciada a los mismos (ver Figura 
11) También hay que activar los 
sonidos (ver Figura 12). 

Otra de las posibilidades es con 
figurar el gestor de ventanas, en 
nuestro caso Enhghtement, 
desde Gnome, para ello utiliza¬ 
remos la opción “Window 
Manager’’ dentro del Centro de 
Control. A partir de aquí apare¬ 
ce el gestor de opciones de 
Enhghtement desde el que 
podremos modificar los efectos 



Figura 10. Selección de un tema común 
para las ventanas del escritorio 



Figura 13. Modificación dei 
comportamiento de las aplicaciones 


del arrastre de ventanas, los 
botones de las ventanas, etc. 

El gestor de sesiones (Session 
Manager) permite personalizar 
qué programas se arrancan 
cuando nos conectamos y cómo 
se debe salvar la sesión actual, 
de forma que la siguiente vez 
que nos conectemos se arran¬ 
quen todas las aplicaciones que 
tenemos funcionando al salir 
Además de configurar cual es el 
comportamiento común de las 
aplicaciones (ver Figura 13). 
Todo esto puede hacerse tam¬ 
bién desde el menú principal, 
como se muestra en la 1 igura 14. 



Figura 14. Acceso a la configuración de 
Gnome desde el menú principal 


Configurar 
el menú inicial 

El menú inicial es el primer 
menú que viene preparado al 
instalar Gnome. Pulsando con el 
botón derecho sobre este icono 
aparece la ventana de diálogo de 
las Propiedades del menú. 

El menú se encuentra dividido 
en varias secciones o submenús 
y cada una de ellas puede ser 
configurada independientemen¬ 
te de acuerdo a nuestros gustos. 
Esto es asi, ya que las opciones 
que aparecen en los respectivos 
menús son siempre las mismas 
e independientes de las aplica 


►► Opciones generales del panel de Gnome 

También pueden configurarse las opciones globales del panel. Para ello es necesario seleccionar la 
opción “Global Properties”. De este modo, aparecerá una ventana de diálogo con diferentes opciones. 


) Animación (Animation). 

Desde esta opción se con 
trola la velocidad de esca¬ 
moteo (Auto-hide amma- 
tion speed o Explicit-hide 
ammation speed) la veloci 
dad de aparición de las 
carpetas etc (Figura 6). 

► Icono de ejecución 
(Launcher Icón). Permite 
modificar las caracteris 
ticas de azulejeado (tile 
enabled tile filename -up 
y down-) y el tamaño del 
borde de los iconos, pro 
fundidad de desplazamiento del 
icono, etc. (Figura 7) 

I Icono de Carpeta (Drawer Icón). 
Iguales propiedades que el anterior 

> Icono de Menú (Menú Icón). Tiene 
las mismas propiedades que el anterior 
) Icono de salida (Logout Icón). 
Iguales propiedades que el anterior 

) Misceláneos (Miscellaneous). Se 
puede modificar la aparición de los 
Tooltips (los bocadillos de descrip 


Animation j Launcher Icón j Drawer tco 
r Enabie anlmaions 
j Constan! speed animailons 
Auto-hiele anlmauon speed 
10 
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Explicit-hide animaron speed 

i- 



r Tile enabled 
Imsge files 


Tile filename (up) 


Tile filename (down) 


icen | Lcgout icen Mlstellaneoui | 


J Show buflons 
r Keep rnenu' In memory 


Figura 6. Animación 


Figura 7. Icono de ejecución Figura 8. Misceláneos 


ción que aparecen cuando el ratón se 
encuentra detenido durante unos 
segundos encima de un icono), el 
tamaño de los iconos de los menus, 
los botones punteados del menú 
aparición de menus no asociados al 
panel almacenamiento en memoria 
de los menús movimiento libre, y 
toda una plétora de opciones que, 
aunque en la mayoría de los casos, 
los valores, por defecto serán más 
que suficientes seguramente alguien 


podra encontrar algún valor que 
tenga más sentido o que sea preferí 
ble para él (Figura 8) 

También se puede disponer de más 
de un panel situándolos en otros 
bordes o en las esquinas, de tal 
manera que una de las propiedades 
del panel es su tipo Edge (borde) o 
Córner (esquina) y podemos transfor 
mar de uno a otro con las opciones 
“Convert to edge panel" o “Convert 
to córner panel” respectivamente. 



i- sur*» FrograH 
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Figura 12. Desde el Centro de Control 
de Gnome se activan los sonidos 



Figura 15. Cuadro de dialogo del 
Editor de Menús. 

ciones que realmente tengamos 
instaladas Así pues, podemos 
configurar los menús eliminan¬ 
do las opciones que no usamos 
y añadiendo los programas que 
más utilizamos. 

Los diferentes submenus que 
podemos configurar son : 

I Menú del sistema (System 
Menú): trae predefinidas las 
aplicaciones que acompañan a 
la instalación de Gnome. 

I Menu de usuario (L'ser Mciiu): 
se pueden añadir las aplicacio¬ 
nes más utilizadas haciendo 
uso del editor de menus. 

► Menú Aiiollier l eiel: aplica¬ 
ciones que se incluyen en una 
distribución de RedHat. 

I Menú KDE: aplicaciones espe 
tíficas de KDE. 

I Menu Debían: incluye el con¬ 
junto de aplicaciones comunes 
de la distribución Debían. 
Accedemos al Editor de menús 
(Menú Editor) a partir de la 
opcion “Settings” y ‘Menu edi 
tor” dentro del menu principal. 
El Editor de menus es una aph 
cación intuitiva que nos pernu 
te añadir, borrar y mover de 
sitio las aplicaciones dentro de 
los submenus (ver Figura 15), 
así como crear menus propios. 
Gnome es un entorno muy ver¬ 
sátil y con multitud de posibih 
dades de personalización, por lo 
que recomendamos explorar 
todas ellas hasta encontrar la 
que mejor se ajuste a cada uno. 
Encontraréis más información 
en la Guia de usuario en espa¬ 
ñol (www.croftj.net/~barreiro/- 
spanish/gnome-es/guia_usua- 
rio/index.html ■ 
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Año 5000 

La humanidad ha conquistado el Sistema Solar. Ha visitado otras galaxias. 

Ha desarrollado, en colaboración con más de 1000 civilizaciones, eficaces 
acuerdos de cooperación comercial y científica. Las enfermedades orgánicas 
han sido prácticamente erradicadas La longevidad media en los seres vivos 
es de casi 200 años. Los animales sintéticos se ocupan de realizar las tareas 
más pesadas. La paz cósmica acaba de cumplir 11 siglos. 

La palabra “paraíso” ya no se utiliza para definir el cielo prometido. 

El paraíso es, al fin, el universo. 

Pero todo va a cambiar. La nave terráquea de exploración ES-7099 ha 
descubierto un planeta gaseoso y deshabitado en los confines de la Vía 
Láctea: Omnesia. Todo contacto físico con su atmósfera anula, 
permanentemente, la respuesta emocional en el individuo. Y no sólo 
ante un nuevo acontecimiento, sino también al recordar momentos 
clave de su vida. Se desconoce la razón por la que Omnesia tiene 
ese poder, pero todos los pueblos quieren hacerse con su 
control para crear soldados y políticos virtualmente 
perfectos. 

la paz termina... 

la batalla comienza... 



Cronología 

■ 25 de diciembre de 2895 

la inv- r ..i x ta Ai Ling Zhao de la 
Universidad de Aeronáutica y 
Astronáutica de la Universidad de 
Nanjmg, China sintetiza por vez pri 
mera un combustible artificial lla¬ 
mado keromto Zhao cumple ese 
mismo día. 20 años 

■ 7 de marzo de 2897 

Cheng Wei Sin, ingeniero ■i' j<i"V uti- 
co y esposo de Ai ling Zhao cons> 
truye el primer motor que funciona 
con keromto El consumo es muy 
bato la velocidad que puede alcan¬ 
zarse de anos luz 


■ 11 de septiembre de 1885 

El Nuevo Gob mo Chino destina una 
partida de cerca de 500 millones de 
dolares al desarrollo de una nave 
espacial impulsada por keromto 

■ 15 de mago de 183] 

Chen-Wei Shi muere en accidente je 
tráfico Su hijo Haw-Yün Sh. se a 
asume la dirección del pr yt to 
bajo la atenta mirada d s madre 
Ai Ling quien asume i funcionas 
de coordinación y asesoría 

■ I de enero de 3080 

Debido en gran medida a la bonanza 
económica generada por los denva 
dos del kerrnto China alcanza el 
estatus de primera potencia mundial 


■ ¡8 de abril de 3851 

El 45 por cíenla de la población de 
la Tierra es china o de origen chine 
Las peisonasfl» a blanca q 
sufren d, una elevada infertilidad 
no suman ni un 12 por ciento 

■ 8 de octubre de 3866 

China pone en órbita una nave 
espacial llamada República 
Impulsada por keromto realiza un 
viaje hasta Pluton y regresa a la 
Tierra en solo un mes 

■ 22 de septiembre de 3069 

China hace publico su proyecto de 
colonización de los planetas del 
Sistema Solar al que se adhieren 
todas les naciones de la Tierra 


■ 3 de octubre de 3870 

Los sikh liderados por Gurú Tech 
Bahadur j¡, se hacen con el control 
de la India y colaboran activamente 
con China en su proyecto de con¬ 
quista del espacio 

■ 30 de agosto de 3071 

La fortuna de los Shi según noticias 
del diario New Economy. es la mayor 
del planeta 

■ 25 de diciembre de 3071 

Empieza la nueva misión de la nave 
espacial República con el objetivo 
de viajar mas allá del Sistema Solar 
El mismo día muere Ai Ling Zhao 

■ 25 de diciembre de 3075 

la tripulación de la República 
formada integramente por chinos 
y sikhs establece contacto con 
un navio estelar tash’hu de 
ongen extraterrestre 


■ 6 de abril de 3086 

Haw Yun Shi es enviado en repte 

Mutación de la Tierra, a conocer la 
civilización ta sh hu. Según se hace 
publico ese mismo día los ta sh'hu 
son de ongen plutomano y aparien¬ 
cia humanaide 

■ 1 de enero de 6000 

La Tierra firma un tratado de colabo¬ 
ración científica con Tásh hu ob Sera 
el pnmero de una larga lisia que lie 
vara la paz y los avances tecnológi¬ 
cos a los confines del universo y a 
mas de un millar de civiliri'i á n?.. 

■ 1 de enero de 5800 

La nave de reconocimiento ES 7099 
descubre la existencia del planeta 
llamado Omnesia 


138 PCmama 






¿Alguna vez has querido participar en la creación de 
una serse televisiva? ¡Esta es tu oportunidad! 


Categorías 

Imagen 

Puedes hacernos 
llegar objetos, 
escenarios y 
personajes creados 
con aplicaciones 2D 
y 3D La resoiucion 
apropiada es de 
768x576 pixeles 

Sonido 

Nos interesan tanto 
melodías como 
efectos 

Necesitamos eso 
si que hayan sido 
grabados en 
estereo 

Creatividad 

Si se te ocurren 
historias paralelas a 
la principal 
escríbelas y 
envíanoslas Si no 
sabes como llevar al 
ordenador una 
imagen dibújala 
sobre el papel y 
háznosla llegar 


¿Imaginas al personaje que tu has modelado en 3D, en la pequeña pantalla? 
¿Quieres que la gente se aprenda de memoria la melodía que has compuesto? 
¿Que deseen visitar el escenario que has diseñado en 2D? 

Pon tu creatividad al límite... “Omnesia” te espera... 


¡Puedes ganar un 



LightUlaue 6 

ualorado en 

480. BOÍL 


g un curso para 

que conozcas 
todos sus 
secretos, ualorado 

en 116.000 ñas! 


Bases del concurso 


•1 Podián participar en "Omnesia" todas aquellas 
personas que envíen sus trabajos a la siguiente 
dirección PCmanla. C/ Pedro Teixeira 8 ,5 Planta 
28020 Madrid El sobre debe mostrar claramente 
el distintivo "Concurso Omnesia' 1 y la categoría en 
que se quiere concursar También es posible enviai 
ficheros v(a correo electrónico a la dirección 
omnesia.pcmamaOhobbypress es 
La durac, ón del presente concurso es de seis 
meses Comienza en el número 7 de PCmanla y 
acabará en el número 12 

12 Los trabajos deben i acompañados del cupón 
de participación, debidamente cumplimentado 
No se admitirá a concurso ningún dlsquete o 
CD-ROM defectuoso por el transporte, o que 


contenga un virus de cualquier clase. Apelamos a 
vuestra responsabilidad para que pongáis los 
medios necesarios y evitéis que eso ocurra, 

►3 Las obras deben ser originales No está 
permitido digital ¡zar o editar trabajos realizados 
por otras personas En cualquier caso, y con tal de 
verificar el origen de la obra, se conmina al autor o 
autores a enviai los licheras (uenle 

>4 Vuestros trabajos deben estar inspirados por 
la sinopsis y la cronología que os ofrecemos en 
estas páginas 

* 5 . La elección de los mejores en cada campo se 
realizará la primera semana de cada mes baio 


pronunciamiento de un jurado compuesto por 
miembros de PCmanla. La selección de un trabaio 
Implica que éste será utilizado en el piloto de 
Omnesia’ y que el nombre de su autor apareceiá 
en los títulos de crédito 

►6 Entre todos los seleccionados se sorteará un 
«Lightwave6.0> cedido por Newtek y un curso 
que ilustrará sobre su uso, cedido por Soltek 
Consulting El nombre del agraciado será 
publicado en el número 13 de PCmanla 

►7 La propiedad intelectual de "Omnesia" y sus 
derivados es de Hobby Press S.A. PCmanía se 
reserva el derecho a hacer uso de los ficheros 
enviados como estime oportuno, teniendo la única 
obligación de citar el nombre del autor. De cumplir 
con los mínimos requisitos de calidad el piloto, 
realizado por un equipo de expertos de reconocido 


prestigio, será emitido por el caral de televisión 
Canal + en la forma que estime oportuno 

18 Cualquier supuesto nt contemplado en las 
presentes bases será resuelto por el jurado de 
PCmanía siendo su decisión inapelable 
El hecho de participar en el concurso supone la 
aceptación incondicional de la bases que han sido 
expuestas aquí 

Con la colaboración de 

o 0 

NewTek sof sk 

CANAL+ 


► Cupón de participación en página 192 
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CONSULTA? Y OPINIONES AL. SIGUIENT DI i LOCION 


»rendermanla. f cmanlaRhobbN.ress.eg 



Taller de mundos ficticios 


Los robots, que imaginó a 
principios de siglo el escritor 
checo Karel Capek, han 
abandonado la nación de las 
quimeras para manifestarse en el 
universo cotidiano. Son, cada vez, 
más imprescindibles 
e inteligentes. Tanto, que acabarán 
por ignorar nuestras órdenes. 
Vamos a atraparles en el espacio 
virtual antes de que sea 
demasiado tarde. 


Modelar y 
animar un 
personaje 3D 


Texto: JESÚS MANUEL MONTANÉ 

L a palabra “robot” deriva del 
término checo “robota”, que 
significa “trabajo”, y fue utiliza¬ 
da por vez primera en la obra de 
teatro “R. U.R.”, de Karel Capeck. 
En ella, un siniestro inventor 
llamado Rossum construía 
androides capaces de simular a 
la perfección el comportamien¬ 
to de un ser humano. Capeck 
quería hacer una crítica contra 
la opresión y lo consiguió con 
creces. Era 1921 Jamás se había 
visto una obra teatral tan 
moderna y atrevida. 

El eco de “R.U.R." llegó a todos 
los rincones del planeta, hasta 
el extremo de que diez años 
más tarde de su estreno, la de 
los robots parecía una inven¬ 
ción de arraigo popular, como 
los vampiros o las brujas. 


Isaac Asimov, entonces un joven 
profesor de matemáticas con 
aspiraciones literarias, se sintió 
atraido de inmediato por el 
nuevo mito. Sus relatos sobre 
robots, en los que se da una 
visión muy optimista del futuro, 
los publicó la revista 
“Astounding Tales”, de distribu¬ 
ción limitada a lo largo de los 
años treinta. Eran textos de 
estructura muy simple, regidos 
por las particulares leyes que el 
autor de origen ruso creó para 
sus criaturas: “un robot no debe 
dañar a un ser humano o, por 
su inacción, dejar que un ser 
humano sufra daño”; “un robot 
debe obedecer las órdenes que 
le son dadas por un ser huma¬ 
no, excepto cuando estas órde¬ 
nes estén en oposición con la 
Primera Ley”; “un robot debe 
proteger su propia existencia 


UN .ROBOT NO DEBE 
DAÑAR A UN SER 
HUM NO 0, POR SU 
INACCION, DEJAR 
QUE UN SER HUMANO 
SUFRA DAÑO 


m ROBOT DEBE 
OBEDECER LAS 
ORDENES QUE LE 
SON DADAS POR 
UN SER HUMANO 


hasta donde esta protección no 
esté en conflicto con la Primera 
o la Segunda Leyes”. 

Hoy, los seres artificiales de 
Asimov protagonizan libros, 
cómics, videojuegos y películas 
como la reciente “El hombre 
bicentenano”. Es un hecho que 
va más allá de la calidad litera¬ 
ria del escritor. Tiene que ver 


con el poder de fascinación de 
los robots, casi tan intenso 
como el de los dinosaurios. 
Algunos de los autores contem¬ 
poráneos prefieren, sin embar 
go, escribir sobre androides 
con problemas emocionales, 
humanos por fuera y por den¬ 
tro, mas cercanos a los reph 
cantes de “Blade Runner" que 
al vecindario Asimov. 

Según William Gibson, autor de 
“Neuromancer”, este tipo de 
robot es el único capaz de des¬ 
pertar el interés de las nuevas 
generaciones. Quiza esté, des¬ 
pués de todo, en lo cierto. 

Pero para nuestro modelo, 
Futuróh AX3. nos quedamos 
con el arquetipo Asimov. El de 
un robot casi humano, fiel sir¬ 
viente, de bondad casi infinita y 
movimientos gráciles. Una (vir¬ 
tual) quimera. ■ 
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►► Las piezas clave del modelo 


A la hora de definir un personaje susceptible de ser animado, hay que trabajar aplicando la lógica. No podemos construir objetos que 
choquen entre sí al realizar un movimiento o diseñar formas que no resulten lo suficientemente dinámicas. Hemos utilizado «Maya» 
para modelar el robot; pero la animación, de la que nos ocuparemos el mes que viene, la realizaremos con «Poser» y «3D Studio MAX». 


\ 


ED» Crear la cabeza del robot 

En el módulo de modelado (atajo de teclado F3), creamos una esfera para definir la 
estructura craneal del personaje Posteriormente, desplegamos el menú “Create>Nurbs 
Primitives>Sphere 

Fie Edfc Hsdfy Create Ctepíey Wñdow Optara tdl Curves Stzfacw Cdt Sufacw Pcfygors Edt Pcéygors Stixiv Scrfaces Hete 

¡MoMu -J S 'W.jtnwonM. fc V «, » ■ • ¡O ® Sg ^ ^ O -3 > U 


mw Matizar el óvalo 

Dentro del modo de selección por 
componentes, activamos los CV que 
corresponden a los puntos de la esfera. La 
movemos (con la tecla W) y la escalamos 
(tecla 3) hasta obtener una forma parecida al 
óvalo de una cara A continuación, 
sombreamos el objeto (tecla 5) y definimos 
la visión previa de la geometría (tecla 1 para 
hacerla muy sencilla, tecla 2, nivel 
intermedio; tecla 3, alta definición) 


Definir las facciones 

Manteniendo pulsada la tecla de selección 
(Q) pinchamos sobre la esfera con el boton 
derecho de¡ ratón Desplegamos el pequeño 
menú del que tomamos isoparm y 
pinchamos de nuevo sobre las lineas De 
esta forma aumentamos la geometna de la 
esfera, lo que nos permite definir las 
facciones del rostro Una vez completada la 
operación abrimos el menú “Edit 
surfaces>lnsert isoparms’ 



V 


mm Empezar a modelar 
la nariz y los ojos 

Vamos a deformar los puntos que acabamos 
de crear, lo que nos permite definir los 
salientes en que se alojaran la nariz y los 
ojos. Iremos pulsando las teclas de 
modelado (W) y de escalado (R) hasta 
obtener el resultado que podemos ver en la 
captura de pantalla 



íH» Aumentar el nivel de detalle 

Con el fin de darle mayor realismo a los 
rasgos de la cara, añadimos isoparamétricas 
en la nariz y las cejas Luego, accedemos al 
modo de selección por jerarquías y 
seleccionamos el objeto. 


▼ v ▼ v|r v 


» Filmografia recomendada 

Las películas de robots, que conformen un subgénero dentro de la ciencia-ficción, llevan sorprendiendo a los espectadores desde 
principios de siglo. Del centenar de títulos disponibles en el mercado videográfico, hemos elegido cuatro que muestran las 
características éticas y estétices de las también llamadas “máquinas emocióneles”. Sus imágenes nos aportarán tantas ideas como 
seamos capaces de llevar a cabo en el programe de modelado y animación. 


I Metrópolis 

(Fritz lang, 1927) 

La trágica utopia creada por el direc¬ 
tor alemán y su esposa Thea Von 
Harbou, que Giorgio Moroder sonori 
zó y coloreó en el año 1984 está 
construida sobre las rodillas metálicas 
del demoniaco 
androide 
María 
Su diseño 
complejo y 
muy realista 
sirvió de inspi¬ 
ración para el 
C3PO de “La 
guerra de las 
galaxias 


I Planeta prohibido 

(Fred M. Wiicox, 1956) 

Una curiosa, hiperbólica visión de La 
tempestad de Shakespeare Marcó 
el cine de cien¬ 
cia ficción de 
los anos cin¬ 
cuenta y tam 
bién el tipo de 
robots que se 
construirían 
para cine y 
televisión 
durante las tres 
decadas 

siguientes Todos ellos hechos apa¬ 
rentemente, de piezas de desguace 
Como los daleks del Doctor Who. 


I El abismo negro 

(Gary Nelson, 1979) 

La primera experiencia de Walt 
Disney en el resbaladizo terreno de la 
ciencia ficción se saldó con la indife 
rencia del publico y la critica Pero 
con los años, su legión de robots, 

encabezada por 
el fastuoso 
“Vincent’, ha ido 
ganando adep¬ 
tos “El abismo 
negro’’ es una 
genuina película 
de culto y reso¬ 
nancias dantes¬ 
cas que no os 
debéis perder 


I Terminator 2 

(James Cameron, 1991) 

La película protagonizada por Arnold 
Schwarzenegger, en la que dos 
robots o mejor dicho “cyborgs ’ se 
enfrentan durante cerca de dos 
horas, cautivó a todos los públicos 
por su mezcla 
de infografia 
y épica 
El modelo 
T 800 bastante 
similar a nues¬ 
tro Futuróh 
AX3. es perfec¬ 
to para que lo 
imitéis y experi¬ 
mentéis con él. 
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►► Modelado del cuerpo 




Ahora que ya tenemos la cabeza casi terminada, podemos empezar a construir las piezas que darán forma al cuerpo del robot. 
Serán finas, ligeras, para que la animación que realizaremos más tarde resulte fluida, creíble. La “suspensión de la incredulidad”, 
como dicen los artistas norteamericanos, es fundamental a la hora de crear un personaje animado. 



Proítrt Curve On Sufate 

O 

Internet Surfeces 

O 

Tro Tool 

o 

Untrim Surf aces 

o 

Bodeans 

» 

AttachSufacw 

o 

Detach Surf aces 

o 

Akan 5cifaces 

o 

Open/Cfose Sufaces 

o 

Insert tapara 

o 

Extend Suf aces 

o 

Offset Suf aces 

o 

Reverte Surf ace Diredáon 

o 

Rebtád Surf aces 

o 

Round Tool 

o[ 


Safet Surf aces Tool 


EH» Unir las piezas 
principales de la cabeza 

El rostro va adquiriendo cierta 
personalidad Para darle aun mas, 
unimos las piezas con 
‘Surfaces>surface fillet>fillet blend tooP 
y seleccionamos el borde del hueco del 
0|0 Acto seguido y pulsando <ENTER>. 
creamos un “blend”. Si no quedamos 
del todo satisfechos con el resultado, 
podemos ir aplicando correcciones con 

_el atajo de teclado 

<CTRL>+A Lo haremos con 
sumo cuidado, invirtiendo 
todo el tiempo necesario 


OoiarFfct 

FretíomiHeí 


Añadir 
las orejas 

Siguiendo el proce- 
so anterior mode¬ 
lamos y colocamos 
las piezas que 
corresponden a las 
orejas del robot Es 
un detalle muy 
importante de cara 
a lograr esa “sus 
pensión de la incre¬ 
dulidad de la que hablábamos en el texto introductorio. 



V 


EH» Modelar brazos y piernas 

El cuerpo también se modela a partir de una esfera El brazo se 
define con un cilindro ( Create>Nurbs primitives>Cylinder ) al que 
movemos y deformamos con las teclas W E y R Las 
extremidades hay que definirlas y agruparlas del mismo modo que 

el rostro Pero 
sólo será 
necesario 
como en el 
caso de los 
ojos, crear 
uno de los 
objetos 
gemelos El 
otro, lo 
duplicamos. 
Para ello, 
agrupamos 
pierna y brazo 
con el atajo 
de teclado 

<CTRL>+G y desplegamos Display . “Delete by type>History", 
Modify>Freeze transformations” y Window>Center pivot” 

Solo quedara colocar el manipulador en el centro del cuerpo 
con la opción “Insert’ y activar la duplicación con la herramienta 
“Edit> Duplícate 



mw Reservar la geometría 

Ponemos en negativo (-1) el eje del brazo y obtenemos un objeto simé¬ 
trico A continuación seleccionamos todos los objetos y reservamos la 
geometría con “Display>Object components>Template". 

Eso nos permitirá tener datos de referencia a mano siempre que sea 
necesario Si queremos volver al modo normal solo tendremos que 
pinchar sobre los objetos y activar la herramienta Display>Object 
components>Tempiates’ (como podemos ver en la imagen adjunta) 
Utilizar este sistema de optimización de datos ideal para usarios 
inexpertos o desmemoriados, es realmente muy fácil Solo es necesario 
practicar a menudo e insistir en caso de que el programa no vuelva, 
finalmente al modo normal. 



EH» Modelar las manos 

Accedemos a la vista superior (ventana “top”) y creamos la mano con 
“Create>Cv curve tool”. Los dedos deben ser largos para que al ser 
animados resulten estéticos. 
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►► Encaje de objetos y definición de los parámetros de animación 


Con tal de que podamos darle movimiento al modelo, debemos dejar todos los vínculos entre las piezas perfectamente definidos. 
Las partes que sufrirán los mayores desplazamientos deben quedar, también, debidamente ancladas. 


EH» Extruir la forma 

En el modo de jerarquías de la curva, deformamos 
la nueva estructura con la herramienta 
“Surfaces>Extrude . El eje Y debe estar activado 


m rrr: 


Revota 

Loft 

Han» 


Entufe |t 0000 


Drectiori (• Speciy 
cíipnVectai XAj« 



O 

Bnl 

» 

Boundary 

O 

5quare 

o 

Bevel 

n 


r 


Rotafcon jCOOOO 


Scafe '1 0000 

i^veRanai ■"* C a r p íate 


r Fia» 

r lite 


PmHbNuní 

» VAw 

r za»s 

1 



f 

A 

r P»W 

r Síírfv 


-tal*] 


Seleccionar por componentes 

Marcamos los bordes en el modo de selección por 
componentes y activamos “Surfaces>Planar”. Ya 
tenemos el objeto preparado para la creación de 
elementos dinámicos. 



Crear un cilindro para que la 
mano pueda girar 

Aplicando los conocimientos que hemos adquirido 
en los puntos anteriores modelamos un cilindro 
para que la mano pueda girar de un modo natural 



Dejar 
preparado el 
modelo para la 
animación 

En el interior de los dedos 
vamos a aloiar mas 
cilindros De este modo 
cuando entremos en la 
fase de animación, 
lograremos un movimiento 
completo Luego y a 
proporción, construiremos 
otros cilindros en otras 
areas que nos permitirán 
animar sin problemas el 
resto del cuerpo 
Tal y como vemos en la 
imagen de la derecha el 
robot esta prácticamente 
terminado Pero si nos 
apetece y disponemos de 
algo de tiempo podemos 
pulir algunos detalles de 
las piezas que conforman 
la cabeza y el cuerpo 



EM E Implementar los retoques finales 

Con todo aun tenemos la posibilidad de modelar, siempre que no excedamos la 
capacidad de calculo del ordenador tantas articulaciones como queramos Una vez 
satisfechos con el resultado, ensamblamos el esqueleto y guardamos el proyecto. El mes 
que viene junto a la impiementacion de texturas abordaremos el proceso de animación ■ 
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Quien busca en Internet 

* 

necesita la herramienta adecuada. 

www.lycos.es 


Con Lycos, tu guia personal de Internet encuentra exactamente lo que buscas 


LYC OS 


Tu guía personal de Internet. 
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Foro del lector 



La calidad de vuestras 
contribuciones a esta 
sección ha aumentado, 
en estos últimos meses, 
de un modo 
significativo. Por esta 
razón, hemos decidió 
reproducir las imágenes 
a un tamaño bastante 
mayor del habitual, 
realzando texturas y 
colores e incluyendo, 
por vez primera, 
fotogramas de las 
secuencias animadas. 
Que lo disfrutéis. 


■ Autor José Ignacio Vicario 

■ Titulo ‘ Persecución” 

■ Programa utilizado «POV» 


■ Autor Ignacio Sánchez Pedraza 

■ Títulos “Misterio” y Diosa 

■ Programas utilizados «MAX» y Toser 


U na extraña forma alargada aparece sobre un inmenso tablero 
de celdillas de colores. La cámara gira, la entidad se agita. Sus 
congéneres no quieren dejarla escapar... 

La secuencia de animación que nos ha hecho llegar el húrgales José 
Ignacio Vicario, de una gran plasticidad, ha sido desarrollada con 
«POV Ray 3.1». Los puntos que recorre la cámara, que parten de 
una curva “Sphne”, están definidos en un fichero “txt” abreviado. 

El comportamiento de cada personaje está definido por “arrays” 
propios de cierta complejidad. 

“Persecución” es un buen ejemplo de lo que se puede conseguir 
teniendo nociones básicas de programación. La creatividad, como 
podéis ver, nunca está reñida con la técnica. 


L o que de verdad importa de estos dos trabajos de Ignacio 
Sánchez Pedraza. que vive en la localidad barcelonesa de 
Sant Boi, es su composición. “Misterio” utiliza vanos y muy 
buenos modelos de ‘Poser’ ; sin embargo, su fuerza radica en 
la iluminación y las texturas. Lo mismo ocurre con “Diosa", 
una imagen en la que el autor obtiene una gran expresividad a 
partir (y a pesar) de otra criatura de Metacreations. 

Ignacio nos ha remitido, también, vanos fragmentos anima 
dos de su obra '“Llamando a la Tierra”, todavía inconclusa. 
Cuando recibamos la versión definitiva, daremos cumplida 
cuenta de sus defectos y virtudes. Y quiza publiquemos, como 
hemos hecho con “Persecución’, algunos de sus fotogramas. 
Tiempo al tiempo. 
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■ Autor Néstor Madrid 

■ Títulos “Depredador y ‘ Gárgola ’ 

■ Programas utilizados «MAX» y «Poser» 

E l infografista soriano, también conocido como 
“Nex”, gusta de utilizar elementos propios del uní 
verso de la fantasía y la ciencia-ficción en sus trabajos. 
Con "Depredador” realiza, ayudado por texturas de gran 
calidad, un sentido homenaje a este icono del cine de 
terror. “Gárgola”, una imagen que retrotrae a las pelícu 
las de Tim Burton, se beneficia de una muy correcta uti¬ 
lización, en los mapas de las alas y el cuerpo, del progra¬ 
ma «Visual Image». 

Son, las dos, obras de gran complejidad técnica. 
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PC PRACTICO 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Vídeo digital 


| Ivideodi jltal. cmama@habb ress.es 


Tulacion creativa 
con After Effects 4.1 


Las inconsolables líneas 
de “Psicosis”. La 
secuencia inicial de 
“Matrix”. Los divertidos 
“gags” en los primeros 
minutos de “La pantera 
rosa”. Tres pequeñas 
obras maestras del cine. 
Tres magníficos 
ejemplos de titulación 
creativa, una disciplina 
artística que «After 
Effects» pone a nuestro 
alcance con herramien¬ 
tas flexibles y eficaces. 

Texto: ESÚS MANUEL MONTANÉ 

E l programa de animación y 
efectos especiales «After 
Effects», de Adobe, completa el 
conjunto de aplicaciones del 
que también forman parte 
«Photoshop», «Illustrator» y 
«Premiere». Es, sin embargo, la 
menos conocida de todas ellas. 
«After Effects» dispone de he¬ 
rramientas que contribuyen a 
enriquecer imágenes estáticas y 
secuencias animadas. Mediante 
la composición y edición de 
múltiples capas. Coreografian- 
do los más excéntricos desfiles 
de caracteres a los que se in- 

Adobe After \ 
Effects 4.1 

REQUISITOS MÍNIMOS 

CPU Pentium _ _ 

Memoria RAM 32 Megas / 64 Megas rec. 
Espacio en disco 80 Megas_ 

Tarjeta de vídeo 16 bits / 32 bits rec. 

Sistema operativo Windows 98/NT 4.0 

CARACTERISTICAS TÉCNICAS 

Edic ión de so nido a 96 KHz 
Resolución máxima 

de 30,000x30.000 pixeles_ 

Reproducción a tiempo real y pantalla 
Completa po r RAM Prevíew 
Filtros para la importación de ficheros 3D 
RLA, PIC/ZPIC y EI/EIZ_ 

Hasta 127 máscaras, abierta 
o cerradas, por capa_ _ 

API extendida para el desarrollo de plug-ins 





f» £* O*™**» l*** Efe* a* 



X-T- 


2W&JEÍ 

K.P.SU1 

fie* 



- 



r 


wt 9. tWi" .9 .U 54 


ia.iaaata.ia c fe 


Éf~ 


.l°mTgrT 


Una interfaz abierta. Adobe sigue depurando el entorno gráfico de «After Effects» 
pa a que el usuaro decida sobre su configuración Es una tendencia cada día mas 
presente en los programas relacionados con la producción audiovisual 


corporan ingredientes propios 
de la animación tridimensional 
El usuario tiene acceso a todas 
las funciones en una interfaz 
estándar que permite abrir infi¬ 
nidad de ventanas y desplegar 
docenas de menus. El control 
sobre el proyecto es, de esta 
manera, constante y absoluto, 
previniéndose errores recurren¬ 
tes de proceso y concepto. 

El software ha alcanzado, en su 
cuarta revisión, un considerable 
nivel de eficacia. Puede recono¬ 
cer todos los campos abiertos y 
ordenarlos de forma que resulte 
más sencillo operar modifica 
ciones estructurales profundas. 
Puede importar objetos 3D de¬ 
sarrollados con las aplicaciones 
más conocidas del mercado; y 
proceder a su edición completa. 
Es, precisamente, en el campo 
de la animación tridimensional, 
donde Adobe ha operado las 
mayores reformas El nuevo “3D 
Channel Pack” es capaz de desa 


rrollar efectos de profundidad, 
aislar objetos para su edición 
aislada, añadir niebla en el eje Z 
e incluso escalar imágenes, ma¬ 


nipulando la perspectiva ongi 
nal. El vídeo digital se ha visto 
también muy beneficiado por 
las mejoras de la nueva versión, 
con un espectro de importación 
que va de AIFF a FLC, El único 
requisito para que dichas fun 
ciones estén disponibles, es ha¬ 
ber instalado «Quicktime 4.0». 
«After Effects» resulta especial¬ 
mente útil para la creación de tí¬ 
tulos de toda clase; desde rótu¬ 
los simples con ligeros efectos 
de iluminación, hasta animacio¬ 
nes complejas en la linea de 
“Se7en” o Arlington Road”. El 
trabajo sera, pues, tan complejo 
como desee el usuario. 

En el taller que presentamos 
hemos optado por una secuen 
cía efectista, de rapida elabora¬ 
ción, que vosotros podéis ir so¬ 
fisticando con la adición de 
más fotogramas y efectos. 



Saúl Bass. El art sta norteamericano autor entre otros de los títulos de crédito 
iniciales de “Vért go", “Casino" y “La edad de la inocencia (en la foto), es un buen 
referente pa; a usuarios carentes de inspiración 
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CD-RONTS EN 


►► Iniciar la sesión de trabajo 
y adqurr recursos básicos 

Pongámonos en antecedentes. Hemos escrito la sinopsis de un cortometraje llamado "Nada es lo 
que parece” y queremos definir su estética. La secuencia de presentación será de gran utilidad. 


II. Crear la imagen principal 


nadaesloqueparece 


El corto narra una historia de ciencia y espíritus, al 
estilo de “Expediente X”. Para dejar claras nues¬ 
tras intenciones desde el principio, el objeto clave 
de la secuencia debe transmitir cierto misterio. 
Bajo esa premisa vamos a dar forma al título de 
la obra, escrito en verde sobre negro sin espa¬ 
cios, utilizando la herramienta de diseño que me¬ 
jor conozcamos («Photoshop- , por ejemplo). 

12. Diseñar el objeto 
secundario 



La secuencia necesita un segundo elemento ca¬ 
paz de potenciar las sensaciones transmitidas por 
el primero Un signo de interrogación es muy grá¬ 
fico. Una vez elaborado bajo las mismas coorde¬ 
nadas estéticas pero utilizando el color azul lo 
salvamos en un nuevo fichero. 

13. Abrir una sesión de trabajo 

r.rs^ra gg 1 -i: 
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Ha llegado el momento de cargar • After Effects» y 
crear el proyecto Con ese objetivo, accedemos a 
la opción ‘ New Composition ’ del menú “Compo- 
sition”, que se encuentra en la barra principal de 
tareas del programa. 

14. Editar la composición 

El panel de control se despliega de inmediato. En 
él especificamos los detalles técnicos de la obra 
que vamos a realizar. Como el destino final será 



una cinta de video la resolución de salida que 
nos interesa es PAL (768x576 pixeles) La dura¬ 
ción la establecemos en cinco segundos; más 
que suficiente Antes de cerrar la ventana intro¬ 
ducimos “Título” como nombre del proyecto De 
este modo nos aseguramos reconocer todas las 
carpetas abiertas y relacionadas: y que el progra 
ma sea también capaz de vincularlas 

15. Definir el proyecto 



La pantalla del monitor se abarrota de ventanas y 
menús. La herramienta principal “Time Layout” 
con la que nos tenemos que familiarizar desde un 
buen principio, ejerce un control absoluto sobre la 
animación y los efectos especiales. 

16. Importar los diferentes 
recursos básicos 

Activando la opción “Footage File” dei submenú 
“Import”. introducimos en la carpeta principal las 
dos imágenes que hemos creado Eso nos permi¬ 
tirá empezar a editarlas 
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A UN PRECIO 

INCREÍBLE 


2.995 ptas. 

Todo lo necesario para su trabajo en lt¿ i. _i- 
na: Tatamiento de Texros, Ma.ling, hoja de 
Cálculo, Base de Datos, Adminstración, 
Financiera y traductor de inglés. 


CD COMERCIOS 2.995 ptas. 
Se incluye: Facturación, Almacén, 
Contabiíicad, Contactos, Comerciales, 
Pedidos y Ventas en Caja. 


CDDfSBJ0 2 995 ptas. 

Todo ¡o necesario tanto para el diseño 
artístico como el técnico: programas de 
CAD, de Rotulación de rractales, 
imágenes Clip Arty programas de Diseño 
Artístico. 


CD ENSEÑANZA 2.995 ptas. 
Programas para el aprendizaje de 
Matemáticas, Inglés, Física, Química, 
Geografía y Mecanografía. Cursos de 
Windows, MS DOS, Lotus y 
Wordperfect; así como un generador de 
exámenes tipo test 


CD GESTORIAS 2.995 ptas. 

Programas de Nóminas, Recibos, comunidades 
de \fednos, Impuestos de todo tipo y etiquetas. 

CD PROGRAMACIÓN 2.995 ptas. 

Compiladores de Pascal, Cobol,C, Logo 
y Modula-2. Cursos de Basic, C y Fichero 
Bat, así como distintas herramientas de 
ayuda a la programación en todos los lenguajes 
así como un Antivirus de última generación. 

CD JUEGOS WINDOWS 2995pfaa 

Los mejores juegos completos de todo 
tipo para entornos Windows. 





OFERTA ESPECIAL; 

¡PIDA TRES Y PAGUE 
SOLAVIENTA DOS! 


Pida por teléfono al 902 120 130, 
por Fax al 918 960 510 
o por carta a: prix informática 

Apartado de Correos 93 
28200 S.L. Escorial (Madrid) 
prix@pnx.com 

SOLICITE CATALOGO GRATUITO 

www.prix.com 

Ayuda informática (24 h.) 
Telt,: 906 421 850 






















































PC PRÁCTICO 


Vídeo digital 


►► Diseñar y animar la secuencia 

Ahora que tenemos los objetos en su sitio, podemos jugar con ellos hasta lograr el efecto deseado. No importa el tiempo que sea necesario para ello. 
Este es el momento clave, el que dará carácter y personalidad al conjunto de nuestra creación. Afrontémoslo, pues, con paciencia y perseverancia. 


II. Introducir los objetos 
en la composición 



Una vez almacenadas las imágenes en el módulo 
principal arrastramos sus iconos a la ventana 'Tí¬ 
tulo". De forma automática, pasarán a formar par¬ 
te de “Time Layout 



Ante todo y para trabajar con mayor comodidad, 
reducimos las dimensiones de la ventana de vi- 
sualizacion previa a un sexto de la pantalla Lue¬ 
go. fijamos la resolución en un cuarto Asi evita¬ 
mos paradas al reproducir la secuencia y esperas 
en los procesos complejos de edición. 


13. Editar la imagen principal 

Seleccionamos el primer objeto de 'Time Layout” 
(el fichero que contiene el logotipo) y, pulsando 
sobre el triangulo que aparece a su izquierda, 
desplegamos el menú “Transform". Utilizando sus 



herramientas fijamos la opacidad de la imagen en 
un 50%. Como podemos comprobar la segunda 
capa correspondiente al simbolo de interroga¬ 
ción, queda visible 


14. Fijar los 
parámetros 
de rotación 

Sin salir del menú *Trans 
form", accedemos a la 
herramienta que nos per¬ 
mite definir un ciclo de ro¬ 
tación. Los dos modifica¬ 
dores, velocidad y ángulo 
inicial, nos permiten crear 

efectos mucho mas complejos de lo que parece pero para nuestro proposito actual basta con introducir 
un 100 (en la casilla de la izquierda) y un 140 (en la casilla de la derecha) 

15. Desplazar las capas 

Tras activar el efecto “Sirobe' (cuyo valor establecemos en 50) del menú “Effects . desplazamos la prime¬ 
ra capa en la ventana de la composición cerciorándonos de que quede por encima del símbolo de inte¬ 
rrogación. Ei uso de luces estroboscopicas es habitual en producciones relacionadas con el mundo de la 
fantasía y la ciencia-ficción Sobretodo en televisión. 




16. Modificar 
el objeto 
secundario 

Para terminar y antes de 
lanzar el pequeño Tender 
automático que nos permi¬ 
tirá volcar a vídeo ia se¬ 
cuencia completa repetire 
mos los pasos 3 4 y 5 en 
la segunda capa, operando 
una ampliación del 200% y 
una ligera distorsión de 
movimiento en dirección 
70°. Una vez completada ia 
operación activamos el 
modo de visión previa por 
RAM A la mayor resolu¬ 
ción posible Estamos se¬ 
guros de que el resultado 
final os sorprenderá. ■ 
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Tal vez no tengas 
suficientemente 
el o si el agua hay 
que embalsarla o no. 


Descubrirás 
que el meloncillo 
no es una especie 
de melón diminuto. 


Seguramente te 
interesará saber 
qué misión cum¬ 
plen las amapolas 
en el campo. 


Conocerás los secretos 
de un alimento 
que es la leche. 


Quizá quieras saber un 
poco más sobre el geno- 
ma : tu propio manual de 
instrucciones. 


Posiblemente quieras 
conocer el valle más 
profundo de la Tierra. 

O simplemente adentrarte en 
las claves de la homeopatía. 


Revista 

Natura 


Este mes 
tienes que verla 


El número de mayo 
ya está en tu quiosco. 



El genoma 


Este mundo 
es una lata 

El aluminio se 
ha convertido en 

un pnkguoísta 
de la vida otfidáre 

El cañón 
del Coica 

Los misterios 
da! valle más 
profundo del 
planeta Tierra 
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PC PRACTICO 


Sonido 
Anvil Studío 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCION 


lsonido.gcmanla@hot)b« reas.es 



un sampler 


como 

Una aplicación que permite 
editar muestras de sonido 
EEEESm Aficionados a la música 
de baile y al sonido experimental 


Los jirones de una 
creación pueden dar 
lugar a nuevas obras de 
igual valor artístico. 
Ocurre en el mundo de 
la pintura, en literatura 
y en música, donde la 
composición de temas 
basados en otros 
temas, o en breves 
piezas de otros temas, 
se está afianzando 
como una auténtica y 
genuina disciplina 
creativa. Es lo que se 
ha venido en llamar 
“proceso de muestras”. 
O lo que es lo mismo, 
de “samplers”. 


Texto: JESÚS MANUEL MONTANÉ 

U n “sampler” es poco más 
que nada. Un extracto, de 
pocos segundos, de una graba¬ 
ción ya existente. Un nota, una 
palabra, un fraseo musical Un 
sonido que no tendrá identi¬ 
dad hasta que sea incorporado 
a otros, en un trabajo nuevo 
El ‘ sampler”, sin embargo, no 
es un invento reciente Los Be¬ 
atles ya reciclaron muestras de 
bandas sonoras y noticiarios 
radiofónicos para su canción 
“Revolution Number 9” del 
“Álbum blanco”. Grand Master 
Flash, a principios de los 
ochenta, construyo toda su ca¬ 
rrera sobre samplers” literal¬ 
mente robados vía Fairlight, el 
mas famoso de los “samplea- 
dores ’ digitales de sobremesa. 
Hoy, las muestras son un re¬ 
curso muy frecuente en la mú¬ 
sica de baile. 

Construir un tema basado en 
varios ‘samplers” no resulta di 
fícil. Solo hay que disponer de 
instrumentos de grabación y 


edición Los ordenadores son 
cada vez más utilizados para 
realizar estas funciones, aun¬ 
que a principios de los setenta 
eran los sintetizadores quienes 
permitían el proceso de mues¬ 
tras. Hoy, unos y otros compar¬ 
ten protagonismo en un merca¬ 
do sólo ensombrecido por la 
falta de una legislación clara. 
¿Es delito reciclar fragmentos 
tan breves (de pocos segundos, 
en la mayoría de los casos) de 
otras grabaciones? Los autores 
no suelen poner trabas. Son las 
discográficas quienes deman¬ 
dan con frecuencia a los artis 


tas de la muestra. Pero los fa¬ 
llos judiciales, por el momento, 
están muy repartidos. 

Lo mejor es crear nuestros pro¬ 
pios samplers”, micrófono en 
mano. Evitaremos sorpresas de¬ 
sagradables no tendremos pro¬ 
blemas para comercializar nues¬ 
tro trabajo y lo que es mejor, 
disfrutaremos tres veces más. 

El sampler" que os propone¬ 
mos crear en la pagina si¬ 
guiente reúne estas caracterís¬ 
ticas. El software que hemos 
utilizado, podéis bajarlo de 
www.anvalstudio.com. Por su¬ 
puesto, es gratuito. ■ 
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Cruzando la barrera de ¡a virtualidad. Si quieres experimentar con un sampler" 
mas real que el de Anvil descarga el 1100 DX (www signum it). Funciona en 
combinación con un teclado estándar del que puede extraer muestras de todo tipo 


►► Discografía recomendada 

Esta pequeña guía de audición os ayudará, estéis interasados o no en realizar composiciones propias, a comprender mejor el mundo sonoro del “sampler”. 


I The Golden 
Age of Wireless 

mas Dolby (1983) 

A principios de tos ochenta la 
obsesión de Dolby era d vulgar los 
sonidos hechos con ordenadores 
construyendo temas aptos para las 
emisoras de FM The Golden Age Of 
Wireless primer disco en solitario de 
Dolby incluye en su versión 
americana la 
canción She 
Blinded Me 
With 

Science el 
primer gran 
éxito de 'a 
generac on 
sampler 


I Jelly Tunes 

Ken Ishn (1995) 

Abanderado 
del nuevo 
surrealismo 
sintético, un 
movimiento 
al que 
también 
pertenece 
Bjork 
Ken Ishii, 
laponés y trelntanero compuso 
varias de las obras de inclinación 
electrónica mas influyentes de la 
decada de tos noventa Su “Jeily 
Tunes convirtió la palabra “sampler’ 
en sinónimo de melodía 
Distorsionada Mutilada Desvalida 
Pero melodía, al fin y al cabo. 


I Middle of Nowhere 

Orbital (1999) 

Los hermanos Hartnoll Phil y Paul 
han disfrutado del beneplácito de la 
critica desde Chime ’ su pnmera 
grabación (1990) Después compu¬ 
sieron varios y fascinantes álbumes 
(sin título) de larga duración EPs con 
ceptuales e incluso un tema épico de 
media hora de duración “The Box 

“Middle Of 
Nowhere , 
obra 

cumbre del 
dúo 

contiene 
cientos de 
samplers" 
Propios y 
ajenos 






I Timewind 

Klaus Schultze (1975) 


Miembro 
fundador 
de Tangen 
ne Dream y 
Ash Ra 
Tempel 
Schultze es 
uno de los 
padres de 
ía música 
electrónica contemporánea En 
“Timewind un álbum sobrecogedor y 
muy avanzado a su tiempo que suena 
como el ultimo Bowie recopilo temas 
construidos exclusivamente sobre 
samplers Fue la obra que dio a 
conocer la música hecha con 
maqu ñas y muestras 
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►► Un rompecabezas de sonido y palabra 


Vamos a crear un “sampler” por software, partiendo de una grabación, una base rítmica y una melodía secundaria. Tomando como 
referencia esta estructura, podemos ir creando pistas auxiliares hasta dar forma a un tema completo de varios minutos. 


II. Grabar la primera pista 

En lugar de obtener una muestra ajena, 
vamos a crear una Solo necesitamos un 
micrófono que se pueda conectar al PC y 
grabar una frase o una palabra con la 
grabadora de sonidos de Windows Nosotros 



14. Insertar pista de ritmo 

La opción “Create ’, del menú “Track’F nos 
permite añadir nuevas pistas cada vez que lo 
necesitemos En esta ocasión, creamos un 
espacio para la definición de la base rítmica, 
que hara muy reconocible la composición, 
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17. Fijar el ciclo rítmico 
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hemos elegido el termino “Shut Up!” (que en 
ingles significa ¡calíate!’) como base del 
sampler™ Tiene sonoridad y plantea una 
paradoja no exenta de ironía, al oyente 

12. Seleccionar el tipo 
de instrumento 

Una vez grabada la muestra como fichero 
“wav”, abrimos el programa de Anvil Studios 



15. Crear y definir el 
instrumento 

Siguiendo el mismo proceso que en el punto 
anterior, insertamos una tercera pista 
destinada a la incorporación de un 
instrumento secundario. 


■ » “i — ' *k'j»-JSE3 



Abrimos la segunda pista e incorporamos los 
intrumentos que prefiramos, pero siempre, 
con el objetivo final de darle mas 
contundencia a la muestra Podemos, tal y 
como observamos en la captura de pantalla, 
activar los cuatro primeros instrumentos y 
construir una base con un “High Floor Tom” 
(el sexto) 

18. Dibujar la melodía 
secundaria 

Para terminar, creamos una melodía simple 
de tres notas en armonía con la muestra 
principal Será interpretada por un 
instrumento de gran presencia como el 
acordeón de tango Pero hay otras opciones 
Solo es cuestión de experimentar, y de 
divertirse con ello ■ 


—». * .i —-v*~ac i 

y cambiamos la pista 1 a modo ‘audio”. A 
continuación, grabamos el proyecto De lo 
contrario el software no nos permitirá seguir 
trabajando 

13. Importar fichero de audio 



Deplegamos el menú “File>lmport audio 
from’ y caigamos en la memoria del 
sampler™ el fichero wav” que hemos 
grabado previamente 




16. Editar el fichero principal 
de audio 

Ahora vamos a trabajar en la edición de la 
muestra Accedemos al menú del extremo 



izquierdo de la pantalla y modificamos los 
parametros de pitch’ (-4) y volumen (2) De 
este modo, la voz sonará más grave Es mejor 
introducir los valores directamente, evitando asi 
los errores que produce la barra de desplaza¬ 
miento de cada una de las ventanas 
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PC PRACTICO 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE DIRECCION 


Visual Basic 


| visualbasic.^cmanla^hobb^vress.es 


Crea tu propio 
procesador de textos 


La creación de un editor de texto implementará 
una serie de características que ayudarán a 
responder a los eventos de una forma muy similar 
a como lo hace la mayor parte de las aplicaciones 
de Windows. Esto se logrará utilizando diálogos 
estándar y definiendo rutinas que se encarguen 
de manejar acciones como cortar y pegar. 



El editor de texto. Una herramienta compacta y de fácil realización. 


Texto- IGNACIO ALVEAK 

E l primer paso a seguir para 
crear este editor de texto 
será dibujar un formulario que 
pueda contener todos los obje¬ 
tos que deberán estar presentes 
en el programa. Los pasos a 
seguir son los siguientes: 

► Abrir Visual Basic, en caso de 
que no esté abierto. 

> En segundo lugar, seleccionar 
la opción EXE estándar en la 
ventana de Nuevo proyecto. 

I Posteriormente, modificar el 
tamaño del formulario Forml 
que aparece por omisión en el 
entorno de Visual Basic. 

► Utilizar la ventana del Editor 
de propiedades de Visual Basic 
para cambiar las entradas Na 
me y caption de Forml por 
Editor y Pequeño editor de tex¬ 
tos, respectivamente. 
t Desactivar el botón para ma 
ximizar el formulario, cambian¬ 
do a False la propiedad Max- 
Button de la ventana del Editor 
de propiedades. 

Si se ejecuta lo realizado hasta 
el momento, obtendremos una 
ventana gris llamada Editor, que 
muestra en la barra de titulo la 
frase Pequeño editor de texto. 

El código que irá asociado con 


►► Cuadro 1 


Prívate Sub Form Load() 
Clipboard.SetText “ “ 
Cuadro de tej.to.Text = 
End Sub 


el evento Load del único formu¬ 
lario de esta aplicación se ha 
señalado en el Cuadro 1 Esto 
servirá para limpiar tanto el 
cuadro de texto del editor como 
el portapapeles de Windows. 

General 

Esta sección será utilizada para 
declarar un par de variables que 
serán utilizadas por otras ruti¬ 
nas del programa. En la sección 
General del programa habrá que 
escribir las dos líneas especifi¬ 
cadas en el Cuadro 2. 

Una caja de texto 
adecuada 

Aunque los controles estándar 
de Visual Basic tienen caracte¬ 
rísticas ideales para desempe¬ 
ñar ciertas funciones, no son 
adecuados para llevar a cabo las 
tareas que requieren funciones 
más específicas o más sofistica¬ 
das. Por esa razón no utilizare¬ 
mos la herramienta TextBox 
para implementar la pantalla de 
nuestro editor de texto, sino 
que nos inclinaremos por el 
control Rich TextBox que. ade¬ 
más de permitir trabajar con el 
formato RTF (Rich Text 
Format), allana las onerosas 
limitaciones de 64 Kb que redu¬ 
cen considerablemente el poder 
del TextBox para trabajar con 
ficheros extensos. 

Puesto que el control Rich 
TextBox no está emplazado en el 
cuadro de herramientas de Visual 
BASIC, será necesario acceder a 
él siguiendo estos pasos: 

► Seleccionar la opción 
Componentes del menú 
Proyecto. 

I En la ventana de Com 


» Cuadro 2 


Dim El_texto ha_cambiado As Boolean 
Dim respuesta As Integer 


Nuevo proyecto 



EXE estándar 


Asistente para 
aplicaciones... 



Controles de 
VE¡ Edición ... 


Ventana del nuevo proyecto. En ella observamos ios tres iconos principales 


ponentes, escoger la pestaña 
Controles. 

I El siguiente paso consiste en 
activar la casilla de verificación 
de Microsoft Rich TextBox. 

I Hacer clic en el botón Aceptar. 
Una vez hecho esto, el botón del 
componente Microsoft Rich 
TextBox aparecerá en la caja de 
herramientas. Para incluirlo en 


el formulario es necesario 
seguir los mismos pasos utiliza 
dos para dibujar los demás con¬ 
troles de Visual BASIC. 

Puesto que el cuadro de texto 
será la principal area de trabajo 
de esta aplicación, hay que pro¬ 
curar darle un tamaño que per¬ 
mita escribir en él cómodamen¬ 
te. En cuanto a las propiedades 



Ventana de componentes. Desplegamos el menú «Controles». 


154 PCmania 













































►► Cuadro 5 



Editor de propiedades. Permite modificar 
las entradas «Ñame y caption» de Forml 


►► Cuadro 3 


Ñame Cuadro de texto 

Text (nada) 

ScrollBars 2 - rtfVertical 


del cuadro de texto deben ser 
las expuestas en el Cuadro 3. 

El código que se deberá ejecu¬ 
tar cuando cambie su conteni¬ 
do debe ser semejante al inclui¬ 
do en el Cuadro 4. Se trata de 
un bloque de instrucciones muy 
corto, puesto que la mayor 
parte de los procesos que lleva¬ 
rá a cabo este editor serán invo¬ 
cados desde los menús que más 
adelante definiremos. 

De esta pequeña sección de 
código cabe destacar que la 
variable El_texto_ha_cambiado 
(que aquí se cambia a True), 
informará a otras rutinas del 
programa acerca de la necesi¬ 
dad de mostrar cuadros de diá¬ 
logo que pidan guardar el docu 
mentó cuando éste no haya 
sido salvado. 

Órdenes a la carta 

Los usuarios de Windows esta¬ 
mos acostumbrados a trabajar 
con barras de menús dentro de 
los programas que manejamos. 
La finalidad de estas herramien¬ 
tas es englobar comandos den 



I Menú Archivo 

Prívate Sub Menú_orden_nuevo_Click() 
Diálogo.Flags = cdlOFNOverwritePrompt 
Diólogo.Filter = “Formato de texto enrique¬ 
cido *.rtf]'’.rtf” 

Diálogo. CancelError = True 
On Error GoTo cancelar 
If El_texto_ha_cambiado Then 

respuesta = MsgBox(“Hay cambios que no 
han sido almacenados” & vbNewLine & “Desea 
guardarlos ahora?”, vbYesNo, “Editor”) 

If respuesta = vbYes Then 
Diálogo.ShowSave 
Cuadro de_texto.SaveFile 
Diálogo.FileName, rtfRTF 
End If 
Endlf 

Cali Form Load 
El_texto_ha cambiado = False 

cancelar: 

Exit Sub 

End Sub 

Prívate Sub Menú_orden_abrir_Click() 
Diálogo.CancelError = True 
Diálogo.Filter = “Formato de texto enrique¬ 
cido ".rtf]".rtf” 

On Error GoTo cancelar 
Diálogo.Flags = cdlOFNFíleMustExist 
Diálogo.ShowOpen 
Cali Form_Load 
Cuadro_de_texto.Load File 
Diálogo.FileName, rtfRTF 

El texto ha cambiado = False 

cancelar: 

End Sub 

Prívate Sub 

Menú_orden_guardar_como_Click() 

Diálogo.Flags - cdlOFNOverwritePrompt 
Diálogo.Filter = “Formato de texto enrique¬ 
cido .rtf] v .rtf” 

Diálogo.CancelError = True 
On Error GoTo cancelar 
Diálogo.ShowSave 

Cuadro_de texto.SaveFile Diálogo.FileName, 
rtfRTF 

cancelar: 

End Sub 

Prívate Sub Menú_orden_salir_Click() 
Diálogo.Flags - cdlOFNOverwritePrompt 
Diálogo.Filter = “Formato de texto enrique¬ 
cido ".rttj'.rtf” 

Diálogo.CancelError - True 
On Error GoTo cancelar 
If Eltextohacamliiado Then 

respuesta = MsgBox(“Hay cambios que no 
han sido almacenados” & vbNewLine & “Desea 
guardarlos ahora?”, vbYesNo, “Editor”) 

If respuesta = vbYes Then 
Diálogo.ShowSave 
Cuadro_de_texto.SaveFile 


Diálogo.FileName, rtfRTF 
End If 
End If 
End 

cancelar: 

End Sub 

IMenú Edición 

Prívate Sub Menú_titulo_edición_Click() 
Menú_orden_copiar.Enabled - 
(Cuadro_de_texto.SelLength > 0) 

Menú orden_cortar.Enabled = 
(Cuadro_de_texto.SelLength > 0) 
Menú_orden_pegar.Enabled - 
(Len(Clipboard.GetText()) > 0) 

Menú_orden fuente.Enabled = True 

End Sub 

Prívate Sub Menú_orden copiar Click() 
Clipboard.SetText Cuadro_de_texto.SelRTF 

End Sub 

Prívate Sub Menú orden cortar Click() 
Clipboard.SetText Cuadro_de_texto.SelRTF 
Cuadro_de_texto.SelRTF = “” 

End Sub 

Prívate Sub Menú_orden_pegar_Click() 

Cuadro de texto.SelRTF = 
Clipboard.GetText 

End Sub 

Prívate Sub Menú_orden_fuente_Click() 
Diálogo.CancelError = True 
On Error GoTo cancelar 
Diálogo.Flags = cdlCFEffects Or cdlCFBoth 
Diálogo.ShowFont 
Cuadro detexto.SelFontName = 
Diálogo.FontName 

Cuadro detexto.SelFontSizc = 
Diálogo.FontSize 

Cuadro_de_texto.SelBold = 

Diálogo.FontBold 

Cuadro_de_texto.Selltalic = 
Diálogo.Fontltalic 

Cuadro_de_texto.SelLnderline = 
Diálogo.FontUnderline 

Cuadrode texto.SelStrikeTh ru = 
Diálogo.FontStrikethru 

Cuadro_de_texto.SelColor - Diálogo.Color 

cancelar: 

End Sub 

I Menú Acerca 

Prívate Sub Menú_orden_información Click() 
Dim Creador As String 

Creador = “un lector" ‘Cambia esta cadena 
por tu nombre. 

MsgBox (“Editor de texto creado por “ & 
Creador & & vbNewLine & “Versión 0.1”) 

End Sub 
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PC PRÁCTICO 


Visual Basic 


►► Propiedades asociadas a las entradas de los elementos de los menús 


» Diálogos comunes 


CAPTION 

ÑAME 

SANGRADO 

SHORTCUT 

&Archivo 

Menú_título_archivo 


Ninguno 

&Nuev<i 

Menú_orden_nuevo 

... 

Ninguno 

&Abrir 

Menú_orden_abrir 

... 

Ninguno 

Separadorl 

■■ 


Ninguno 

&Guardar_como... 

Menú_orden _guardar_como 


Ninguno 

Separador2 

- 


Ninguno 

&Salir 

Menú_orden_salir 


Ctrl+S 

&EdiciÜn 

Menü_titulo_edición 


Ninguno 

&Cortar 

Menú_orden_cortar 


Ninguno 

C&opiar 

Menú ordjgn copiar 


Ninguno 

&Pegar 

Menúordenpegar 


Ninguno 

Separador'! 



Ninguno 

&Fuente 

Menúordenfuente 


Ninguno 

A&cerca... 

Menu_titulo acerca 

... 

Ninguno 

De este editor de texto 

Menú orden información 

... 

Ninguno 


tro de un nombre que les de 
coherencia lógica para simplifi¬ 
car a los usuarios la tarea de 
recordar la ubicación exacta de 
las órdenes que pueden ser utili¬ 
zadas dentro de las aplicaciones. 
Este editor de textos, como los 
programas profesionales de 
Windows, tendrá una pequeña 
barra de menús con los títulos 
Archivo, Edición y Acerca... 

A continuación señalamos la 
forma en que equiparemos cada 
uno de los menús de este 
pequeño editor de texto: 

I Archivo: este menú contendrá 
las entradas Nuevo. Abrir, 
Guardar como... y Salir. 

I Edición: ubicaremos las órde¬ 
nes copiar, cortar y pegar, ade¬ 
más del diálogo común fuente. 

► Acerca...: para poder presumir 
de esta creación, en este menú 
se pondrá una entrada (llamada 
De este editor de texto) que 
muestre tu nombre en la panta 
lia, además de un poco de infor¬ 
mación sobre el editor de texto. 
Para crear los menús y sus 
entradas es necesario seguir los 
siguientes pasos: 

► Hacer clic en la opción Herra¬ 
mientas de la barra de menús 
de Visual Basic. 

I Presionar con el botón iz¬ 
quierdo del ratón sobre la op¬ 
ción Editor de menús. 

I Con la propiedad denominada 
Ñame del Editor de menús hay 
que especificar el nombre con 
que se llamará desde el código 
de la aplicación a la entrada 
que se está creando. Sugerimos 
utilizar nombres que describan 
la función que cumple el objeto 
que se esta definiendo. 


La propiedad Caption permite 
escribir el nombre que va a ser 
mostrado en la pantalla para 
cada entrada del menú. 

Las flechas que están en la 
parte inferior del Editor de 
menús permitirán desplazar los 
elementos de los menús. 

En cuanto al código que es 
necesario escribir para cada 
entrada del menú está especifi¬ 
cado en el Cuadro 5 
Aunque con esto ya hemos ter¬ 
minado todo lo que necesita¬ 
mos para que este editor de 
texto sea funcional, vale la pena 


comentar algunas facetas inte¬ 
resantes de lo que hemos hecho 
hasta el momento. 

El portapapeles 

Tiene la capacidad de guardar 
el texto que se le indique 
mediante el código apropiado. 
En esta aplicación hemos utili¬ 
zado sus métodos SetText y 
GetText para insertar y tomar 
texto de Cuadro de texto. 

Esta interesante herramienta se 
convierte en parte esencial en 
cuanto que permite trabajar 
con otros componentes. 


Determinar los niveles de jerarquía 


Un menú de Visual Basic tiene diferentes 
niveles de jerarquía, que están determinados 
por la cantidad de sangrado que tengan sus 
elementos y por la posición que ellos 
ocupen Estas figuras adjuntas dan una idea 
de la forma en que se diseña un menú y de 
los resu fados que se 
obtienen 


T i tulo del menú 


Primera entrada de! menú 
Segunda entrada del menú 


Catfon. píübiWS'Wú 



submenú 


Entrada del submenú 


DIALOGO 


METODO 


Abrir 

Guardar como.. 
Imprimir 
Color 
Fuente 


ShowCoIor 

ShowSave 

ShowPrinter 

ShowCoIor 

SlioivFont 


Diálogos comunes 

Los diálogos comunes sirv en 
para que los programas puedan 
comunicarse con los usuarios 
mediante alguno de los cinco 
cuadros de dialogo estándar de 
Windows. Sólo se hacen visibles 
cuando se llama alguno de sus 
métodos Show; por esa razón 
pueden ser insertados en cual¬ 
quier sitio de una aplicación. 
Para poder llamar a los diálogos 
comunes Abrir, Guardar Como... 
y Fuente es necesario insertar 
un control CommonDialog en el 
cuerpo de la aplicación. 

Una vez listo el cuadro de diálo¬ 
gos estándar, hay que cambiar 
la propiedad Ñame del control 
CommonDialog a Diálogo. Para 
insertar el comando 
CommonDialog (que no está en 
la caja de herramientas), hay 
que escogerlo en la ventana 
Componentes del menú 
Proyecto de Visual BASIC. 

En la Tabla 1 señalamos los 
diálogos comunes de Windows 
y el método con el que deben 
ser invocados. 

Manejo de errores 

Cuando se eiecuta un programa, 
puede que un error estropee el 
trabajo que está haciendo 
Para evitar ese tipo de contra¬ 
riedades es conveniente definir 
unas rutinas de manejo de erro¬ 
res (ver Tabla 2). 

Y con estas explicaciones pode¬ 
mos dar por finalizado el anali 
sis sobre la creación del editor 
de texto. ■ 


►► Definición de las rutinas de manejo de errores 

Prívate Sub Menú_orden fuente_Cliek() 

‘Indicamos con puntos la presencia de cualquier tipo de código de 
‘Visual BASIC en estos lugares. Cualquier cosa que éste escrita en estas 
secciones es irrelevante para lo que estamos viendo en este momento. 

Diálogo.CancelError - Tme 

‘Esta instrucción obliga a Visual BASIC a devolver un error cuando el 
‘usuario oprima el botón cancelar del cuadro de diálogo que se esté 
‘mostrando. 

cancelar 

‘En caso de un error, el control del programa será OnError GoTo 
enviado a las órdenes que estén definidas después de la etiqueta 
cancelar. 

cancelar: 

Xas órdenes que estén en esta parte solamente serán ejecutadas en 
caso de que no ocurra un error. 

End Sub 

Xo que esté después de la etiqueta cancelar será llamado en caso de error. 
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PC PRACTICO 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCI N 


Ibasesdatos.f.cmanlaehobb^ nss.es 


Bases de datos 


Manejo esencial 
de bases de datos con 
Microsoft Access 2000 (II) 

Texto: IÑAKI OTERO 

Continuamos trabajando con la base de datos de nuestra sociedad deportiva, abarcando aspectos 
técnicos imprescindibles de conocer, como los campos “vacíos”, las reglas de validación y las 
máscaras de entrada de los datos en los registros. 
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►► Reglas de validación 


Vamos a ver cómo utilizar las Reglas de validación para poder especificar una sene de requisitos que entendamos como necesarios 
a la hora de introducir datos en un registro, un campo, un control o la tabla de nuestra base de datos. 


BH» ¿ Qué es un control? 

«Microsoft Access» denomina control a aquellos 
objetos gráficos que generan, activan, conectan o 
exhiben un componente. Un objeto gráfico, como, 
por ejemplo, una casilla de verificación o 
activación, un recuadro de texto, un botón de 
comandos o un rectángulo que se coloca en un 
informe, formulario o página de acceso a datos. 

Un control puede mostrar datos, realizar una 
acción o facilitar la lectura de un informe, de un 
formulario, o de una página de acceso a datos, 
utilizando, o no, una regla de validación Control, 
en definitiva, es todo aquel elemento visual de la 
base de datos que produce, cambia o facilita algo. 



EB» ¿ Qué es una regla de validación? 



Una regla de validación establece los limites 
o las condiciones sobre lo que se permite 
introducir en uno o más campos Las reglas 
de validación se pueden definir para tablas 
{ver figura), campos, registros o controles 
de un formulario Una regla de validación 
para un campo o un control se verifica 
cuando nos desplazamos de uno a otro 
campo o control. Para un registro se verifica 
cuando nos desplazamos a otro registro. 


KM » Reglas de validación 
en un campo 

Para fijar los valores permitidos en un 
campo concreto abnmos nuestra 
tabla en 1 Vista Diseño", 
seleccionamos el campo y definimos 
una expresión en el cuadro Regla de 
Validación «Access» no consentirá la 
introducción de datos o valores en 
ese campo que no cumplan la regla fijada Generalmente, la regla de validación consta 
de un operador y de un valor para la comparación. Si no se especifica ningún operador, 
«Access» entiende que se trata del operador de igualdad {=). Si la regla de validación no 
se cumple, se muestra el mensaje especificado en la propiedad Texto de validación. 




►► Operadores de comparación 


Otro de los parametros a tener en cuenta a la hora de introducir los datos correspondientes a la base de datos que estamos creando 
con «Microsoft Access», son los operadores de comparación. 




EH» Definición de los operadores de comparación 

Los símbolos de 
comparación que 
«Access» utiliza 
en sus reglas de 
validación son los 
siguientes = Igual 
a < Menor que. > 
Mayor que <= 
Menor que o igual 


Tamaño del campo 

Entero largo 


Formato 



Lugares deamates 

Automático 


Máscara de entrada 



Título 



Valor predeterminado 

0 


Regla de validación 
Texto de vafidaoón 

* 

k 

Requerido 

No 

Indexedo 

No 



a. >= Mayor que o igual a. o Distinto a EN determina si el valor de 
una expresión es igual a cualquiera de los diversos valores de una 
lista encerrada entre paréntesis. ENTRE determina si el valor esta 
comprendido entre dos valores de comparación, inferior y superior 
separados por el operador. Y COMO comprueba si un campo Memo 
o de Texto coincide con un modelo determinado 


ES» Utilización de los operadores de comparación 

Las expresiones con operadores de comparación pueden introducirse 
directamente en el cuadro “Regla de Validación’’ o utilizando el 
Generador de expresiones ’, a! que accedemos mediante el cuadñto gns 
con los tres puntos que aparece a la derecha del recuadro Las cadenas 
de texto de las comparaciones siempre deberán estar entrecomilladas, 
por ejemplo si se quiere comprobar que la provincia está entre Madnd, 

Zaragoza y Las Palmas se 
introducirá la expresión 
ENTRE (“Madnd’, “Zara¬ 
goza”,"Las Palmas”), Al 
contrario los números no, 
por ejemplo si un valor 
debe estar entre 300 y 600, 
se introducrá la expresión 
ENTRE 300 y 600 



KM » El operador COMO 

El operador COMO dispone de tres operadores comodín: # indica un numero cualquiera; ? indica un 
carácter cualquiera y * indica ninguno o más caracteres Éste emplea para definir cadenas, finales, 
iniciales o incluidas en otras que no coinciden con ninguno de los caracteres del modelo 
especificado. Veamos dos ejemplos: ??xx00## indica que hay que introducir una cadena de ocho 
caracteres con cualquier carácter en las dos primeras posiciones seguida de dos equis y dos ceros, 
para finalizar con dos números Vice* indica una cadena que comienza con “Vice”. 


Tamaño dei campo 

50 

Formato 


MAscata do entrada 

00000;; 

TíhJo 


Valor predoterrr*wdo 


Regia de vaWadón 

COMO . 

Texto de vakiaóón 

Cócigo Postal erróneo T 

Regjendo 

No 

Permitir ton^tud cero 

No 

Indexado 

Sí (Con dipficados) 

Compresión Unicoóe 

No 
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PC PRÁCTICO 


Bases de datos 


►► Campos de valor nulo y cadenas de longitud cero 


La utilización de campos ‘vacíos’ resultar útil en determinadas ocasiones, por lo que vamos a conocer en detalle los que «Access» 
facilita; sobre todo para evitar errores en su utilización, ya que aunque puedan parecer iguales en realidad son bastante diferentes. 


E Campos de valor Nulo 

En * Access» los campos de las tablas 
pueden soportar un valor un tanto especial 
el valor Nulo que especifica ur: valor 
desconocido Para ponerlo por defecto 
basta con poner Nulo en la casilla 
correspondiente, El valor nulo no es igual a 
ningún valor, ni siquiera a otro nulo cor. lo 
que las comparaciones entre ellos siempre 
darán como resultado un valor Falso, es 


Tamaño dd campo 
Formato 

Lugares deamates 
Máscara de entrada 
TÍ uto 

Valor predeterminado 
Regla de valdadón 
Texto de vaSdaoón 
Requerido 
Indexado 


Entero largo 


Automático 

OOOVOO\-CÜ\-OOjO,_ 


No 

No 


decir, que si efectuamos la comprobación 
CAMPOA = CAMPOB teniendo ambos 
campos un valor nulo, el resultado siempre 
será Falso. No se pueden enlazar las tablas 
basadas en valores nulos. Los valores nulos 
tampoco son utilizados por cálculos que 
necesiten funciones como SUMA o 
PROMEDIO Lo que sí se puede es 
comprobar su existencia, empleando 
" EsNulo” (IsNull) o comparándolo con NULL 


EH» Cadenas de longitud cero 

Sí que se pueden fijar los campos de Texto o Memo 
como cadenas de longitud cero para indicar que son 
campos vacíos pero con un valor conocido Se 
pueden efectuar comparaciones entre campos con 
cadenas de longitud cero efectuar comparaciones 
entre campos y enlazar tablas basándonos en ellos 
Pero permitir a los usuanos de la base de datos 
ntroducir cadenas de longitud cero debemos fijar previamente como “Sí" la propiedad ‘Permitir 
longitud cero de ios campos a utilizar en caso contrario Access» convertirá la cadena de longitud 
cero er un valor nulo er el momento del almacenamiento de la base de datos Este planteamiento 
coincide cor lo señalado er D ropiedades de los campos de texto del articulo del mes pasado 


Tamaño dei campo 
Formato 

Máscara de «tirada 
TtoÁo 

V-ster predeter rnriado 
Regla da validación 
Texto de vatáaoón 

50 


Requerido 

No 


Permitir longitud cero 

No 

■ai 

Indexado 

No 


Compresión Uve ode 

5i 




li!df 


*1 l'l*l *| -l>l<M »|o|»w»!a*»,l <1)1 


_i DHw] 

?U ***** I 


Diferencias entre cadenas de 
longitud cero y campos de valor nulo 

A simple vista no se detecta la diferencia de utilizar 
uno u otro valor er ios campos de nuestra base de 
datos, ya que er ambos casos se trata de valores 
vacíos’ pero lo cierto es que si la hay ya que las 
cadenas de longitud cero se sueler utilizar para 
indicar que no hay ur valor oara ur campo y los 
valores Nulos se sueler: especificar en campos cuya 
información se desconoce. D ara verlo mas claramente nada mejor que un ejemplo: pongamos el 
campo Telefono’ de nuestra base de datos S: almacenamos su valor como nulo estamos 
indicando que no sabemos si nuestro socio tiene o no telefono Si por el contrario almacenamos 
su valor como cadena de longitud cero estamos indicando que nuestro socio no tiene teléfono 
Ambos campos pueden fijarse directamente o mediante el ‘Generador de expresiones” ■ 


ÍÍ)F«xjonw 



OCperadorw 


Fabo 

Uta 

Vardsdwt) 



0 

9 

# 

L 

? 

A 

a 

& 


Un dígito de ntroduccióri obligatoria. Signos mas y menos no permitidos 

Un dígito o un espacio de introducción rio obligatoria. Signos más y menos no permitidos 

Un dígito o un espacio de introducción no obligatoria Las posiciones sin nada se convierten en espacios 

Signos mas y menos permitidos 

Una letra de introducción obligatoria. 

Una letra de introducción opcional. 

Una letra o un dígito de introducción obligatoria 
Una letra o un dígito de introducción opcional. 

Un carácter o ur espacio de ntroduccior obligatoria. 


C Un carácter o ur espacio de introducción o, cional 

Marcador de posición decimal y separadores de miles fecha y hora. E¡ carácter a utilizar sera el fijado 
en la Configuración Regional det Panel de Control de Windows 

< Convierte en minúsculas todos los caracteres que ¡e siguen 


> 


Convierte en mayúsculas todos los caracteres que le siguen. 


! Hace que la mascara de entrada se rellene de derecha a izquierda, en lugar de izquierda a derecha 

Este signo se puede colocar en cualquier lugar de la mascara de entrada 

\ Hace que el carácter que viene a continuación se muestre come carácter iteral er lugar de un carácter especial 

de definición de máscara Se utiliza para presentar cualquiera de ios caracteres de esta tabla como caracteres literales 

‘literal’ Se puede poner entre comillas cualquier cadena 'iteran er ugar de utilizar el carácter \ varias veces 

Contrasena Al establecer la propiedad Mascara de entrada come Contrasena, se crea jr. cuadro de texto de entrada de contraseña 

Cualquier carácter escrito en é! se almacenara correctamente pero er pantalla aparecerán solo una serie de asteriscos 
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CONSULTAS Y OPINIONES A LA SIGUIENTE OIRECCI >N 


Ireto ,ue. cmania©hobby, ress.es 


La conquista 
de Internet (I) 

Texto: AVIER RODRÍGUEZ MARTÍN 


Con la llegada de «Photoshop 
5.5» se abren nuevas 
posibilidades a la hora de 
publicar el trabajo gráfico en 
Internet. Este mes y el que viene 
examinaremos las funciones más 
novedosas mediante las cuales 
podremos exponer imágenes en 
ía Red de la forma más sencilla, 
sin renunciar a la calidad. 


s 


1 


►► Preparación de imágenes para su publicación en la Web 


«Fnotoshop 5.5» posee ahora nuevas herramientas para ejercer un control total sobre las propiedades de una imagen antes de publi¬ 
carla en Internet. A continuación se explica cómo optimizar paso a paso una fotografía para mantener su calidad y reducir su tamaño. 


■\ 


EK1» El tamaño original 

Gracias a la opcion “Archivo/Guardar 
para Web es posible encontrar un 
equilibrio adecuado entre calidad de 
imagen y compresión es decir conse¬ 
guir que una imagen pueda ser con¬ 
templada en una pagina Web con una 
calidad aceptable sin que ello signifi¬ 
que tener que esperar demasiado tiempo a que se descargue La imagen 
del ejemplo tien un formato TIF y un tamaño de 1,22 Megas. Con una 
conversión normal tardana alrededor de 6 minutos en cargarse. 



I#*» Ajustes estándar 
de compresión 

La opcion “Archivo/Guardar para 
Web abre una nueva ventana que 
preve como sera la ¡magen final 
después de ia compresión Para 
empezar se puede pulsar sobre ‘2 
copias para que la imagen original 
quede a la izquierda y la nueva 
imagen comprimida a la derecha. Como la magen elegida es una fotogra¬ 
fía con muchos colores se selecciona JPEG media” para comprobar el 
cambio Debajo de la segunda imagen se puede ver que el tamaño del 
archivo se ha reducido a 68 69 Kb La calidad de la imagen ahora es de 
30% comparada con el 100% de la imagen original 



Cambio de parámetros de compresión 

Selecc onando la solapa de “4 copias ’ es posible tener una visión mas 
amplia de las opciones disponibles As. : se pueden realizar tres variado 
nes diferentes seleccionando tres tipos de compresión para cada una de 
las imágenes Solo hay que pulsar una vez sobre cada una de ellas y 
variar parametros como Calidad 
Desenfoque etc Otra opcion se 
encuentra en el menú que apare¬ 
ce al pulsar sobre ¡a flechita de la 
parte superior derecha de la ven 
tana Con “Optimizar a tamaño 
de archivo" se puede definir el 
tamaño final deseado de la ima¬ 
gen. El resto de parametros se 
adecuaran automáticamente 



EK1» Cambio de tamaño y de velocidad 
de conexión 

Una vez seleccionada 
una de las tres mage 
nes se puede obtener 
información teferente a 
otras velocidades de 
conexión pulsando 
sobre la flechita de la 
parte superior derecha 
de ia imagen optimizada 
y seleccionando por 
ejemplo ' Velocidad de descarga de 56 6 Kpbs . En este caso, 
obviamente el tiempo de descarga sera notablemente inferior 
También es posible reducir el tamaño de la imagen final selec¬ 
cionando ia solapa Tamaño de imagen que se encuentra a la 
derecha de la ventana En esta solapa se encuentran las tipi 
cas opciones de reducción de tamaño como Porcentaje y 
Restringir proporciones Después de definir el cambio de tama- 
no se pulsa el boton Aplicar para observar los resultados El 
tamaño y el tiempo de descarga de ambas imágenes -la origi 
nal y la optimizada- se actualizara automáticamente 


Previsualización de la imagen 
optimizada en el programa navegador 

Para comprobar como se va a ver la nueva imagen en el pro¬ 
grama navegador en este caso después de una compresión y 

un cambio de tamaño antes 
habra que guardar a y cargarla 
en Explorer o Netscape Pero 
la opaon “Guardar para Web” 
que se esta estudiando puede 
hacer esto automáticamente 
con solo pulsar sobre ef icono 
de la parte inferior derecha de 
ia ventana y que representa el 
programa navegador instalado 
Este boton abrirá e navegador 
y mostrara la nueva fotografía 
acompañada de datos tales 
como el Formato las nuevas dimensiones los ajustes realiza 
dos sobre la imagen e incluso el codigo HTML necesario para 
su publicación en Internet a través de una pagina Web 
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►► Optimización de imágenes con transparencias 




Internet se nutre muy a menudo de imágenes con fondos transparentes para que encajen mejor con los diseños Web. En este ejem¬ 
plo se explica cómo producir una imagen de estas características con «Photoshop 5.5». 


V 






Cambio de algoritmo 
de reducción de color 

Para que la imagen muestre un mejor 
aspecto y ya que todos sus colores son 
ahora compatibles con la Web se 
puede modificar el algoritmo de reduc¬ 
ción de color, de ‘ Selectiva’’ a “Web”, 
para adaptarse a la nueva situación La 
imagen presenta ahora menos contras¬ 
tes de color y se ha vuelto a cumplir el 
objetivo de los 409 Kb de tamaño de la 
imagen original se ha pasado a los 
14 01 Kb con un tiempo de carga esti¬ 
mado de tan sólo 6 segundos con una 
conexión estándar de 28,8 Kbps y man¬ 
teniendo la'transparencia 


Conversión a GIF de 256 colores 

Al seleccionar ‘Archivo/Guardar para Web la imagen aparece de nuevo en la 
ventana de esta función pero se notan algunas diferencias Para empezar la 
casilla ‘ Transparencia’’ esta marcada lo que garantiza que la imagen final 
conserva su fondo transparente Asimismo se puede seleccionar un formato 
GIF de entre los disponibles en la lista de ajustes predeterminados pero una 
vez hecho esto es posible determinar el numero exacto de colores que tendrá 
la imagen final, en uno de los campos de la parte derecha de la imagen Otros 

parametros 
son el algorit¬ 
mo de reduc¬ 
ción de color y 
el algoritmo 
de tramado 
Estos asegu 
ran que la 
falta de color 
en la imagen 
final no sea 
demasiado 
evidente para 
el usuario de 
Internet 


.VT'TblVi 


► -- . 

Web, con lo que la imagen no se verá tan nítida 
una vez subida a la Red El control “Ajuste a 
Web señala un 0% como valor, lo que ratifica 
esta idea Si se desliza este control hasta, por 
ejemplo, un 50% empiezan a notarse cambios 
en la imagen a la vez que algunos colores de la 
paleta muestran un punto blanco 


SI» Preparar 
la imagen 

Si en el anterior ejem¬ 
plo se ha optimizado 
una fotografía convir¬ 
tiéndola de formato 
TIF a JPEG para man¬ 
tener todos sus colo¬ 
res ahora se va a 
hacer lo mismo pero 
con una imagen de 
fondo transparente 
Los formatos que 
admiten transparen¬ 
cias en Internet son 
GIF y PNG 
Antes de transformar 
una imagen en cual¬ 
quiera de estos dos 
formatos hay que 
verificar que ya tiene 
un fondo transparen¬ 
te, como la imagen 
del ejemplo que se 
ha cogido del 
CD-ROM de 
«Photoshop» 

IQJIJiijtli 


Ajuste de colores a la Web 

La paleta de colores de la imagen optimizada se 
puede ver a la derecha de la ventana. Sin embar¬ 
go. no se observan apenas diferencias entre la 
imagen original y la optimizada Esto es debido a 
que esos colores no son compatibles con la 


EEJ» Bloqueo y adaptación 
de colores 

Los colores que presentan el punto blanco 
son los colores que son compatibles con la 
Web Para hacer que el resto de colores 
también lo sean hay que abrir el menú de la 
flechita de la parte derecha de la ventana y 
escoger “Seleccionar todos los no compati¬ 
bles con la Web ’ Para convertirlos en com 
patibles, se puede pulsar el pequeño icono 
situado más a la izquierda debajo de la 
paleta -“Ajusta los colores seleccionados a 
la paleta Web"- o seleccionar ‘ Convertir/No 
convertor a Web los seleccionados en el 
menú anterior El resultado es frustrante ya 
que la nueva imagen optimizada presenta 
un aspecto que dista mucho de la original 
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►► Creación de una galería de fotografías Web 


La forma más útil e intuitiva de publicar fotografías en Internet es mediante su representación en forma de miniaturas que aumentan 
su tamaño al pulsar sobre ellas. «Photoshop 5.5» puede crear galenas interactivas de forma automática. 


EH» Descarga del nuevo plug-in 

Otra de las nuevas opciones de «Photoshop 5 5» que ayuda 
a los profesionales de la imagen a publicar sus trabajos en 

internet es la posi 
bilidad de crear 
galerías de fotogra 
fias en miniatura de 
forma automática 
gracias a una 
opcion de automa 
tización Aunque 
esta función estaba 
ya presente eji la 
versión original 5 5 
de Photoshop» 
Adobe publicó mas 
tarde una nueva versión mejorada de esta función o “plug- 
in”, que puede ser descargada desde la página 
http.//www.adobe.es/support/new.html Esta nueva versión 
del “plug-in”, sin embargo, está en inglés 



EH» Visualización de la galería 

Una vez aceptadas 
todas las opciones 
del cuadro de diá¬ 
logo “Web Photo 
Gallery” 

«Photoshop» se 
encargara de ir 
cargando cada una 
de las imágenes de 
la carpeta 
Origen reducir 
su tamaño hasta el 
elegido en la sección “Thumbnail para hacer las miniaturas 
de la pagina Indice y de construir todo el codigo HTML nece 
sano para que todo funcione eos rectamente Por último 
muestra el resultado en el programa explorador de Internet 
utilizado por defecto 



EB» Fijar las opciones 

Al seleccionar Archivo Automatizar/Web Photo Gallery’ -el nombre ingles 
viene dado por el nuevo “plug in” aunque se este trabajando con una ver 
sión en castellano- aparece la ventana de esta opcion en la que se tienen 

que determinar todos 
los parámetros para que 
el programa realice 
luego ia Web con la 
galena de imágenes de 
forma automática. 

Lo primero que hay que 
indicar es la carpeta 
Fuente -“Source”- en la 
que se encuentran las 
imágenes que se quie¬ 
ren publicar A continua¬ 
ción se elige la carpeta destino - Dest nation”- donde se almacenaran 
los nuevos ficheros que conformaran el sitio Web En la sección “Site" se 
puede dar un nombre a Sa pagina y añadir otros datos como el nombre del 
autor y la fecha El tamaño de ¡as miniaturas puede ser elegido en 
‘Thumbna Is", mientras que las u timas opciones permiten reducir el tama¬ 
ño y/o calidad de la imagen final que se vera al pulsar en la miniatura. 



ES» Utilización de la galería 

Para este ejemplo se han utilizado las imágenes de la carpeta 
“Goodies/Samples ’ que se instalan con < Photoshop . En la galería resultante 



se puede pulsar sobre las miniaturas 
para ver otra pagina con la imagen 
original -si es que no se ha escogido 
ninguna opción de reducción de 
tamaño- y un sistema de navegación 
basado en pequeños gráficos de fle¬ 
chas que permiten desplazarse de 
una magen a otra o a la página índi¬ 
ce de la galena El código generado 
por esta nueva opción de 
« Photoshop 5.5» puede ser editado 
mas tarde en cualquier programa de 
creación de paginas Web ■ 


y 



Todavía este mes 
seguimos presentando 
trabajos que nos han 
llegado a la redacción 
con el ya famoso perro 
Hugo como 
protagonlste. 


►► Artistas digitales 

I Josep Antón Font 

Desde Sant Sadurm d Anoia 
(Barcelona) este autor nos 
envía esta creación que se 
podría calificar de alucino 
gena” Josep nos explica 
cómo ha realizado esta ima 
gen: ‘En primer lugar selec¬ 
cioné el fondo para borrarlo 
y guardé la figura de! perro 
Después creé dos nuevas 
capas para hacer el fondo y 
les di un color distinto a 
cada una Acto seguido les 
apliqué los filtros “Ruido/Añadir ruido' y ‘ Distorsionar Molinete para hacer 
las espirales. Luego apliqué, también el filtro “ Desenfocar Desenfoque 
radial' para dar sensación de profundidad, y añadí un efecto de destello en 
el centro del vórtice Posteriormente fui pegando otras copias de la imagen 
de Hugo y cambié la opacidad de las capas para hacerlas transparentes 




Para el mes que viene cambiamos ya de imagen y 
proponemos al pequeño Manuel como protagonista para que 
realicéis nuevos efectos de retoque sobre él 
La imagen ha sido Incluida en el CD-ROM de PCmanía 
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¿Te perdiste 
algún número? 

Pí delo ahora 





83. (995 Ptas.) Los 100 mejores 
trucos para Office 2000. 

Incluye CD-ROM Demos CD-ROM 
Enciclopedia del Cuerpo Humano 3D. 


84. (995 Ptas.) Windows 98 S.E. 
¿Vale la pena actualizarse ?. Incluye 
CD-ROM Demos + CD-ROM 
Enciclopedia de los Dinosaurios 3D. 



1. (995 Ptas.) Comparativa: Las mejo¬ 
res impresoras color desde 15.000 ptas. 
Incluye CD-ROM Demos + CD-ROM pro¬ 
grama completo Viaje al Pasado. 


2. (995 Ptas.) Informe: Athlon vs 
Pentium III. Los dos procesadores más 
potentes frente a frente. Incluye CD- 
ROM Demos + CD-ROM Art Futura 99. 



3. (995 Ptas.) Especial Navidad: 50 
ideas geniales para regalar. Incluye 
CD-ROM Demos + CD-ROM Especial 
Linux con distribución Debían. 




4. (995 Ptas.) Comparativa: PCs por 
1000 Euros. «Ouake III»: Demo y 
editor de mapas. Incluye CD-ROM 
MP3 + CD-ROM Demos. 



5. (995 Ptas.) Windows 2000. 
¿Tiene alguna utilidad para mi PC? 
Comparativa: Los programas más 
completos para grabar CO. Incluye 
CD-ROM Drivers + CD-ROM Demos. 


6. (995 Ptas.) Diseño 30. 

Cómo crear objetos tridimensionales 
paso a paso. «Los Sims»: Análisis, 
utilidades y trucos. Incluye CD-ROM 
Imagina 2000 + CD-ROM Demos. 


Envíanos este cupón al Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) o llámanos de 9h. a 14,30h. 
o de 16h. a 18,30h. a los teléfonos 902 12 03 41 ó 902 12 03 42. 

Si te es más cómodo, también puedes enviarnos el cupón por fax al número 902 12 04 47 
o por correo eléctronico en la dirección e-mail:<suscripcion@hobbypress.es> 


Ahora, si nos pides 4 números de PCmanía, te regalamos el cpi 

* Oferta válida hasta agotar existencias o | ublicación de oferta sustitutiva. 

SOLICITA LOS NÚMEROS QUE TE FALTAN Y LAS TAPAS PARA ENCUADERNAR PCMANIA 




u Deseo recibir al precio de 995 Ras.(cada uno) los siguientes números de PCmanía: 

Excepto los números 39, 41 y 63 que por ser triples (3 CDs) cuestan 1.295 Ptas. (Agotados los números 15 y 16) 

□ Deseo recibir las tapas de la NUEVA GENERACIÓN de PCmanía. 

Nombre y Apellidos........ .Fecha de Nacimiento.. . Teléfono.. . 

Domicilio ............... .C. Postal (imprescindible)... ..... Provincia... ... Localidad. . 

FORMAS DE PAGO 

1 □ Talón barcario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A. 2 □ Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A., n® . . Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) 

3 □ Contra reembolso (Sólo para España) 4 □ Tarj Núm.____ □ Visa □ Master Card ü American Express 

Fecha de caducidad de la tarjeta: ./.././ Nombre del titular (si es distinto). . 


(Oferta válida para España y hasta aparición de promoción sustitutiva) (CONSULTAR PRECIOS EXTRANJERO) 

Importante: Independientemente de la forma de pago elegida y del volumen del pedido, se aplicarán unos gastos de envío de 300 Ptas. 


Fecha y firma 


PCM-7 








































































ENTRETENIM IENTO Primera línea 


I Devil Inside 


ACCIÓN t CRYO INTERACTIVE EQ-J* www.frlendware-europe.coir 


I Diablo II 


ROL ' BLIZZARD ENTERTAINMENT 


EHD ►www.bllzzard.com 


Acción en directo 

Los reality-shows y el misterio se mezclan en el 
nuevo producto de Cryo Interactive Un juego 
avalado por Hubert Chardeau creador de la 
conocida serie «Alone in the Dark» 



D evil Inside» se presenta co¬ 
mo uno de los juegos más 
originales en cuanto a su argu¬ 
mento se refiere. Una mezcla de 
acción y terror que cuenta con 
la novedad de la incursión de la 
televisión y la lucha por las au¬ 
diencias. Dave Ackland, el 
protagonista, es un antiguo po¬ 
licía que ejerce como periodista 
y que tiene la capacidad de con¬ 
vertirse en su lado femenino: 
Deva. Con ayuda de este poder 
y una gran cantidad de armas 
debe resolver el misterio que se 


cierne sobre la mansión de 
Shadow Gate mientras millo¬ 
nes de personas le observan a 
través del televisor. 

Por lo visto hasta el momento, 
el juego contará con unos gráfi¬ 
cos 3D bastante buenos y una 
recreación de los escenarios 
muy trabajada. Además se po¬ 
dra disfrutar de excelentes mo¬ 
vimientos de cámara, y de la es- 
pectacularidad de sus acciones 
dependerá el aumento de la au¬ 
diencia. Sin duda un mezcla 
que promete ser espectacular. ■ 


El más esperado 

Por fin, Biizzard ha lanzado una primera beta del 
juego mas esperado por los amantes del rol. 


E sta primera prueba 
nos ha permitido 
disfrutar de «Diablo 
II» en modo multijuga- 
dor y la verdad es que 
las primeras impresio¬ 
nes son esperanza- 
doras. Las conexiones 
realizadas a través de 
Battle.net nos han de¬ 
jado ver los primeros 
escenarios y las nuevas 
posibilidades entre las 
que destaca la aparición de cinco nuevos personajes. Ya queda me¬ 
nos para disfrutar de uno de los juegos más esperados del año. 



I Delta Forcé 2 


ACCIÓN f NOVALOGIC EJHJ» www.frlendware-europe.com 


Operaciones especiales 

La segunda parte de «Delta Forcé» vuelve con mucha 
acción y buenos gráficos como puntos fuertes. 


L a secuela de este programa llegara pronto al usuario, traducida 
al castellano, y con nuevas e importantes novedades. Entre 



ellas destacan 
nuevas pantallas 
de comandos, 
tecnología voxel 
space mejorada 
y gráficos en 32 
bits, y nuevos ve¬ 
hículos, entre los 
que se incluyen 
tanques, heli¬ 
cópteros y jeeps. 
Todo para con 
seguir el máxi¬ 
mo realismo. ■ 


CONCURSO DINAMIC MULTIMEDIA 
►www.dinaniic.net 

) Dinamic Multimedia 
con los jovenes 
talentos 

Dinamic Multimedia ha creado el 
I Concurso Literario de Relato Corto 
para escr tores noveles Podra parti¬ 
cipar todas aquellas personas que 
cumplan los requisitos de ser mayores 
de 16 anos de nacionalidad española 
y que no hayan publicado ningún rela¬ 
to anteriormente La temática de los 
relatos como no podía ser de otro 
modo deberá basarse en el mundo 
de la informat ca y/o de los juegos de 
ordenador Los ganadores se eparti- 
ran cerca de un millón en premios. 


dinamic 

^ MULTIMEDIA 


ESTRATEGIA t UBI SOFT 
►www.lheocracy.coni 

iTheocracy 

Dentro de poco Ub Soft anzara al 
mercado su nuevo uego de estrategia, 
Theocracy». un programa basado er el 
pueblo azteca y que permitirá ai usuario 
tener el contro de una pequeña tribu. 

Su misión consistirá er hace progresar 
al pueblo y luchar contra a invasión y el 
intento de conquista de ios españoles. 



ACCIÓN TOP U/ARE INTERACTIVE 
►www.friendware-europe.com 


iGorky 17 




En el nuevo juego de Fnendware el 
jsuano deberá aniquilar a las criaturas 
más grotescas que se encuentran en 
-Gorky 1 7~. Una ciudad secreta usa 
donde se han llevado a cabo extraños 
experimentos Tras el acuerdo alcanza¬ 
do cor Novalogic, también se puede 
dispone ya del <F-22 Lightmg 3» 


ESTRATEGIA i' INTERPLAV 
iwww vlrgln.es 

) invictas 

La nueva obra de Interplay nos remitirá 
a los tiempos de la Odisea de Homero, 
donde viviremos una interesante aven¬ 
tura de deidades, héroes y heroínas, 
seres mitológicos y mucha acción. Un 
juego que por lo visto hasta el momen¬ 


to contará con increíbles entornos 3D 
con animaciones voxel, con el fin de 
recrear un mundo repleto de detalles. 



166 PCmanía 













































ishogun Total War estrategia r ELECTRONICarts d33»'«'«w totaiwar.com 

Lucha sin cuartel 


Las grandes batallas vuelven al PC. Con «Shogun Total War» decenas de 
miles de soldados japoneses lucharán para defender a su familia y por 
conseguir el dominio del imperio. 



n muy pocas semanas, 
«Shogun Total War» estará 
disponible para todos los usua¬ 
rios. Un juego en el que las ba¬ 
tallas recobran su máximo es¬ 
plendor. Su argumento nos 
trasladará al antiguo Japón, 
donde diferentes familias se 
disputan el remado del Impe¬ 
rio japonés. Este nuevo progra¬ 
ma destaca por las impresio¬ 
nantes batallas que se 
desarrollan en escenarios com¬ 
pletamente tridimensionales y 
donde decenas de miles de sol 
dados entran en combate. 

A pesar de la gran cantidad de 
elementos que aparecen en pan¬ 
talla, los creadores han conside- 


Una formación 
estratégica 

Antes de comenzar la batalla el 
usuario dispondrá de la oportuni¬ 
dad de colocar a su ejército 
Lógicamente el control se realiza 
por batallones, ya que seria impo¬ 
sible controlar cada unidad de 
manera Independiente. Una buena 
posición de salida resultará funda¬ 
mental para conseguir la victoria. 



rado primordial, que la mayoría 
de usuarios pudieran disfrutar 
del juego, lo que implica que no 
será necesario disponer de un 
equipo excesivamente potente 
ni de una tarjeta aceleradora. 

El desarrollo del juego constará 
de dos partes, fina primera muy 
parecida a los conocidos juegos 
de mesa y la segunda que recrea 
fenomenalmente el campo de 
batalla. Hay que destacar que 
según hemos podido ver en las 
primeras versiones, los crea¬ 
dores del juego han tenido un 
cuidado extremo a la hora de 
reproducir fielmente el terreno, 
sus complejidades y, sobre todo, 
su influencia en la lucha. 



ESTRATEGIA / ACTIVISION 
kwww.st-armada.com 


SIMULACIÓN ) MICROSOFT 
kwww.mlcrosoft.com 


iStar Trek Armada 

En * Star Trek Armada- el usuario disfru¬ 
tara de lo que promete ser un excelente 
juego de estrategia en el que podrá diri¬ 
gir cuatro diferentes razas a lo largo de 
20 misiones. Un universo lleno de 
naves destructores y armas que lo 
convierten en un juego muy completo 



lAcuerdo entre Sergio 
García y Microsoft 

Microsoft ha 
anunciado un 
acuerdo con el 
golfista Sergio 
García para 
promocionar el 
juego de golf 
de la compa 
ñía, Microsoft 
Links y el area 
de juego en 
Internet cono¬ 
cido como la Asociación de Golf 
Virtual (VGA)”. El acuerdo inicial de 
cinco anos de duración entre Microsoft 
y Sergio Garda incluye su partici¬ 
pación como portavoz de la VGA 



SIMULACIÓN EMPIRE 
iwww dinamlc net 


iComanche-Hokum 



«Comanche-Hokum» es un simulador 
de helicópteros con el que se podrán 
pilotar dos de los más devastadores 
helicópteros de ataque: el RAH-66 
Comanche americano y el Ka-52 
Hokum-B. Los gráficos en 3D prometen 
ser espectaculares y si el jugador tiene 
«Apache Havoc», los dos juegos pue¬ 
den enlazarse. 



Violencia 
en los juegos: 



la polémica 
se acentúa 


La brutalidad que 
incluyen algunos 
programas comienza 
a regularse. 


Como suele ocurrir con cierta fre¬ 
cuencia este mes volvemos a contar 
con programas cuyo grado de violen¬ 
cia puede parecer exagerado 
Ademas ios últimos casos conocidos 
sobre violencia domestica por 
influencia de alguno de estos progra¬ 
mas han avivado la polémica acerca 
de la facilidad con que ios usuarios 
menores de edad acceden a este 
t po de juegos 

El problema es que al contrario que 
en otros países donde se han tomado 
medidas (en Alemania la sangre es de 
color verde) en nuestro país única¬ 
mente se han clasificado por edades 
Esta medida puede considerarse insu¬ 
ficiente pero hemos de tener en cuen¬ 
ta que igual que ocurre con ios juegos 
de acción, existen en la sociedad 
numerosos productos delimitados 
única y exclusivamente para que sean 
utilizados por un adulto, Al contrano 
de lo que mucha gente piensa, el 
hecho de que se conozcan como jue¬ 
gos no quiere decir que esten necesa¬ 
riamente dirigidos al publico infantil. 
Afortunadamente las empresas crea¬ 
doras de juegos están tomando sus 
propias medidas, como ocurre con 
■Soldier of Fortune un programa 
que permite al usuano instalar dife¬ 
rentes niveles de violencia para que 
no hieran su sensibilidad. 

En definitiva estos productos están 
destinados a entretener y el hecho 
de que, en un caso extremo, puedan 
influir en la conducta de una persona 
no quiere decir que se tengan que 
prohibir. Cualquiera que salga a la 
calle puede ver una película de terror 
entrar en una tienda dedicada a la 
pornograf ía o comprar cualquier artí 
culo destinado a mayores de edad y 
sin embargo no significa que vaya 
cometiendo delitos por donde quiera 
que pase Quizá todas estas aso 
elaciones en contra de la violencia 
deberían dedicarse más a informar al 
publico sobre estos productos en 
lugar de acusarles de todo el mal que 
se produce cotidianamente 
El resto es decisión de los consumí 
dores De su responsabilidad depen 
de que sus hijos jueguen con produc¬ 
tos destinados a los adultos. 

Quizá informarse correctamente 
debería ser el primer paso 
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ENTRETENIMIENTO Informe 


F1 2000 


ord Racing 


Disfruta de los 
mejores Juegos 
de coches del 
momento 


¡u PC a 


En la actualidad, el mercado cuenta 
con un gran número de juegos cuya 
temática se basa en las carreras de 
coches. Pero, ¿qué es en lo que 
debemos fijarnos para saber si un 
juego de coches es realmente bueno? 
En este informe os contaremos 
cuáles deben ser sus características 
principales y cuáles son los mejores 
títulos del momento. 


Textu: ROBERTO GARCÍA 

D entro de las grandes 
categorías en que se 
dividen los juegos, una 
de las más importantes 
es, sin duda, la dedicada 
a los coches de competi¬ 
ción. Dentro de este sec¬ 
tor existen dos tipos de 
programas: los simula 
dores y los arcade. La di 
ferencia entre ambos es 
bastante obvia, sobre to¬ 
do, en lo que a realismo 


se refiere. Todos los si¬ 
muladores incluyen un 
gran número de opcio¬ 
nes que aumentan la ve¬ 
racidad de la conduc¬ 
ción hasta un límite muy 
cercano a la realidad. Es¬ 
te factor implica que a la 
hora de jugar, el usuario 
encontrará muchas más 
dificultades al controlar 
el coche y sus reaccio¬ 
nes. Algo muy logico: 
nadie puede pretender 
ponerse a los mandos de 


un Formula l y empezar 
a ganar carreras desde el 
primer cha. 

Al límite 

Aunque existen un gran 
número de modalidades, 
la constante en todas 
ellas es la velocidad. 
Conseguir que el usuario 
sienta esa sensación de 
rapidez no se consigue 
siempre y es una de las 
primeras claves a desta¬ 
car. En la actualidad 



Unos rivales de categoría 


Dentro del repaso que estamos dando a las prin¬ 
cipales caractensticas de los juegos de coches 
no podíamos olvidarnos de la inteligencia artifi¬ 
cial (IA) Esta parte básica de la programación es 
la que se encarga de dotar al resto de rivales 
que aparecer en carrera de la habilidad suficien¬ 
te para poder batirnos. En este aspecto las dife¬ 
rencias entre los fuegos suelen ser abismales. El 
objetivo es lograr que el usuario disponga de 
vanos niveles de dificultad, pero que a la vez los 


rivales muestren un modo de conducción lógica. 
Este hecho implica, sobre todo dentro de la 
simulación, que los vehículos rivales alcancen un 
alto nivel de conducción, que no se dejen pasar 
con facilidad y que sus tiempos rocen los limites 
reales Sin duda, esta es una de las caractens 
ticas que más tenemos que tener en cuenta a la 
hora de adquirir un juego de este estilo, si quere 
mos disfrutar a tope y con unos rivales a la altura 
de nuestra capacidad 
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300 Km/h 


Un ambiente 
de competición 

Aunque en muchas ocasiones no se tiene demasiado en 
cuenta, y básicamente nos filamos en la calidad gráfica 
a la hora de comprar este tipo de juegos, la calidad del 
sonido es fundamental Y después de ver los distintos 
programas que comentamos en estas paginas, hay que 
destacar que las compañías siguen sin tomárselo muy 
en serio Se sigue dando principal importancia a la músi¬ 
ca de fondo, cuando lo realmente importante y especta¬ 
cular es escuchar el sonido de los impresionantes moto¬ 
res puestos en escena Además, la falta de calidad en el 
sonido implica un déficit en el realismo del juego No es 
igual conducir un Porsche con música de fondo, que 
hacerlo escuchando el excelente sonido de su motor. 


existen juegos con los 
que se pueden alcanzar 
velocidades superiores a 
los doscientos kilóme¬ 
tros por hora y que, sin 
embargo, permiten apre¬ 
ciar todos los detalles 
del escenario. La conse¬ 
cuencia es que el usuario 
no percibe la sensación 
de velocidad necesaria 
para disfrutar plena¬ 
mente del juego. 

Otro de los factores más 
importantes se encuen¬ 
tra en el tipo de conduc¬ 
ción, y las sensaciones 
que se transmiten al ju¬ 
gador. En primer lugar, 
cada coche dispone de 
unas características 
completamente diferen¬ 
tes: estabilidad, poten¬ 
cia, capacidad de reac 
ción, aceleración, etc. 
Toda esta capacidad de¬ 
be quedar bien reflejada 
a la hora de ponerse al 


volante. Además, los 
programadores deben 
tener en cuenta el terre¬ 
no por donde discurren 
las carreras. Y aquí es 
donde el Forcé Feedback 
adquiere todo el prota¬ 
gonismo. Está claro que 
los usuarios que utilicen 
el teclado tan sólo pue¬ 
den apreciar estas dife¬ 
rencias visualmente, sin 
embargo, los que posean 
un volante con esta tec¬ 
nología disfrutarán 
enormemente de este ti¬ 
po de programas. 

Vehículos poco 
resistentes 

LJna de las mayores dife¬ 
rencias que se suelen 
apreciar entre los simu¬ 
ladores y los arcades, es 
el nivel de destrucción 
de los coches. Esta medí 
da resulta clave para lo¬ 
grar el máximo nivel de 


simulación. Todos sabe¬ 
mos que durante una ca¬ 
rrera de Formula 1, un 
rally o cualquier otra 
prueba, el coche sufre 
desperfectos al chocarse 
o simplemente se quema 
el motor. Esta circuns¬ 
tancia obliga al jugador 
a dominar mucho más el 
coche y, sobre todo, a te¬ 
ner cuidado con su con¬ 
ducción, ya que un mal 
golpe podría impedir 
acabar el tramo de un 
rally u obligar a pasar 
por boxes en pleno Gran 
Premio. Ademas de estos 
factores aquí comenta 
dos, existe una larga lis¬ 
ta que aunque no tiene 
igual importancia, sí que 
influyen a la hora de ca¬ 
talogar un juego de co¬ 
ches como excelente. 
Entre ellos hay que des¬ 
tacar la similitud que 
pueda existir con la rea¬ 


lidad en cuanto a reglas 
oficiales y tiempos. Tan¬ 
to los grandes premios 
de Formula 1 como los 
ralbes cuentan con un 
gran número de normas 
y velocidades mínimas 
que los pilotos deben 
respetar a toda costa. 

En definitiva, estas son 
las principales caracte¬ 
rísticas que un buen jue¬ 


go de coches debe reunir, 
A partir de aquí todo de¬ 
penderá de la calidad 
gráfica y el buen hacer 
de los programadores 
para obtener un buen 
juego que haga las deli¬ 
cias de todos los aficio¬ 
nados al automovilismo 
y que alcance un alto ni 
vel de simulación en to¬ 
dos sus conceptos. 
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ENTRETENIMIENTO Informe 


F1 2000 

La guinda de la serie 


Ford Racing 

El lucimiento de Ford 


■ i 



Precio 5 990 pías Tipo Simulación Compañía EA Sports Conlaclo Electronic Arts 
Teléfono 913 047 812 CPU Pentium 233/Pentium III 450 rec RAM 64 Mb128 Mb s rec 
Espacio en Siseo 150 Mb. I Taijeta gráfica SVGA 4 Mb Aceleradora rec 
Tarjeta de sonido Compatible DirectX Sistema operativo Windows 95/98 
Juego en red Si / Control de luego Teclado volante 



Precio 2 995 ptas Tipo Simulación Compania Empre / Contacto Dmamic Multimedia 
Teléfono 902 480 482 / CPU Pentnrn 200/ Pentium II266 rec. / RAM 32 Megas/ 64 Megas rec. 
Espacio en disco 250 Megas / Tarjeta gráfica Aceleradora 3D 4 Megas 
Tarjeta de sonido Compatible DirectX /Sistema operativo Windows 95/98 
Juego en red No / Control de luego Ratón teclado 


EA Sports ya cuenta con el rey del deporte 
automovilístico: la Formula 1. El producto 
destaca por tener licencia oficial de este año. 


Desde Empire llega este producto dedicado al 
lucimiento de Ford. Un juego donde priman los 
gráficos y se ha dejado de lado la jugabilidad. 


E A Sports continúa su ex¬ 
pansión deportiva con la 
aparición de este nuevo título 
dedicado a la Formula 1. Un 
juego que reúne todas las ca 
racterísticas para convertirse 
en uno de los más grandes, em¬ 
pezando por la consecución de 
una licencia oficial de la actual 
temporada. Todos los coches, 
circuitos y pilotos que apare¬ 
cen en el juego corresponden a 
los datos de la temporada 2000. 
En cuanto al juego en sí, hay 
que destacar que, a pesar de ser 
el primero de esta serie, se nota 
la experiencia de la firma. La 
conducción es uno de los as¬ 
pectos que ofrece una mayor 
variedad de opciones. Para los 
menos habilidosos se han in¬ 
corporado tal cantidad de ayu 
das que basta con acelerar para 


que el coche recorra el circuito. 
En su contra, hay que destacar 
que para disfrutar al máximo 
de este juego es necesario con 
tar con un gran equipo. Sobre 
todo en el modo carrera , ya que 
sus exigencias se multiplican 
cuando se encuentran todos 
los coches en la pista. 



I' Diseño de los coches 
I' Juego de cámaras 

tjt Necesidad de un equipo 
muy potente 


D esde el principio queda 
claro que el juego ha sido 
preparado para el lucimiento 
de esta marca de automóviles. 
Pero, sin embargo, el resulta 
do final no ha sido el espera 
do. Al contrario que, por 
ejemplo, «Need For Speed 
Porsche 2000» la información 
acerca de los coches es más 
bien escasa. Además, el juga¬ 
dor no tiene acceso a todos 
los modelos desde el principio 
sino que debe ganarlos en los 
circuitos a base de victorias. 
En cuanto al juego en sí, la ba 
lanza se inclina notablemente 
hacia el aspecto gráfico. Los 
escenarios y, sobre todo los 
coches cuentan con excelen 
tes diseños con texturas de 32 
bits y sorprendentes reflejos. 
Los circuitos no sobresalen 



t Modelos de los vehículos 

Jugabilidad 

tjt Poco lucimiento de la 


marca 

especialmente aunque sí cum 
píen de sobra con su función. 
En el otro lado de la balanza 
se encuentra la jugabilidad. 
Un apartado que parece que 
ha acaparado un menor inte¬ 
rés por parte de los programa 
dores y que aumenta la difi¬ 
cultad del juego. 



UN PRIMER INTENTO ACEPTABLE 

Puntuación Bueno 

ite aceptable A 
ulador no ha 
ema de conduc- 
utar su presenta- 
mas ediciones 

«F1 2000» se puede catalogar como un intento bastai 
pesar de haber sido realizado por EA Sports este sim 
alcanzado las expectativas anunciadas tanto en el sist 
ción como en los requerimientos necesarios para disfr 
ción visual Pequeños detalles que mejoraran en próxíi 

-*■ OPCIONfco Formula Orie 99 7 990 ptas PCmania 4 Aceptable 


UN FLOJO ESCAPARATE 


Puntuación Bueno 


Lo que podía haber sido un excelente escaparte para la casa Ford se 
ha quedado en un simple juego de coches de calidad media. Un pro¬ 
ducto donde destacan sus excelencias gráficas que, sin embargo, no 
se han visto correspondidas con el grado de jugabilidad y la informa¬ 
ción acerca de los diversos coches de Ford 


+ OPCfO Jt Sports Car GT 6 995 pías PCmarna 81 (Época l)> Bueno 
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Rally Masters 

La gran carrera de 
los campeones 



Precio 6 990 ptas Tipo Simulación Compañía Canal + Multimedia Contacto Infogrames 
Teléfono 913 294 235/ CPU Pentium 233/ Pentium II 300 rec . RAM 32 Megas/ 64 Megas rec 
Espacio en disco 80 Megas Tarjeta gráfica Acelradora 3D 4 megas 
Tarjeta de sonido Compatible DirectX Sistema operativo Windows 96/98 
Juego en red Si / Control de juego Teclado volante 


Need for Speed 

Porsche 2000 


Una edición especial 



Precio 6 990 ptas / Tipo Simulación Compañía Electronic Arts / Contacto Electronic Arts 
Teléfono 91 3 047 812/ CPU Pentium 200/ Pentium II300 rec. RAM 32 Megas/ 64 Megas rec 
Espacio en disco 150 Megas. Tarjeta gráfica Aceleradora 3D con 4 Megas 
Tarjeta de sonido Compatible DirectX Sistema operativo Windows 95/98/2000 
Juego en red Si / Control de juego Teclado volante 


Canal + Multimedia vuelve con un juego que 
tiene como protagonista la Carrera de 
Campeones que se celebra en la Islas Canarias. 


U na de las claves de este 
nuevo juego de Canal + 
Multimedia es su originali 
dad. Y es que a pesar de que el 
campeonato del mundo de ra¬ 
lbes cuenta con varias prue¬ 
bas de gran interés, la Carrera 
de Campeones es, sin duda, la 
más espectacular. Gráfica¬ 
mente el juego es bastante es¬ 
pectacular, con una gran va¬ 
riedad de terrenos que 
incluyen asfalto, gravilla, nie¬ 
ve e incluso circuitos cerra¬ 
dos. Todos ellos incluyen un 
alto detalle que no impide que 
un ordenador de gama medía 
ejecute el juego con suficiente 
rapidez. La calidad de la con¬ 
ducción es una de las claves 
del programa. Los coches se 
deslizan perfectamente por 
todos los terrenos y sus movi¬ 


mientos se muestran acordes 
con el piso por el que transi¬ 
tan. Además, el usuario puede 
modificar diversos paráme¬ 
tros de la mecánica para apu 
rar el rendimiento del mismo. 
Para poder disfrutar al máxi¬ 
mo, se han incorporado una 
serie de cámaras ya clásicas 
en este tipo de juegos. 



t Calidad de los escenarios 
'I' Estilo de conducción 
^ Traducido al castellano 


Puntuación: Excelente 

El nuevo producto de Canal + Multimedia destaca por su calidad tanto 
gráfica como mecánica. En este sentido recuerda mucho al exitoso 
«Colín McRae Rally» Un juego que hará disfrutar a todos los aficiona¬ 
dos al automovilismo y que cuenta con unos ingredientes muy atracti¬ 
vos en lo que respecta al apartado de competiciones y escenarios 


+ OPC ' Col 1 McP e Rally 3 995 ptas PCr*ar a 79 (Ép. ca I) Expelerle 


DIVERTIRSE AL VOLANTE 


La conocida saga de Electronic Arts vuelve con 
una edición especial dedicada a una de las 
marcas más prestigiosas: Porsche. 


U na de las mejores colec¬ 
ciones basada en los co¬ 
ches de serie vuelve con una 
entrega dedicada a Porsche. 
Como en ediciones anteriores, 
el diseño de los vehículos es 
excepcional. El menú permite 
observarlos en exposición y 
accionar las diferentes puer¬ 
tas así como realizar una visi¬ 
ta espectacular al interior del 
coche. En cuanto a su puesta 
en acción hay que reseñar que 
las prestaciones varían depen¬ 
diendo de su antigüedad. Ló¬ 
gicamente los modelos más 
viejos no alcanzan grandes ve¬ 
locidades y la conducción es 
bastante complicada al prin¬ 
cipio. Los escenarios mantie¬ 
nen el nivel de anteriores ver¬ 
siones aunque hay que criticar 
el hecho de que a la hora de 



I' Puesta en escena de 
los vehículos 
t Conducción realista 

4^ Definición de algunos 
escenarios 

aplicar texturas, en ocasiones, 
el programa las estira y su re¬ 
sultado final es muy pobre. 
Aunque el resultado final se 
puede calificar como notable. 
Por último, recordar que se 
pueden conseguir más mode¬ 
los a través de Internet. 


SÓLO POR PLACER 


Puntuación- Buen» 

Una vez más el PC nos permite disfrutar de algo al alcance de sólo unos 
pocos. El juego de EA no incluye importantes novedades aunque sigue 
manteniendo toda su calidad En definitiva, un producto hecho en 
exclusiva para los amantes de los Porsche, y que casi se puede consi 
derar de coleccionista por la gran cantidad de datos que incluye. 
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ENTRETENIMIENTO 


Juegos 


Messiah 


El ángel redentor 
del videojuego 

Tras meses de intensa espera por fin ha llegado el nuevo sueño hecho realidad de 
Shiny, un juego inclasificable que ofrece miles de cosas hasta ahora nunca vistas en 
un videojuego, en medio de una realización técnica tan colosal como imaginativa. 



I T3EÜÜ Amantes 
de la acción 

Acabar con 
el mal que acecha al 
planeta Tierra 

C uando a David Perry 
se le ocurren ideas 
nuevas, un aire de espe¬ 
ranza inunda a todos los 
que pensamos que, a pe¬ 
sar de la evidente mejo¬ 
ra tecnológica, los vi¬ 
deojuegos han perdido 
la originalidad y diver¬ 
sión que abundaban en 
la época de los ocho bits. 

Onginalidad 
y estrategia 
de personalidad 

Pero toda regla u opi¬ 
nión tiene sus excepcio¬ 
nes, y Shiny es uno de 
los grupos de programa¬ 
ción que siempre rom¬ 
pen con todo lo estable¬ 
cido, Como ya ocurriera 
con «MDK», vuelven a 
sentar las bases de una 



►► Personajes 
con interactividad 

Puesto que en «Messiah» los 
personajes son nuestro salvo 
conducto para superar ciertas 
situaciones es bueno saber 
que existen más de setenta 
clases diferentes que cubren 
todas las profesiones y estra¬ 
tos sociales Por supuesto 
cada uno tiene sus propias 
armas y aprender sus cualida 
des y desventajas sera la mejor 
estrategia a segur 


itfTFramTsrriFE 

Presentación Dos CD-ROM 

Lenguaje i'exto y voces en castellano 


Introducción Video d<: calidad medn 

Velocidad Alta 


Dificultad Alta 

Gráficos Tridimensionales con una 
profundidad de colores de 32 bits 
Ayuda www.messiah com 



nueva revolución audio¬ 
visual que han bautiza 
do con el nombre de 
«Messiah». 

Aunque es lógico empe 
zar a sentirse cautivado 
por la singularidad del 
entorno y por la majes¬ 
tuosidad de un engme 



Un engine 3D fuera de serie 

Con el nombre de RTDAT (Real Time Deformation and 
Teselation) se conoce a lo que a nuestro entender es el mejor 
motor 3D amás creado en un compatible. Sus siglas mencio¬ 
nan su capacidad para calcular en tiempo real ei numero de 
polígonos y aplicar las texturas sobre los mode os polígona 
les, pero lo que entra por los ojos es el espectacular moví 
miento de la cámara, en la que el modo libre, por fin, significa 
libertad total para moverse alrededor del personaje El zoom 
de la vista es insuperable por su dinamismo y grado de deta¬ 
lle que consigue recrear al enfocar cualquier zona del entorno 


3D que convierte al PC 
en una máquina de reali¬ 
dad virtual sin compe¬ 
tencia, pronto quedan 
en un segundo plano pa 
ra dejar paso a un desa 
rrollo y estilo de juego 
que aúnan originalidad 
y adicción en cantidades 
tan elevadas que resulta 
dificil salir del continuo 
asombro que nos invade 
mientras controlamos a 
un hermoso ángel que¬ 
rubín que no tiene ar¬ 
mas, pero sí posee un 
sistema de defensa ini¬ 
gualable: la posesión del 
alma y el comporta 
miento de todos los per¬ 
sonajes que se irá encon¬ 
trando a lo largo de la 
aventura. 

Infinidad 
de personajes 

Basta con tocar a un 
personaje para pasar a 
controlarlo. De este mo¬ 
do, la forma de avanzar e 


ir sorteando los peligros 
y las trampas, es pensar 
que el personaje será 
más adecuado en cada 
situación. Por ejemplo, 
si tenemos que entrar en 
una zona nuclear, un 
soldado no nos servirá 
de nada, pero si un cien¬ 
tífico, y tras apoderar ¬ 
nos de su ser, ya no ha¬ 
brá problemas para 
cumplir el objetivo. 
Conceptualmente es una 
aventura en la que un 
ángel debe salvar al 
mundo de la destruc¬ 
ción enfrentándose al 
maligno, pero el método 
para conseguirlo difiere 
un mundo de lo acos¬ 
tumbrado hasta la fecha. 
La extraordinaria reali¬ 
zación técnica, la músi¬ 
ca, el sonido 3D, el dise¬ 
ño y animaciones de los 
personajes que incluye 
«Messiah» merecen la 
máxima puntuación 
seas quien seas. ■ 


Precio 7.990 ptas. 


Tipo Acción__ 

Compañía Shiny Interactive 
Contacto Virgin 

Te!. 915 781 367 


CPU Pentiu II233 

RAM 6 4 Mega s / 128 Meg as rec 

Espacio en disc o 600 M egas 
Tarjeta ne video Aceleradora 4 Megas 
Tarjeta de sonido 
Compatible con DirectSound 

Sistema operativo VV ndows 95/98 
Opción juego en red Nc 


ESE 


WWW 


“MDK 2», Próximamente 


Control de juego Ratón. teclado 

I' Originalidad 
conceptual 
Intensidad en 
el desarrollo 
I' Engine 3D 
revolucionario 
^ Sonido 3D 
espeluznante 
Genialidad 
en todos 
los detalles 


IMPRESCINDIBLE 

PARA Trinos 

Un juego en el que los 
enemigos se tornan en los 
personajes a controlar y, 
por tanto, se convierten 
en el instrumento para ir 
avanzando en la aventura 
Una aventura con tantos 
roles a desempeñar que 
cada segundo es una 
experiencia completamen 
te nueva, siendo motivo 
más que suficiente como 
para considerar a este 
juego el titulo mas sor 
préndente y recomenda 
ble, con mayúsculas de 
los últimos tiempos 
Para los que no se confor¬ 
man con un sistema de 
juego de tabula y también 
necesitan un entorno 3D lo 
más real posible podría¬ 
mos enumerar cientos de 
maravillas visuales pero 
por falta de espacio desta 
caremos el efecto zoom 
que ya nos dejo boquia¬ 
biertos en «MDK» y que 
ahora alcanza cotas de 
precisión alucinantes y 
una cámara de segui¬ 
miento con un moví 
miento fluido y 100% 
libre que permite con 
templar cada pixel de 
unos escenarios en 
mi tones de colores que 
vienen acompañados por 
un sonido posicional en 
3D tan inenarrable como 
todo lo que cobra vida 
en un juego inolvidable 
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Juegos 


USAF. United States Air Forcé 


Ti 

i&ai 


Un simulador 
de ficción 


Una vez más, un juego de aviónica vuelve a sorprendernos. La fidelidad 
conceptual y estadística de las Fuerzas Aéreas Norteamericanas se contiene en 
este elaborado CD junto a un desarrollo gráfico y sonoro perfecto. 


E stamos ante un jue¬ 
go que no pretende 
competir con la mons¬ 
truosa realidad de los 
simuladores de comba¬ 
te aeronáutico, ni asen¬ 
tar las bases y paráme 
tros por las que se rigen 
los, muchas veces, com¬ 
plejísimos juegos de 
aviónica militar. 

Para empezar, la caja ya 
viene provista de su pro¬ 
pio aliciente, que en 
otros juegos se ignora o, 
lo que es peor, se inven¬ 
ta. «USAF» posee los 
manuales profesionales 
de la organización gu 
bernamental en que está 
basado, con las especifi¬ 
caciones técnicas y lo¬ 
gísticas propias de su es 
tructura. Esto ya puede 
incitar al jugador a com- 


PAPA QUIEN 


Entusiastas 
de los simuladores 
Cumplir 

misiones y campañas 



►► Muy fácil 
de pilotar 

El luego está real zado para 
que al PC le sea fácil manejar 
gráficos distribuir sonidos por 
los distintos canales y aun 
más importante que el juga 
dor se sienta desde el primer 
momento motivado a manejar 
un avión Esta facilidad tanto 
de manejo como de las misio 
nes nos ha recordado a la 
saga «X-Wing» y «Tie Fighter». 
En ellos la realidad es muy 
alta pero se trata de pilotaje 
de ficción. 


Presentación Dos CD-ROM 

Dificultad Media 

Lenguaje Castellano 

Niveles de dificultad Tres 

Introducción 3 minutos 

Ayuda www.janes.ea.com 

Velocidad Medía 

Actualización 

Número de fases Cuatro campañas 

www.janes.ea.com/downloads/pat- 

ches.html 



prarlo ya que, si bien es 
como intentar conducir 
un coche con sólo leerse 
el código, si que es cierto 
que enseña a manejar un 
caza real, así como salir 
airoso de los mconve 
mentes físicos de su pi 
lotaje, tales como emer¬ 
gencias, operaciones de 
nesgo, etc. 

El aspecto gráfico es uno 
de los apartados más 
trabajados del juego, con 
superficies renderizadas 
de un modo que más pa 
rece un relieve orográfi 
co que los detalles de un 



El manual 
del piloto 

Con un manual 
tan gr ueso 
compuesto de 
las especifi¬ 
caciones más 
técnicas, el 
usuar o puede 
echarse a tem¬ 
blar Pero 
nada de eso El 
manual es un simple acce 
sorio del juego un entrete 
pimiento para los que 
quierar aprender más 
sobre el mundo de la avio- 
nica militar 

juego de simulación. So¬ 
brevolar a bajas alturas 
no proporciona ningún 
índice de corrupción en 
texturas, aunque sí se 
observan fallos de bit- 
mapping cuando dichas 
texturas se han utilizado 
en relieves distintos de 
mar o tierra firme. 


El sonido utiliza 
las tecnologías 
de DirectX 6.1 
para distribución 
de los efectos por 
canales, sin pro¬ 
porcionar nada 
reseñable. En 
cuanto al juego en 
sí, nos ha parecido 
bastante fácil de mane¬ 
jar. Los dos primeros ni¬ 
veles de dificultad están 
plagados de ayudas On¬ 
line y en pantalla, utili¬ 
zando etiquetas para las 
operaciones o las funcio¬ 
nes complejas del avión. 
En estos modos de difi 
cuitad es posible alean 
zar al enemigo sin difi¬ 
cultad, más aun si se 
posee un joystíck provis¬ 
to de varios botones co¬ 
mo búsqueda de objeti¬ 
vo, el enfoque de 


MAS QPCIUNKS 


“F22-Lightning 2» PCmanía 62 (Epoca I). 3 995 Bueno 
“F22-Lightning 3» PCmanía 83 Época I) 5 995 Excelente 


seguimiento y distintos 
tipos de disparo. Con es¬ 
tos, la persecución de un 
caza enemigo se vuelve 
muy completa y dota de 
más atractivo a la simu¬ 
lación de vuelo. 

El tercer grado de difi¬ 
cultad, más fiel a la reali¬ 
dad, da al jugador exper¬ 
to toda la emoción de 
pilotaje de caza, pues 
deberá conocer todo el 
armamento que porta la 
nave sin ayuda de nin 
gún tipo en cuanto a có¬ 
mo y cuando utilizarla. 
Algunos fallos físicos de 
aproximación al suelo y 
el estilo mas cerca del 
“arcade” que de la simu 
lación real, hacen de 
«USAF» un juego muy 
entretenido y gráfica¬ 
mente perfecto que con¬ 
vencerá tanto a los usua¬ 
rios inexpertos como a 
los más avanzados en el 
mundo de la aviación. 


Precio 7 495 pías 
Tipo S mulado 


Compañía Jane s 


Contacto Electronic Arts 

Tel. 913 047 09* 

CPU Pentium II350 Mhz 


RAM 64 Megas 7128 Megas rec. 
Espacio en d isco 400 Megas 
Tarjeta de video SVGAJ Mega 

Tarjeta de sonido 

Compa b e con D rectX 


Sistema operativo Windows 95/98 
Opción juey® en red S 
Control de juego Ratón teclado 
y joystíck 

I' Suelo 

perfectamente 
renderizado 
I' Manejo muy 
sencillo 

I' Traducción al 
castellano 
perfecta 
i" Manual 
profesional 
4* No imita la 
realidad 


(papa empez ar 
A-IUGM 


E 


«USAF» es uno de esos 
juegos que atraen por su 
contenido y producción. 
Abrir la caja y encontrarse 
con un manual de más de 
300 paginas rep etos de 
indicaciones e información 
técnica sobre cada uno de 
los aviones reales de la 
USAF ya suponen un gran 
atractivo Además, instalar 
el juego y probar sus tuto 
nales enganchan al juga 
dor desde el principio 
sin haber echado un vista 
zo al grueso manual ¿Por 
qué' 5 Porque «USAF» es 
un juego muy accesible 
que no imita la realidad y 
se consolida más como un 
arcade que un juego de 
simulación aeronáutica 
Lo mejor del juego es el 
aspecto gráfico donde 
pueden apreciarse los 
renderizados de las 
superficies que se 
sobrevuelan y los brillos 
sobre la cabina que a 
diferencia de otros jue¬ 
gos donde solo aparece 
un bitmap esta es vir 
tual De modo que con 
tanto gráfico realista y 
dñamismo en las misio¬ 
nes, da la sensación 
que la simulación es 
real, pero no totalmente 
fiel a la realidad 
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ENTRETENIMIENTO Juegos 


Forcé Commander 


La fuerza no les 
acompaña esta vez 

Ronin Entertainment ha invertido cuatro años en desarrollar un juego de 
estrategia que, por pertenecer al ficcionario de George Lucas, lleva la palabra 
“éxito” impresa en la caja. Veamos si el estigma afecta, también, su 
comportamiento en el ordenador. 



E l planetaTatooine es 
un lugar que visitan 
habitualmente, en sue¬ 
ños o despiertos, cientos 
de miles de personas. La 
ilusión definitiva, el pa¬ 
raíso perdido de fin de 
siglo. No importa si eres 
adolescente o el estado 
paga tus cuentas; en Ta¬ 
tooine, todos podemos 
recibir las bendiciones 
de los caballeros Jedi. 

La fascinación que ejer 
ce George Lucas sobre, 
al menos, dos tercios de 
la población mundial, 
hace que cualquier pro- 


Incondicionales 
de la saga 

3 üiTCíy Obtener la 
/ictoria en el combate 
mperio-rebeldes 


ducto relacionado con 
“La guerra de las gala¬ 
xias” se venda por enci¬ 
ma de toda previsión. Es¬ 
ta norma se aplica 
también a los múltiples 
videojuegos inspirados 
en la batalla eterna con¬ 
tra los señores del Sith, a 
pesar de que no siempre 
cumplen los mínimos re¬ 
quisitos de calidad. 

Estrategia para 
wookies 

«Forcé Commander», de 
cuya producción hay no¬ 
ticia desde 1997, es el se¬ 
gundo título basado en la 
galaxia Lucas que perte¬ 
nece al género de la es¬ 
trategia. Un campo ex¬ 
plotado por compañías 



' 2 * 




►► Inventarío de 
seres extraños 

En el modo “razas autóctonas 
se dan cita, sin finalidad última 
los personajes secundarios de 
la galaxia Lucas Moradores de 
las arenas y jawas habitan los 
parajes desérticos: los mares 
helados están poblados por 
toda suerte de alimañas a ia 
búsqueda de carne fresca. Los 
banthas (podemos apreciar un 
espécimen en la foto adjunta) 
son objeto de la mejor emula¬ 
ción del juego 


Presentación Dos CD-ROM 
Lenguaje Castellano 


Introducción Tres minutos Excelente 
Gráficos Aceptables Texturas 
poco elaboradas 


Interfaz Esquemática y poco ntuitiva 
Dificultad Media 

Velocidad de ejecución Baja aunque 
se disponga de un Pe actualizado 
Más información focom lucasarts.com 


Un prólogo digno de la gran pantalla 

Tal y como viene siendo habitual en este tipo de juegos la 
secuencia de introducción es prodigiosa Combates tierra- 
aire, ejércitos barrocos, coreografías siderales, la secuencia 
tiene hasta una muerte inesperada, en la tradición de las 
grandes películas bélicas Un detalle que gustará, y mucho, a 
los seguidores de Lucas 



veteranas, especializadas 
en satisfacer a usuarios 
de buen gusto y alto nivel 
de exigencia. Serán ellos 
quienes, probablemente, 
descubran antes que na¬ 
die las imperfecciones de 
«Forcé Commander», Pe¬ 
ro para el resto de los 
mortales, el juego de Lu- 
casArts proporciona, an¬ 
te todo, una oportunidad 


de visitar el universo Jedi. 
«Forcé Commander» se 
desarrolla en varios es¬ 
cenarios que reconstru¬ 
yen, con precisión casi 
matemática, los escena¬ 
rios que hemos podido 
ver antes en las películas 
y los tebeos de la serie. 
Allí tienen lugar las con 
frontaciones entre tro¬ 
pas rebeldes e ímperia- 


«C&C: Tiberian Sun». 6,795 ptas PCmania 84 (Época I) Bueno 
«Star Wars: Rebellion» A consultar PCmania 73 (Época I) Bueno 


Ies, tomando prestados 
elementos de los juegos 
«Command & Conquer» 
y «Myth», sin olvidar¬ 
nos de «Rebellion», que 
de hecho fue el primer 
juego de estrategia de la 
cosmología Lucas. 

Lo bueno del caso es 
que se nos permite alis¬ 
tar en cualquiera de las 
dos facciones. O lo que 
es lo mismo: podemos 
adoptar el rol de segui¬ 
dores de Mon Motil ma 
u honrar la memoria del 
Gran Moff Tarkin, en¬ 
fundados en espectacu¬ 
lares trajes negros y tri¬ 
cornios de charol. 

Por si hay alguna duda 
sobre las preferencias de 
sus autores, el cartel 
propagandístico que se 
regala con la compra de 
«Forcé Commander» lu¬ 
ce a Darth Vader cual 
Tío Sam metálico. El la¬ 
do oscuro tiene, a veces, 
más fuerza. 


Precio 6.990j)tas. 
Tipo Estrategia 
Compañía LucasArts 


Contacto Electronic Arts 

Tel. 913 047 091 
CPU Pentium 266 


RAM 6 4 Megas 

Especio en disco 454 Megas 

Tarieta de video Ace oradora 
compatible co Direct 3D 

Tarjeta de sonido 16 bits 

compatible con DirectX 7 

Sistema operativo Windows 95/98 
Opción juego en red Loca e Internet 
Control de Juego Ratón y teclado 


I' La ambientación 
sonora 

t El diseño gráfico 
directamente 
inspirado en las 
películas 

4* Escasa 

documentación 
impresa 
4" La interfaz, 
arcaica 
y muy rígida 
4 1 La animación 
de los personajes 
principales, 
torpe y 
demasiado 
básica 


EN LOS 
DOMINIOS DE 
ILA CONFUSION 

UTOPICA 

Ni puede ni debe competir 
con otros títulos pertene¬ 
cientes a la misma 
corriente. «Forcé 
Commander», mas allá de 
sus valores como juego 
de estrategia, que los 
tiene es una experiencia 
de inmersión compieta en 
el universo imaginario de 
Lucas Un completo y utó¬ 
pico programa de vaca 
ciones, ai que Ronin 
Entertainment ha dado 
forma con un sistema 
de representación tridi¬ 
mensional tan especta 
cular (si se tiene el 
ordenador adecuado) 
como iento y confuso 
Bizarro Nada práctico 
desde luego a la hora 
de diseñar un combate 
Pero es que «Forcé 
Commander» no pre¬ 
tende otra cosa que 
hacernos pasar un buen 
rato de visita, por el 
universo. Quizá, como 
tantos otros nació con 
el género equivocado 


Texto: JESUS M. MONTANÉ 


174 PCmania 




CONCLUSIONES^ _ Puntos bao.oos ^_Ficha n ^ 


















































Juegos 


Soldier of Fortune 


Violencia en su 
máxima expresión 

La violencia dentro de los juegos de acción cobra un nuevo sentido con la llegada 
de «Soldier of Fortune». La destrucción y la mutilación están muy presentes dado el 
objetivo del juego: recuperar unas cabezas nucleares en manos de unos terroristas. 



D esde la empresa 
Raven Software lle¬ 
ga el que será, sin duda, 
uno de los juegos más 
polémicos del año. Con 
un argumento trepidan 
te y que no permite un 
segundo de descanso, el 
jugador toma el papel 
protagonista de John 
Mullms, un antiguo sol¬ 
dado encargado, ahora, 
de las misiones más pe- 

EEEEÜJn 

Aficionados a los 
juegos de acción 
■•ntf Recuperar 
las cabezas 
nucleares robadas 



Presentación Un CD-ROM 
Lenguaje Texto y voces enjngies^ 

Introducción Vide o de calidad media 
Velocidad Alta 


Dificultad Alta 

Gráficos Tridimensionales con una 
profundidad de colores de 32 bits 

Ayuda www.activision.com 


►► Violencia 
a la carta 

Al ser un tema tan polémico, 
los creadores del juego han 
optado por clasificar el grado 
de violencia Tanto ai realizar la 
instalación como en el menú 
del juego, el usuario puede ele 
glr entre varias opciones que 
disminuyen el grado de violen¬ 
cia. Lógicamente, este tipo de 
juegos no está dirigido al públi¬ 
co Infantil, Un tema que se 
aborda en el juego 



ligrosas y que debe en¬ 
frentarse a un grupo de 
terroristas que se han 
apropiado de varias ca¬ 
bezas nucleares. 

Escenarios 
de todo el mundo 

A lo largo de las cerca de 
treinta misiones que 
componen el juego, el 
usuario debe luchar en 
enormes y variados esce¬ 
narios. Lugares tan dife¬ 
rentes como una planta 
química en plena Sibe- 
ria, un tren que recorre 
el continente africano o 
una refinería de petróleo 
en Iraq. En todos ellos el 
protagonista debe utili 
zar al máximo sus recur¬ 
sos disponibles: armas, 
granadas, explosivos C-4 
y todo lo que encuentre 
en su camino para aca¬ 
bar cada misión. 

Los diferentes persona¬ 
jes que aparecen a lo lar¬ 
go del juego han sido 


dotados de una inteb 
gencia artificial acepta 
ble. Aparecen siempre 
en los mismos lugares y 
en general no represen¬ 
tan gran dificultad, a 
menos que nos encon¬ 
tremos con un elevado 
numero de ellos. 

Pero es gráficamente 
donde «Soldier of Fortu¬ 


ne» destaca principal¬ 
mente. Los creadores del 
juego han utilizado el 
engine de «Quake II» y 
lo han optimizado para 
poder aprovechar todas 
las posibilidades que ac¬ 
tualmente ofrecen las 
tarjetas gráficas El re¬ 
sultado es más que nota¬ 
ble y a pesar de que se 


trata de un engine un 
tanto antiguo, el aspecto 
general del juego es muy 
bueno. Además, se han 
mejorado pequeños de 
talles para que el resul¬ 
tado final estuviera a la 
altura de los juegos del 
mercado actual. 

Por último, y ya dentro 
de lo que es el desarrollo 
del juego, destacan los 
niveles de dificultad, 
que, en esta ocasión, no 
sólo varían la capacidad 
de los enemigos sino 
que también restan po¬ 
sibilidades a la hora de 
grabar partidas, encon 
trar elementos que nos 
ayuden a restablecer los 
niveles de vida o simple¬ 
mente disponer de me 
nos munición. 

La jugabilidad es tremen¬ 
da y los movimientos son 
bastante suaves, a pesar 
de que para poder disfru¬ 
tar al máximo de este 
juego sea necesario dis¬ 
poner de un equipo de al 
tas prestaciones. 



Destrucción sin ¡imites 

El armamento disponible puede catalogarse como clásico 
aunque su poder destructivo es sorprendente Y además el 
usuario debe aprender a controlar todas y cada una de ellas. 
Precisión en ocasiones y brutalidad en otras es fundamental 
para avanzar en las misiones 


ÚPCIONFS 


«HXIf-Lífe». 4 995 ptas PCmama 77 (Época I) «Delta Forcé 2». Próximamente 


Precio 7 495 ptas 


Tipo Accio 


Compañía Raven Software 

Contacto Proem 

Tel. 913 846 970 


CPU Pentium II266 


RAM 64 Megas /128 Megas rec, 

Espacio en disco 350 Megas _ 

Tarjeta de video Acelerado ra 4 Megas 
Tarjeta de sonido 
Compatible con DirectX 
Sistema operativo Window s 95/98 
Opción juego en red Sí 


Control de juego Ratón teclado 

t Mejoras en 
el engine de 
«Quake II» 

I' Control del nivel 
de violencia 
t Complejidad de 
escenarios 
Necesidad 
de un equipo 
muy potente 
^ Sin traducir 
al castellano 

A GUSTO DEL 

CQNSUMmnii 

Está claro que, a pesar de 
que hay muchos detracto 
res los juegos de acción 
aumentan paulatinamente 
su nivel de violencia. Y, a 
pesar de las críticas, hay 
que comprender de una 
vez por todas, que aun¬ 
que sea un juego no tiene 
por qué estar destinado a! 
publico infantil 
«Soldier of Fortune» es, en 
lineas generales, un pro¬ 
ducto de una categoría 
excelente, por varias razo 
nes En primer lugar se 
han conseguido grandes 
logros al optimizar el engi 
ne de «Quake II». 

Los escenarios son muy 
grandes y tienen un alto 
nivel de detalles 
Además, la (ugabilidad es 
total y los movimientos se 
producen con mucha 
suavidad En cuanto al 
resto de personajes y 
a pesar de no contar 
con una gran IA, sus 
modelos son bastante 
completos y sobre todo 
dan una gran sensa 
ción de realismo En 
definitiva, un juego muy 
recomendable para 
todos los amantes de 
la acción en tres 
dimensiones, que sor 
prendera no sólo por la 
violencia sino por el 
resto de sus sobresa¬ 
lientes características 

JIHHHWHIlHIHIUimmil! 
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ENTRETENIMIENTO 


Juegos 

Age of Wonders 


La batalla entre 
dos mundos 

A primera vista, el nuevo producto de Take 2 es muy similar al ya consagrado 
«Heroes III». Sin embargo, «Age of Wonders» ofrece más posibilidades de juego 
sin variar un ápice la temática del mismo. Los amantes de la lucha medieval ya 
tienen una alternativa seria al aclamado producto de 3DO. 



E xisten incontables 
productos en el 
mercado que, en gran 
medida, no son más que 
copias de otros juegos 
de gran éxito. Juegos que 
la mayoría de las veces 
no llegan m de lejos a 
competir con sus pre¬ 
decesores ni en calidad 
ni en prestaciones. 

Sin embargo, < Age of 
Wonders» se puede con¬ 
siderar como la excep¬ 
ción que confirma la re¬ 
gla. Un programa que en 
su estructura general y 


Aficionados a la 
estrategia medieval 
Acabar con 
todos los oponentes 


su temática es casi 
clavado al conocido 
«Heroes ofMight & Ma 
gic III», aunque ofrece 
nuevas opciones que le 
hacen sumamente atrac¬ 
tivo para los usuarios. 

Múltiples 

posibilidades 

Pese a no contar con un 
apartado gráfico dema¬ 
siado lujoso, una de las 
claves de este producto 
es la gran variedad de 
opciones que presenta al 
jugador. Hasta doce ra¬ 
zas disponibles, cada 
una de ellas con sus pro¬ 
pias unidades y caracte¬ 
rísticas, divididas en dos 
grupos. Todas ellas 
cuentan con el mismo 
potencial aunque sus 
unidades son diferentes 




Enfrentamientos 

automáticos 

Cada vez que un jugador 
debe enfrentarse a otro o a 
una raza controlada por el 
ordenador éste puede 
escoger si la batalla se 
desarrolla de forma manual 
o automática. En esta ulti¬ 
ma el ordenador es el que 
se encarga de decidir el 
ganador dependiendo de 
las posibilidades de cada 
uno de los contendientes. 

y aportan diversas op¬ 
ciones al usuario duran¬ 
te el juego. 

Los escenarios se pre¬ 
sentan en una perspec¬ 
tiva tridimensional iso- 
métrica. Fn ellos se 
encuentran un gran nú¬ 


mero de ciudades y ele¬ 
mentos que si son con 
trolados por el usuario 
le permitirán conseguir 
los recursos necesarios 
para ampliar la calidad 
de sus ejércitos. 

El protagonista princi¬ 
pal es el héroe de la raza. 
Capaz de lanzar podero¬ 
sos hechizos, de su capa¬ 
cidad y aprendizaje de 
pende en gran parte, el 
éxito del usuario. 

Una de las claves para 
conseguir derrotar a las 
razas enemigas consiste 
en agrupar a las diferen 
tes unidades. Aunque el 
héroe es capaz de aglu 
tinar una mayor canti¬ 
dad de poder, el usuario 
puede crear sus propios 
grupos sin necesidad de 
que el héroe esté pre¬ 
sente Un detalle bien 
visto por los creadores y 
que aumenta las posibi- 


MÁS 



Heroes of Might & Magic III». 7 495 ptas PCmanla 1. 


►► A través del 
correo electrónico 

Una de las mejores opciones 
de Age of Wonders es !a 
posibilidad de disputar parti¬ 
das en red a través de correo 
electrónico. Un sistema que 
permite jugar a varios conten 
dientes sin necesidad de que 
todos se conecten a la vez 
Cada vez que un jugador 
acaba el turno el programa 
genera un archivo que se envía 
a través de correo electrónico 



Iidades y la j'ugabilidad 
del programa. 

Por ultimo hay que des¬ 
tacar que el juego utiliza 
el clásico sistema de jue¬ 
go por turnos Un siste¬ 
ma que aunque ralenti 
za, en parte la velocidad 
del juego, permite disfru 
tar de otras opciones co¬ 
mo son un juego por red 
mas sencillo y con mas 
posibilidades, ademas de 
que los usuarios con 
equipos menos potentes 
se ven beneficiados con 
este tipo de juego. 

«Age of Wonders» se 
presenta como uno de 
los juegos más intere¬ 
santes dentro del campo 
de la estrategia por tur¬ 
nos de este año Además, 
es de agradecer que la 
compañía distribuidora 
haya traducido el juego 
por completo, lo que fa¬ 
cilitará su comprensión 
para una gran parte de 
los usuarios. 


Precio 7 495 tas 
Tipo Estrategia 


Compañía Take 2 
Contacto Proein 

Tel 913 846 970 

CPU Pentium 166/ Pentium II266 rec 
RAM 32 Megas / 64 Megas rec 

Espacio en disco 350 Megas 
Tarjeta de video SVG A 2 Megas 
Tarjeta de sonido 

Compatible con DirectX 


Sistema operativo 

Windows 95/9 8 « 

Opción juego en red Si 


Control de luego Ratón 

■f* Gran jugabilidad 
t Juego en red a 
través de correo 
electrónico 
I' Traducido 
al castellano 
4* Gráficos 

de baja calidad 
4' Argumento 
repetitivo 

II LA ATERNATIVA 
A HEROES111 

A pesar de contar con un 
argumento muy similar al 
programa de 3DO los 
creadores de «Age of 
Wonders» han consegui¬ 
do que su producto 
supere en calidad al 
anterior. En primer lugar 
se le ha dotado de una 
mayor jugabilidad ai 
poder crear grupos de 
ataque sin necesidad de 
contar con un héroe 
Ademas, los distintos 
escenarios son lo sufi¬ 
cientemente grandes 
como para poder jugar 
varias razas a ia vez sin 
necesidad de encontrar¬ 
se entre ellas a la prime¬ 
ra de cambio 
En segundo lugar hay 
que destacar por encima 
del resto de caracterís¬ 
ticas las grandes opcio¬ 
nes que ofrece el juego 
en su modalidad de 
multijugador 
El sistema de juego a 
través de correo es 
realmente genial y no 
le quita un ápice de 
emoción al programa 
Todo lo contrario el 
hecho de que los juga¬ 
dores puedan lugar 
cuando lo crean con¬ 
veniente aumenta las 
posibilidades de todos 
ellos y permite que las 
partidas incrementen 
su duración y emoción 
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ENTRETENIMIENTO 


Multimedia 

Museo del Ermitage 


Paseo por el mítico 
palacio del Zar 

La antigua residencia de los zares, en el corazón de San Petersburgo, ha sido 
transformada en un bello museo donde se exponen más de 200 obras maestras. 
Este CD-ROM de Montparnasse Multimedia analiza fa estructura del edificio y sus 

obras con delicadeza y gran exquisitez. 



I» 1 ™ < Visita virtual 
al Museo del Ermitage 
Amantes 

del arte en general 

D esde que el palacio 
ruso de San Peters¬ 
burgo fuera abierto, su 
restauración y apertura 
al público fue casi inrne 
diata. De este modo, la 
tradición arquitectónica 
no queda cerrada a los 
visitantes y amantes de 
la cultura que, gracias a 
este museo, pueden con¬ 
templar hasta 200 obras 
de los más prestigiosos 
artistas de todos los 
tiempos: desde Leonar¬ 
do da Vinci a Picasso. 

El CD-ROM se divide en 
las mismas galerías y 
subapartados que posee 
su versión real. Así, pue¬ 
den visitarse las galerías 
de arte antiguo y admi¬ 
rar los tesoros del arte 
Escita, Griego y Oriental. 
El sonido, como en otros 
títulos multimedia del 
mismo nombre, contie¬ 
ne las mejores melodías 
del siglo XX de mano de 
los músicos Debussy, 



►► Obras y museo 
a examen 

En este título no sólo se 
ponen de manifiesto las obras 
que el palacio contiene sino 
el análisis arquitectónico de la 
sala que las conserva. Como 
puede verse en la imagen 
adjunta la pantalla ofrece una 
serie de salas para escuchar 
su explicación, realizar un 
tour guiado a través de ellas o 
exponer breve o exhaustiva¬ 
mente cada una de las obras 
que contiene, siempre a tra¬ 
vés de menús muy intuitivos 

ACUjntku 



Presentación Un CD-ROM 

Interfaz Espacios 2D con botones 

Lenguaje Castellano 

Intuitivldad Buena 

Introducción 45 segundos 

Animación de spriies 2D 

Velocidad Media 

Información en 

Número de apartados Cuatro 

www.havasinteractive.es 
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Ravel y otros tantos con¬ 
temporáneos. 

Los gráficos son en su 
mayoría, tratamientos 
digitales sobre el propio 
museo, así que hay una 
homogeneidad en la ca¬ 
lidad al haberse operado 
sobre la imagen de la 
misma manera Es grato 
encontrarse, gracias a 
esta igualdad artística. 


Atrmtni>/PafM»h i ^ 1 a a a »* 

La biografía, 

¡ importancia vital 

l í£" Mientras que muchos títu- 

“ los multimedia apenas 

I dotan de espacio a la bio¬ 
grafía de los autores de las 

Ai f9¡j L obras explicadas, en este 

CD-ROM si se pone de 
manifiesto una pequeña reseña biográfica para conocer 
más del arte que el Museo del Ermitage abarca Las panta¬ 
llas de biografía son muy fáciles de leer y no resultan pesa¬ 
das por la información práctica que contienen 


el conglomerado de 
obras esculturales, pic¬ 
tóricas y arquitectóni¬ 
cas del palacio de San 
Petersburgo a lo largo 
de todo el CD ROM. 

Esta obra de la firma 
Montparnasse Multime¬ 
dia es una de las mejo¬ 
res recreadas y mas ex¬ 
quisitas de las 
realizadas hasta la fecha 
para ordenador, gracias 
a las perfectas y relajan¬ 
tes locuciones que co¬ 
mentan cada una de las 
obras y las salas del pa¬ 
lacio real. 

El único aspecto negati¬ 
vo (indicado en nuestra 
lista de valores), es el es¬ 
caso tamaño de visuali- 
zación de la ventana en 
que se ejecuta. Si el 
usuario tiene un moni - 


> OPCIONES 


«Museo de Orsay» Consultar PCmania 76 (Época I) 
«Crónica de la Historia» Consultar PCmama B4 (Época I) 


tor de 17” o más pulga 
das y una resolución su 
perior a 1024x768 debe¬ 
rá reducirla para que la 
obra multimedia se eje¬ 
cute en un tamaño en el 
que puedan apreciarse 
los trazados en la pintu¬ 
ra y las sombras y relie¬ 
ves de la escultura y las 
habitaciones. 

En definitiva, se trata de 
un CD-ROM de gusto 
muy selecto donde el ob¬ 
jetivo principal no es 
aprender arte sino cono¬ 
cer un poco más de este 
fabuloso lugar de recreo 
cultural y admirar obras, 
algunas poco conocidas, 
que ponen de manifiesto 
el laborioso trabajo de 
los grafistas y programa- 
dores de este titulo. 

El usuario encontrará en 
él un título para descan¬ 
sar la vista después de 
un duro dia de trabajo. 


Precio 6 995 ptas 


Tipo Educativo 
Compañía Montparnasse 
Multimedia 


Contacto Havas Interactive 

Tel. 913 832 623 

CPU Pentium 33 / Pentium 20 0 rec . 
RAM 16 Megas/ 32 Megas rec 

Espacio en disco 10 0 Megas 

Tarjeta de video SVGA 640x480/ 
SVGA 2 Megas rec._ 

Tarjeta de sonido 

Compa ble con DirectSound 

Sistema operativo W ndows 95/98 
Control Ratón 

'f' Temática 
bien tratada 
^ Música agradable 
t Mezcla 
arquitectura, 
pintura 
y escultura 
4* Ventana de 
visualización 
pequeña 
i Algo lento 
al cargar 


UNA VISITA 
CASIREAL 


B 


ii 


El hecho de que este 
CD-ROM haya sido pro 
gramado con mucha y 
variada música deja bas 
tante claro a quién se diri¬ 
ge. Los que disfrutan de! 
PC como una herramienta 
versátil que no sólo sirve 
para jugar o bajar parches 
de Internet, «Museo del 
Ermitage» es uno de los 
títulos artísticos mas reco¬ 
mendables de los últimos 
meses. La verdad es que 
no salen muchos al mer ¬ 
cado y los que lo hacen 
tampoco son una gran 
ayuda para el estudiante 
ni motivan el regocijo en 
los investigadores aman¬ 
tes de las visitas a muse¬ 
os y similares Ya hubo 
una intentona por parte 
de Dinamic Multimedia 
con sus Velázquez y 
Goya pero la cosa no 
ha ido a más. Esta 
obra por su parte está 
muy bien realizada y, 
pasear por sus conteni¬ 
dos no se convierte en 
la típica hora de estudio 
obligada sino en un dis¬ 
frute para los sentidos 
También hay que tener 
en cuenta que al usua¬ 
rio debe gustarle el 
arte si no se convierte 
en un titulo más con 
imágenes y sonido 
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ENTRETENIMIENTO ¡ Trucos 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


>trucos.pcmania@hobbypress es 


Si queréis ver vuestros trucos en estas páginas, sólo tenéis que mandarlas 
por correo a la siguiente dirección: Hobby Press, S.A. C/ Pedro Teixeira, 8. 
5 ° Planta, 28020 Madrid o por fax al teléfono: 902 151 798. Por favor, indicad 
en el sobre la anotación Sección Trucos 


B REGALO 
SEGURO 


Esperamos vuestros trucos de juegos, bien sean modernos o antiguos. 
De entre todos los que nos mandéis, seleccionaremos los mejores, que 
serán publicados y ganarán como premio un “Travelling Mouse” con 
botón central de scroll ideal para navegar en Internet. 


INox 

Único objetivo: 
ganar a toda costa 



Jordi Varela (Barcelona) 

O tra vez hay que abrir la 
consola (en este caso 
con Fl). Para activar los tru¬ 
cos hay que escribir raco- 
laws e incluir: 

help cheat: si se quieren te¬ 
ner todos los trucos, 
cheat spells n; se puede tener 
todos los hechizos al nivel n. 
cheat level n: ir al nivel n. 
set god: modo Dios, 
cheat gold n: obtener oro 
(el indicado por n). 
cheat healt: recargar la vida, 
cheat mana: más maná, 
cheat goto <\vaypointna- 
ine>: llama Waypoint 
cheat ability: poner las 
habilidades del jugador 
como al principio. 


I Gorky 17 

Como ganar 
una batalla 



Alberto Fernández (e-mail) 

E ste truco es tan sencillo co¬ 
mo efectivo. Únicamente 
hay que comenzar el juego po¬ 
niendo el parámetro -760722 
en la línea de comandos. La co¬ 
sa es tan fácil como pulsar Q en 
la lucha para ganar. 


I Tomb Raider IV: The Last Revelation 

Salvar los muebles con Lara 



Olga Herranz (e-mai) 
ara activar cual 
quiera de los tru¬ 
cos que vienen a conti¬ 
nuación, Lara debe 
mirar el norte. Se pue¬ 
de hacer de dos mane 
ras. La primera forma 
es girar a Lara hasta 
que mire al norte con¬ 
tando con la ayuda de 
la brújula. Cuando se 
alinee el rostro al nor¬ 
te, la aguja de la brúju¬ 
la se verá transparen¬ 
te. La otra manera de realizarlo 
es buscar un bloque que esté 
orientado al norte y subir a él. 
Los trucos a realizar son: 


Todo ilimitado: poniendo a 
Lara de cara al norte, hay que ir 
al medikit pequeño y sin coger¬ 
lo mantener pulsadas, a la vez, 


las letras de GUNS. 
Armas a “tutiplén”: 
otra vez hay que tener 
a Lara mirando al nor¬ 
te y activar el truco an¬ 
terior. De esta forma, 
hay que dirigirse al 
medikit grande (pero 
sin cogerlo) y mante¬ 
ner pulsadas, a la vez, 
las teclas WEAPONS. 
Pasar de nivel: miran¬ 
do Lara al norte, hay 
que ir a la opción de¬ 
nominada LOAD y 
mantener pulsadas las teclas de 
la palabra HELP. Posteriormen¬ 
te, se cierra el inventario y se 
pasará de nivel. 



I Tzar: El poder de la corona 

Estrategias de ganador 



<Tzar», La variedad de escenarios y posibilidades son 
increíbles. Un juego de estrategia muy completo 


«Tzam. Con ayuda de estos trucos consegiremos alcanzar la 
victoria final con mayor rapidez. 


Julián Sanz (Madrid) 

ste interesante juego de la 
nueva empresa FX Interac¬ 
tive está arrasando en el merca¬ 
do por su calidad y su irresisti¬ 
ble precio. 

Para aquellos a quienes les pa¬ 
rezca un poco complicado da 
remos unos trucos para activar 
en la consola (que aparece pul¬ 
sando “ENTER”). Estos trucos 
valen sólo en el modo de un ju¬ 
gador. Los que formen la parti¬ 
da tienen que entrar en la ven¬ 
tana de chat introduciendo el 
siguiente código: 


Hmprettypleasewithsuga- 
rontop: dentro de una misión 
se activa la consola y se emplea 
cualquiera de los trucos que se¬ 
ñalamos a continuación: 
hmnotech: conseguir toda la 
tecnología posible, 
hmbuildozer: construcción rá¬ 
pida y sin demoras, 
hinkingdom hmkingdoin 2: 
convertirse en el segundo reino, 
hmreveal: visualizar todo el 
mapa explorado, 
hmspy: posibilidad de ver a 
través de más de una unidad, 
hmnopop: incrementar el lími 


te de la población en 1000. 
hmshowgrid: posibilidad de 
ver guias en el mapa, 
hmpetleva: incrementar en 
una cantidad de 50.000 unida¬ 
des todos los recursos, 
hintime chintime 22: con este 
truco llegó la noche, 
mhhunt: acabar con todos y 
cada uno de los animales, 
hmusurp: controlar la unidad 
que se haya seleccionado, 
hmnofog: quitar niebla, 
hmnext: dirigirse al siguiente 
mapa dentro de una campaña 
determinada. 
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I Quake III Arena 

Cómo ser el amo 



Luis Casado (Madrid) 

P ara aquellos cuyo único 
afán en esta vida sea ganar 
al «Quake» sólo debe sacar la 
consola con la tecla que está a 
la izquierda del 1 en una parti¬ 
da que haya creado la persona 
que haga de servidor con el co¬ 
mando DEVMAP. En la consola 
se puede emplear cualquiera de 
los códigos siguientes: 

Give Health: vida a tope. 

Give animo: todas las armas. 
Give Armor: se consigue tener 
la armadura al máximo. 

Give all: todas las armas. 

God: modo Dios. ■ 


I Urban Assault 

Energía al 
máximo 



Fernando Barajas (Sevilla) 


L os pasos a seguir para llevar 
a cabo este truco son: 
t Iniciar juego y grabarlo. 
t Utiliza el archivo grabado que 
estará en el directorio SAVE del 
«LTrban Assault». Aparecerá el 
archivo de texto USER. 

» Aparece una lista enorme de 
términos dentro de este archi 
vo con valores asignados en la 
parte derecha. Lo único que 
hay que hacer es modificar ese 
valor. La lista de términos es: 
maxroboenergy: <valor> 
maxreloadconst: <valor> 
rtumbuddies: <valor> 
beamenergy: <valor> 

» Poniendo valores altos (por 
ejemplo 5000000) al lado se con¬ 
seguirá adelantar en el juego. 

1 Reimciar el juego. 


) Grand Theft Auto II 

Burlar a la policía 

Adrián Fernández (e-mail) 

C uando nos persigan demasiados coches de policía, 
podremos dirigirnos a la iglesia donde empieza el 
juego (donde se graba partida) y una vez ahí pasaremos 
por la cabina telefónica, saldrá el tío del principio del 
juego explicando lo del respeto y todo eso, y aparecerá 
el coche inicial, ese negro... Pues bien, lo "tomaremos prestado” y saldremos a la carretera con 
él, pero no como locos: sin atropellar a la gente, viendo que hay muchos controles y barreras 
policiales, pero si los bordeamos pasaran de nosostros y luego podremos volver a atropellar. ■ 




Códigos con ventajas 


Iñaki Manzano (e-mail) 

ay que sustituir el nombre del jugador 
por cualquiera de estos códigos para lle¬ 
var a cabo este truco: 

Gorefest: los muertos siempre dejan rastros 
de sangre al morir. 

Mademan: máxima popularidad entre las 
tres mafias de la ciudad. 

Rsjabber: invulnerable. 

Cutiel: 99 Vidas 

Buckfast: la ciudad es un campo de batalla 
Eatsoup: tiendas gratis (pintura bombas, 
aceite y un largo etcétera). 


Godofgta: todas las armas y su capacidad 
máxima de munición. 

Nekkid: todos los ciudadanos desnudos. 
Arsestar: si mueres, mantienes las armas. 
Flameon: lanzallamas infinito. 

Voltfest: electro Pistola infinita. 

Iamdavej: te da 9.999.999 dólares. 
Segarulz: con este código obtienes el multi 
plicador de puntos xlO. 

Ukgamer: todos los niveles. 

Schurulz: poder DobleDaño infinito. 
Hunsrus: invisible. 

Fishflap: coches pequeños y muv lentos. ■ 



I Unreal Tournament 

Cómo acabar sin 

un rasguño 


Ángel González (Valencia) 

n este arcade hay, por su¬ 
puesto, una buena cantidad 
de trucos que se pueden acti¬ 
var, en este caso, para el modo 
de un jugador mediante 
la consola: 

iamtheone: activar el 
modo de trucos, 
loaded: se consiguen 
todas las armas, 
addbots [n]: este códi¬ 
go añade n bots. 
ghost: con este codigo 
se atraviesan las paredes, 
open [mapname]: el 
código carga un mapa 
fly: volar, 
god: modo Dios, 
summon unreali. (objeto |: 
invocar [objeto] 
summon unreali. [armaopo- 
nente]; invocar el arma del 
oponente [armaoponente]. 
allammo: se consigue tener 
munición al máximo. 


walk: caminar. 

summon [objeto]: invocar un 
objeto con este codigo 
playersonly: congelar, 
behindview 1: ver al personaje 


«Unreal Tournament» Desde esta 
consoía debemos introducir los 
diferentes comandos, 

del juego en tercera persona, 
behindview 0: vista normal, 
killall [clase]: eliminar a todos 
y cada uno de los amigos de 
una determinada clase. 


> Space Clash 

Trucos espaciales 

Raquel Morales (e mail) 

ara acabar este juego descu¬ 
brimos cuatro trucos. Para 
activarlos hay que tener el juego 
en modo PAUSA en la interfaz 
planetaria. Estos trucos se man 
tienen durante la campaña es¬ 
pacial pero tienen que activarse 
en la interfaz planetaria. 
Conseguir 1.000.000 de cré¬ 
ditos: CTRL+ALT+“C” 

Modo Dios: CTRL+ALT+“P” 
Lograr un Mega-Ataque: 
CTRL+ALT+“G” 

Pasar de misión: 
CTRL+ALT+“M” ■ 


INam 

Poker de trucos 

Nuria Díaz (e-mail) 

ara terminar este intere¬ 
sante juego cuatro trucos: 
Nvagod: modo Dios. 
Nvablood: todas las armas del 
juego disponibles. 

Nvarate: modificar el ratio. 
Nvacaleb: modo Dios. 
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PARA 


aquellos que necesiten 
emociones fuertes, 
explosiones y novedad 


ENTRETENIMIENTO 1 Escuela de batalla 


CONSULTAS Y OPINIONES A LA 9ÉGUJEHTE OI Mí CC i H 


lescuelabatalla ... cmania@íiobb,, ress.es 


Homeworld’ MissionMan 


1-Zfli Programa 
de estrategia en 3D 
y tiempo real 


Missionman, el editor de 

Stmlfar al rromijre de uno de los juguetes más vendidos en la última década, 
M&stcmMfln es el editor del último producto de Sierra Studios y Relie 
Entertainment en el género de estrategia en tiempo real y tres dimensiones. 

1 programa auxiliar e independiente que acompaña a Homeworld y que 
permitirá levantar entornos galácticos totalmente tridimensionales. 


Texto: GUILLERMO SAIZ RU1Z 


H omeworld se escapa de los 
procedimientos de juego a 
los que estábamos acostumbra¬ 
dos. Se trata de un juego de 
estrategia en tiempo real en tres 
dimensiones, lo que lleva apare¬ 
jado sustanciosas peculiarida¬ 
des en lo que al empleo de las 
unidades se refiere. Para ello es 
necesario aprender a manejarse 
con las directrices motrices. 
Todo movimiento se inicia con 
la pulsación de la tecla D’, acto 
con el que aparecerán los pará¬ 
metros necesarios, en calidad 
de círculos de diferentes tama 
ños y colores. Para regular la 
altura, una vez dispuesta la dis¬ 
tancia y sentido del desplaza¬ 
miento, y antes de hacer el defi¬ 
nitivo clic con el botón izquier¬ 
do. hay que accionar la tecla 
‘Shiff y con el ratón fijar el des¬ 
tino. Si el viaje es de larga dis¬ 
tancia será más cómodo y sim¬ 
ple de calcularlo sobre el mapa 
general, que aparece con la 
barra espadadora. 

Será posible prescindir de la 
interfaz, que como norma gene¬ 
ral tan sólo aparecerá si se acer¬ 
ca el puntero a la parte inferior 


de la pantalla. De hecho se con 
trolaran las colas de produc¬ 
ción, el desarrollo y evolución 
tecnológica, o la obtención de 
recursos -actividades funda¬ 
mentales- seleccionando la 
"unidad competente' y haciendo 
un clic de botón derecho sobre 
la misma, con lo que se conse¬ 
guirá irrumpir una pequeña 
campaña con las propiedades 
más importantes de la misma. 
Así, transportes (carriers) y 
naves nodrizas (mothershíps) 
son los lugares desde donde el 
jugador dirigirá la creación de 


su flota. Los recolectores, una 
vez seleccionada su opción 
cosechar (harvest), buscaran 
automáticamente los recursos 
-conviene asignarles protección 
de cazas (fighters), en la medida 
que serán los blancos primarios 
para anegar la capacidad de res 
puesta enemiga- 
E1 resto de unidades son las pro¬ 
pias del combate, clasificadas 
por su capacidad de fuego resis¬ 
tencia y velocidad en cazas, cor 
betas, fragatas y destructores. 
Los primeros son rápidos pero 
endebles y sólo válidos para hos 


tigar, mientras que los últimos 
compensan su lentitud y capaci¬ 
dad de maniobra con elevadas 
cotas de blindaje y destrucción. 
Desde los módulos de desarro 
lio (Research Ship) se podrán 
perfeccionar sus propiedades. 
Entre los rasgos de las unidades 
se encuentra el comportamien 
to agresivo, neutral o evasivo; 
diferenciándose cada uno por el 
reparto de potencia, el agresivo 
destinará su energía a los ele¬ 
mentos ofensivos, sustrayéndo¬ 
la de la destinada por defecto a 
los motores. 


—— - N 

►►Y sin embargo se mueve... 

En e! contexto Homeworld todo se mueve y lo que es más, la solven¬ 
cia en los desplazamientos sera un factor estratégico mas a tener pre¬ 
sente, Salta a la vista que lo que tenemos entre manos es un progra 
ma en tres dimensiones, lo cual lleva aparejado directamente una 
mayor complejidad en los movimientos -al menos si lo comparamos 
con ¡os acostumbrados en 2D- que se acometerá con el ratón y tecla¬ 
do A todo ello hay que añadirle el movimiento de la cámara que 
puede ser un centrado automático (tecla F) o en acercamiento 
manual hacia la parte con mejor perspectiva del combate -usualmen 
te es la de la tobera de la unidad pnncipal- 

Una buena teona general sobre los movimientos ha de tener presentes 
las agrupaciones (confieren celeridad en la medida basta con invocar el 
numero asignados y las formaciones (mantienen en una misma velocidad de crucero a todas las unidades allí estructuradas 
sin que las más rápidas y endebles se adelanten sin necesidad) 

A la hora de afrontar los desplazara entos hay que tener presentes las dos pantallas habilitadas a los efectos la de corto 
íbasta con la pulsación de D’) y largo recorrido (aparece con la barra espadadora) y la posibilidad de mtercepter trayectonas 

. . . .. 
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galaxias de Homeworld 


Política de bloques 

11Grupo 1 

Las aeronaves de mayor capacidad 
ofensiva aparecen agrupadas como un 
muro, lo cual redunda en una superior 
concentración de fuego. Su conducta 
será neutral, para que no rompan la for¬ 
mación en ningún caso. 

21 Grupo 2 

Unos cuantos cazas bombarderos bajo 
formación de cuña esperan órdenes 
para entrar en combate, su comporta¬ 
miento: evasivo. 

31 Grupo 3 

Este grupo está integrado por una 
cuna integrada por unidades clase 
fighter y corbeta lista para seguir los 
pasos estipulados del grupo 2 tras las 
lineas enemigas 

41 Grupo 4 

Las fragatas de apoyo en los flancos 
del grupo amortiguador aguardarán 
seguras y activas el regreso de los ele 
mentos ígeros del frente 

51 Grupo 5 

En el ultimo grupo se engloban las 
naves corbetas conversoras de repa 
ración y generadores de gravedad que 
se mantienen alejadas del combate 
hasta que llegue el momento de 
desempeñar su cometido 


Descontrol 

11 Despistados 

Para alcanzar su objetivo estas unida¬ 
des han tenido que describir una tra 
yectoria que escapa al ámbito próximo 
al fragor del combate cuando regresen 
será demasiado tarde 

21 Rezagados 

Los destructores enemigos debido a su 
naturaleza, avanzan lentamente tras la 
avanzadilla que les precede Aprovechan 
la coyuntura para atacar sin peligro, a 
nuestros despistados servidores 

31 Indemnes 

Estas fragatas de iones han consegui¬ 
do burlar el bloque de las naves capita¬ 
les del jugador sin sufrir daño alguno 
por su parte 

41 Desbandada 

Los exploradores enemigos han conse¬ 
guido despistar y confundir a nuestros 
desordenados efectivos. Triste, pero 
sangrantemente cierto. 



» Fórmulas y modelos de despliegues 

Presentamos a continuación dos disposiciones frente al combate, dos maneras de afrontar acometidas: 
una de ellas solvente, garante de resultados; y otra anárquica. Si bien la primera supondrá invertir una 
nada despreciable cantidad de nuestro preciado tiempo en su organización, producirá unos efectos que 
serán de agradecer, a razón de un menor número de bajas. Esta respuesta será válida tanto ante ataques 
como defensas, amparadas por una rápida capacidad de reacción y de maniobravilidad. 
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ENTRETENIMIENTO 


Escuela de batalla 


Algunas pautas 
de ataque 

► Sacar el máximo partido al 
basto espacio. Se trata de organi¬ 
zar los ataques para aprovechar y 
lo que supone la propiedad de 
tndimensionalidad que caracte¬ 
riza al juego A ella hay que aña¬ 
dirle el tamaño ciclópeo de los 
escenarios, lo que permitirá aco¬ 
meter las cabriolas necesarias 
previas a todo ataque con alevo 
sía. Con todo esto, hay que tener 
presente la necesidad de atacar 
los objetivos marcados desde 
todos los puntos cardinales. 

La consumación de una ofensi¬ 
va de esta entidad lleva apareja¬ 
do tiempo y riesgo, habida 
cuenta habrá que segregar los 
efectivos a emplear para una 
correcta ubicación. 
Encabezando estos convoyes 
pacíficos enviaremos una 
sonda, de manera que nos pre¬ 
vendremos de emboscadas o de 
peligrosos campos de gravedad. 

* Unas cuantas incursiones de 
exploradores, acompañados de 
un par de bombarderos, conse¬ 
guirán sembrar el pánico y 
harán remar el desorden en las 
inmediaciones próximas al 
objetivo. Todo esto teniendo en 
cuenta la ausencia de campos 
gravitatorios, de lo cual nos ase¬ 
guraremos con una sonda. 

La formación a desplegar debería 
ser la cuña, y la táctica o conduc¬ 
ta de los elementos la evasiva. 


El foro del lector 

Manuel Palma es el autor del lote 
de mods para escenarios de 
«Civilitation 2» Recordamos que 
pertenece a la quinta de «WarCraft 
II» Se pueden encontrar otras loa 
bles labores de este lector en su 
dirección www.navegalia com/per- 
sonal/manuelpalma/civ2/ 

En el e-mail recibido nos hace cons 
tar su enfado -comprensible- por 
no haber encontrado Faptastic 
Worlds una de las expansiones 
para Gv2 en nuestro país, y si opta 
por traerlo de importación de los 
EE UU. la broma sale cara. Todo 
esto nos lleva a un tema recurrente¬ 
mente aludido y criticado, la contro¬ 
vertida conducta de las empresas 
distnbuidoras La razón de que no 
saliera oficialmente en España FW, 
es de suponer que fuera debida a 
las conclusiones de un estudio de 
mercado que planteara los pros y 
los contras de arriesgarse a ello, los 
gastos que suponen la traducción y 
la publicidad posiblemente, no se 
verían cubiertos por las ventas, mer 
madas por la creciente competencia 
de los Innovadores juegos en tiem¬ 
po real, que no eran expansiones 



Explosiones. En Homeworld están 
realmente conseguidas Como armas 
nos quedamos con las ráfagas 

A corta distancia, y en diferen 
tes puntos, aguardarán aposta¬ 
das las naves capitales y fraga¬ 
tas, para evitar un desastre y 
fraguar el objeto de la maniobra. 
► El espacio sideral es un basto 
territorio difícil de tener siem¬ 
pre controlado. Para evitar des¬ 
gracias conviene depositar un 
retén organizado próximo a la 
nave nodriza. 

t La gente de Relie ha tenido a 
bien dotar a ciertas unidades de 
propiedades específicas. A con¬ 
tinuación señalamos algunos de 
los ejemplos más útiles. 

Los exploradores, en la ejecu¬ 
ción de la segunda fase de las 
“Maniobras del Kaos", en una 
improvisada y apurada retirada 
o en su función normal se despe 
garán de sus eventuales perse¬ 
guidores a la vez que adquieren 
un tono albo y aumentan sus 
aceleración considerablemente 
durante breves lapsos de tiempo. 
- Las corbetas pesadas cuentan 
con un ataque que nosotros 
hemos apodado, deflagración, 
de efectos desbastadores para 
los destinatarios de tan suculen 
to presente. Se expanden las 
explosiones a lo largo de un área 
de radio enorme. Elabrá que 
emplearlo con cuentagotas, 
salvo que se dispongade fragatas 
de apoyo en las inmediaciones. 



Fuego a discreción. Una vez que tos atacantes han abierto fuego sean o no alia¬ 
dos no harán ningún tipo de distinciones 


■ 

t 


Destrucción total. No es una superno 
va. es el resuliado directo de la des¬ 
trucción de la nave nodnza enemiga. 

Los destructores de misiles 
conseguirán lanzar una contun¬ 
dente descarga de misiles sobre 
el blanco establecido. 

- Otras unidades, encontrarán 
en la tecla Z su modo de ata¬ 
que. Así. la fragata de naves 
teledirigidas o el caza oculto en 
el bando kushano, la corbeta 
minadora, la de reparación y 
conversión o el bajel de misiles 
► Protección de las unidades 
más débiles. Dentro de este 
grupo podemos introducir a los 



Sistema Environmental Audio. Con este sistema se aprovechara el sonido 3D de 
Homeworld al máximo sobre todo en el fragor del combate. 


recolectores de recursos y sus 
controladores, generadores de 
gravedad, corbetas savage y de 
reparación, y fragatas de apoyo. 
Convendrá no tenerlas alejadas 
del fragor del frente. 

La fragata edecán habrá de 
apostarse en un punto interme¬ 
dio, al pie de los destructores, 
para servir a las corbetas y cazas 
que se batan en la vanguardia, 
de modo que se recuperen sin 
salirse del todo de esta órbita, y 
a la vez pueda hacer gala de su 
capacidad de fuego. 

Las fragatas de iones tampoco 
habrán de ser descuidadas, a 
pesar de su capacidad de fuego. 
Tendrá que ser secundada en 
sus ataques por fragatas de 
asalto y corbetas pesadas 

Los recolectores son pieza 
clave para la supervivencia y 
desarrollo de todo jugador que 
no cuente con ayudas exter 
ñas’, por ello habremos de cer¬ 
ciorarnos de asignar una 
importante dotación de efecti 
vos -la clase corbeta es la ópti¬ 
ma para este papel- para su 
exclusiva defensa. En muchas 
ocasiones, surgirá la dificultad 
de escasez y lejanía de recursos, 
lo cual implica desplazar la 
nave nodriza hasta las zonas 
ricas o asignar a un grupo de 
recolectores un controlador. 

En lo que respecta a los gene¬ 
radores de gravedad, conven 
drá mantenerlos fuera de esce¬ 
na cuando actúen los cazas y 
corbetas. Su ministerio es 
crear un campo de fuerza que 
impida a las naves de clase 
inferior desplazarse Pero no 
se trata de un arma ínteligen- 
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te, pues no hará distinciones 
entre bandos. Lo ideal para 
rematar a las presas de la invi¬ 
sible y peculiar tela de araña es 
un destructor de misiles. 

El editor 

Homeworld incluye una intere¬ 
sante herramienta de edición 
de escenarios en tres dimensio¬ 
nes, concretamente para la 
modalidad multijugador, deno 
minada MissionMan. 

Comentan las malas lenguas, y 
se puede deducir del primer vis¬ 
tazo, que se trata de una utili¬ 
dad cuyo manejo supondrá un 
esfuerzo mayor que el que se 
hiciera con otras herramientas 
del mismo tipo. ■ 


/". . . ^ . . 

►► Cuaderno de Bitácora 

A la hora de orientarse en el editor de escenarios MissionMan, hay que tener presente que todo escenario 
se estructura sobre dos elerpentos imprescindibles: jugadores y recursos Estos vienen aludidos en el árbol 
de elementos con la coletilla ‘sphere’, lo que nos lleva a pensar que ocupan espacios reales. Pero no es asi, 
pues son ámbitos ficticios donde pasaremos a disponer, con orden y concierto, todo aquello con lo que 
posteriormente nos encontraremos en Homeworld. 

) Jugadores o MissíonSphere 

Esta opción viene a suponer el volumen de una esfera cuyo centro lo 
constituye la nave nodriza, o aquel elemento que la reemplace. Aquí 
tienen cabida las distintas unidades del respectivo jugador. 

Por defecto, en todo escenario de nueva creación -concebido, como 
norma general, para dos jugadores- el usuario contará con sendas 
MissíonSphere, cantidad que podrá ser implementada hasta el límite 
de 8. A cada una de ellas le corresponderá una referencia numérica, 
comprendida entre el valor ‘0’ y ‘7’. Este mismo valor asignado por el 
usuario tendrá que estar presente en el momento de la disposición 
de objetos correspondientes a tal o cual jugador, la asignación está 
condicionada por el tipo y una ‘secuencia de propiedad’ (“Rn” donde 
*n’ es el citado valor). 


I Fuentes de energía o 
ResourceSphere 

Este es el segundo elemento a tener en 
cuenta en un escenario. Siempre que no se 
quiera que se enfrenten los jugadores con 
unas unidades predeterminadas, habrá que 
ubicar recursos a lo largo, ancho y alto del 
escenario. En Homeworld disponemos de 
unas cuantas variedades de fuentes energé¬ 
ticas (nebulosa, asteroides y nubes de polvo 
o gas), las cuales podrás ser repartidas por 
toda la Sphere que equivalga a la misión. 


f . .— „M — - 

►► Curso acelerado de la fisionomía de MissionMan 


Es cierto que el salto que ha dado Homeworld -a las tres dimensiones- esta necesitado de herramientas de construcción de escenarios más complejas. 
Aquel entrañable y comprensible editor de «WarCraft II» sería incapaz de tener en cuenta toda esta información Por este motivo, MissionMan se asemeja 
a los útiles de creación de escenarios de programas de acción subjetiva en 3D, o shooters. 

A continuación, señalamos los órganos vitales, y alguna extremidad, que hacen posible el trabajo en esta peculiar herramienta de edición/creacion. 


11 Abrir 

Cargará en pantalla una misión ya 
creada para modificarla. 

21 Generar 

Bajo este nombre se esconde la 
acción que posibilita efcomienzo de 
la creación de los archivos necesarios 
para jugar con los objetos e incluso 
genera, valga la redundancia, la 
misión al completo 


31 Cortar/Copiar/Pegar 

Con estas herramientas es posible 
que el trabajo sea menos exasperas¬ 
te, facilitando la tarea en el caso de 
tener que disponer de un número ele¬ 
vado de objetos idénticos. 

41 Árbol de los 
elementos del 
escenario 

Este es el cerebro, por decirlo de 
alguna manera. Seria posible crear 
los escenanos únicamente desde 
aquí Contiene todos los objetos ele¬ 
mentos de los que está compuesto el 
escenario junto a los atnbutos carac- 
terizadores de este último. 


51 Cámara 

Lo que hasta el momento conocía¬ 
mos por minimapa, recibe la denomi¬ 
nación de Camera View. Permite 
acercamos al escenario como se 
haría desde Homeworld, y así hacer¬ 
se una idea de si lo hacemos bien. 

61 Propiedades 
del elemento 

Todo elemento tiene una serie de 
características que le s ngularizan y lo 


definen dentro del universo construi¬ 
do Para desplegarles basta con 
seleccionarle y pulsar la tecla + o 
hacer clic sobre este mismo signo 
-que lo precede-, 

71 Elemento 
seleccionado 

En esta ventana apareceré el elemen¬ 
to que ha sido seleccionado y sobre 
el que se realizan las operaciones. 


81 Cursor 

El referente a tener en cuenta, y no 
perder de vista, pues sobre él se 
colocarán las unidades y recursos 
en el espacio. 

91 Vista cenital 

Gracias a esta perspectiva, el editor 
nos acerca al escenario desde un 
plano superior, aéreo. 


101 Vista frontal 

Plantea el espacio desde el frente 


111 Perspectiva 
lateral 

Para completar la sensación de tres 
dimensiones es necesario otro plano 
de referencia, que es éste. Todos 
ellos son imprescindibles para colo¬ 
car adecuadamente los objetos. 
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EN CONTACTO 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Cartas de los lectores 


•cartasdirector. cmaniaOliobb, t ress.es 


Dirigid vuestras cartas a la siquiente dirección: CARTAS DE LOS LECTORES. Revista PCmanía. C/ Pedro Teixeira, 8-5 a Planta. 28020 Madrid o por fax al número: 

902 151 798. En la carta debe aparecer claramente el nombre del autor y su número de DNI. La revista no se hace responsable de las opiniones vertidas por los autores. 

No se devuelven los originales ni se mantiene correspondencia en referencia a ellos. Pedimos brevedad, procurando no sobrepasar las 175 palabras. En cualquier caso. 
PCmanía se reserva el derecho a extractar las cartas de la forma que estime conveniente por motivos editoriales. 

Cartas de los lectores es un foro en el que tiene cabida cualquier opinión da los lectores, aceptándose todo tipo de críticas. 

AZNAR PODRÍA HACER QUE LAS EMPRESAS BAJASEN EL PRECIO DE LA TARIFA PLANA A INTERNET. Javier Merchán 
SERÍA BUENA IDEA HACER UN ÍNDICE CON TODO EL MATERIAL DE LA PRIMERA ÉPOCA Josué Gómez Fernandez 


La funda del CD 


►José María García (e-mail) 

La opinión general que tengo de 
la revista es sobresaliente. Soy 
un lector desde el número uno y 
no me arrepiento de comprarla 
cada mes. PCmanía es de las 
pocas revistas especializadas 
que saben tratar sobre todos los 
temas, desde hardware hasta 
entretenimiento, pasando por 
Internet y demás, sin mencionar 
la gran utilidad de los cursillos 
que podemos encontrar en la 
revista. He de decir que el nuevo 
formato está muy conseguido, 
pero hace dos meses me llevé un 
gran chasco al ver que la estu¬ 
penda funda para los CD que 
venía normalmente ya no se 
incluía. Esta funda fue una gran 


idea, y he de pedirles que vuel 
van a ponerla, ya que no sé muy 
bien el porqué de no incluirla 
más. No creo que eleve tanto los 
costes un trozo de cartón impre¬ 
so. Nada más, sólo decirles que 
me encanta su revista, pero 
siempre he tenido el problema 
de cómo almacenar los CD. 

El futuro 
de Internet 

llñaki Manzano (Tarragona) 

Hasta dónde llegará la duda, si se 
va oyendo que la fibra óptica revo¬ 
lucionará Internet con una rapi¬ 
dez de Gigabaudios por segundo, 
o lo que viene a ser, muchos 
megas por segundo transferidos a 
módems que no darán la talla y 


ordenadores con procesadores 
que no podrán soportar tanta 
información de golpe. 

Porque, no nos engañemos, la 
tecnología electrónica actual 
sólo da para cuatro veces la línea 
RDSI. Eso sí es soportable. 

Lo que sí es cierto es que por esa 
línea tan delicada, cara de man 
tener, rígida y que al mínimo 
terremotillo de 4,7 se tendrá que 
sustituir casi completamente, 
pasan cantidades incalculables 
de información que nos permiti¬ 
rán ver la televisión pública y 
privada en forma digital y sin 
interferencias, erradicar los saté¬ 
lites de telefonía móvil de los 
que tantas ondas electromagné¬ 
ticas inocuas y malignas son ori¬ 
gen (a parte que los señales que 
se deben enviar al espacio, reci¬ 
ben muchas interferencias. 


como es el caso del telescopio 
espacial Hubble), porque de la 
antena del móvil irán a los 
receptores de tierra y de ahí a la 
linea normal también recibire¬ 
mos las plataformas digitales 
que actualmente usan satélite, 
videoconferencias de calidad por 
la televisión, hablar por teléfono 
con una calidad de audio mejor... 
pero. Internet qué... 

Este problema viene dado por lo 
anteriormente dicho, que son los 
módems y los ordenadores (y los 
servidores). Resulta que los 
datos informáticos hay que tra¬ 
ducirlos y procesarlos, y no sé 
hasta que punto llegará la tecno¬ 
logía actual del chip de silicio 
(tal vez 2 GHz de aquí a cinco 
años pero sin dar más rendi¬ 
miento). Hay que tener en cuen 
ta que la velocidad de placas y 
procesadores actuales no po¬ 
drían dar a basto a tanta infor 
mación, no por avalancha de 
bits, sino porque se haría un 
bucle: cada vez se acumularía 

mas, y más, y mas.hasta que 

la memoria no podría mas (o lo 
que es lo mismo. Rendimiento 
del Sistema = 1%). 

Es decir, que no sé si poner fin a 
esta tecnología ahorraría electri¬ 
cidad y tiempo quedando substi 
tuida por esos nanoprocesadores 
o esas unidades de almacena¬ 
miento biológicas que dijo hace 
un año IBM tener en el punto de 
mira en pocos años. 

La fibra óptica como vías de 
información ‘ interna" (o sea. 
para el ordenador), solucionaría 
el problema o si el láser podría 
transmitir de mejor forma (el 
problema de éste es el espacio 
necesario para la fuente del haz 
de luz). La cuestión es que el 
láser va muy bien para transmi 
tir de forma remota y asi quitar 
el puerto paralelo. 

En definitiva, esa revolución de 
Internet viene a considerarse 
como la Tarifa plana o la 
Inteligencia Artificial... una uto¬ 
pía informática que costará años 
poner en marcha. 
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Pequeña queja 

IJosé Carlos Rubia (e-mail) 

¿Por qué ahora no se entregan 
los CD con funda? ¿Ahorro de 
precio? Creo que muchas perso¬ 
nas ya han opinado que es 
imprescindible las fundas para 
guardar los CD. Una cosa que 
hicisteis bien (fundas para archi 
var) y ahora la elimináis. 


El menú del CD 


I Orion (e-mail) 

En primer lugar me gustaría 
daros la enhorabuena por la 
revista que hacéis y que llevo 
coleccionando desde hace ya 
varios años. Pero hay una cosa 
que no me gusta y es la forma 
de dar los CD que habéis adop¬ 
tado últimamente, ya que de 
esta manera no puedo guardar¬ 
los en ninguna parte. Y voy a 
tener que volver a comprar cajas 
para poder archivarlos, tal y 
como hacía antes. Pero la forma 
en la que los habéis dado algu¬ 
nos meses, es decir, con los car- 


toncitos, me parece muy buena 
idea y yo opino que si una cosa 
funciona y va bien, ¿para qué 
tantos cambios? 

También me gustaría criticar el 
menú del CD que tenéis desde la 
segunda época, cosa que no me 
gusta nada, ya que en mi 
Pentium 100, mi lector de 40x, 
tarda mucho rato en empezar 
con tanta animación, sonido y 
demás. Todo eso queda muy 
bonito, pero me resulta un ver¬ 
dadero incordio estar tanto rato 
viendo la presentación. Si que¬ 
réis dejarla, perfecto, pero inten¬ 
tad poner algún medio para no 
tener que tragártela siempre que 
empecemos los CD. 

El resto de la revista está muy 
bien, aunque no me gusta dema 
siado lo de ampliar los conteni¬ 
dos en los CD, ya que queda muy 
bien, pero si de verdad quieres 
ponerte a leeq lo mejor es tener 
una revista en las manos y poder 
tumbarte en la cama o en el 
sillón tranquilamente y no tener 
que estar en frente del ordenador. 
Bueno, espero que vayáis mejo¬ 
rando día a día (que es lo que lle¬ 
váis haciendo últimamente). 


Falta cubierta 
en el CD 

I David C. (e-mail) 

Soy un lector de la revista desde 
hace ya unos cuantos años. 
Durante todo este tiempo, la 
mayor pega que le he encontra¬ 
do es la ausencia de una cubier¬ 
ta en los CD que suministran 
con la misma. Fue grata mi sor¬ 
presa cuando hace unos meses 
decidieron incorporar cubiertas 
de cartón, independientes de la 
revista. Ahora viene mi pregun¬ 
ta, ¿por qué han vuelto a quitar¬ 
las? Bueno, felicidades por un 
trabajo bien hecho. 

Crear un índice 
de PCmanía 

I Josué Gómez (Murcia) 

Tengo una petición que hacer 
con respecto al segundo CD de 
la revista que tanta polémica 
causa. Se trata de hacer un CD 
que contenga un listado com¬ 


pleto con toda la primera época 
de PCmanía, los artículos, los 
productos comentados, el con¬ 
tenido de los CD y los disque- 
tes, etc. Esta petición viene 
motivada por el hecho de que 
es muy difícil encontrar algo en 
84 revistas cuando no se tiene 
un índice claro: ¿Dónde estaba 
el bot Gladiator? ¿Y el comenta¬ 
rio de tal impresora? ¿Y la criti¬ 
ca sobre este programa juego? 
¿Y el artículo de fractales? 

Son preguntas que el lector 
medio se hace prácticamente 
todos los días, y es dificilísimo 
encontrar. Por ejemplo, el 
comentario de un lector de CD- 
ROM, si este no ha salido en 
una comparativa. Por estos 
motivos creo que sena buena 
idea hacer un índice con todo 
el material de la primera época 
y dedicarle un CD que a veces 
no es muy interesante. Ademas, 
creo que se debería empezar a 
hacer un índice de la segunda 
época, de manera que pudiera 
ir actualizándose de forma 
periódica, aunque suponga 
tener que almacenarlo en el 
disco duro. ■ 



El objeto de tus sueños 
aún no tiene dueño 


www.qxl.es 


Qxl.es te da la oportunidad de comprar y vender todo lo que quieras, poniendo 
el precio tu mismo Empresas y particulares ofrecen sus productos para que pujes 
por ellos de forma sencilla, segura y divertida. Visítanos y descubrirás el único 
sitio en Internet en el que todos se benefician. 


Subastas online 


Compradores y vendedores, en Q xl, solo ganadores 


















EN CONTACTO 


Consultorio técnico 


CARTAS A LA SIGUIENTE DIRECCION 


Iconsultoriolecnlco. ,xmanla@liobb< v ress.es 


Si queréis solucionar vuestras eludas solo tenéis que mandárnoslas por correo a la siguiente dirección Hobby Press, S.A, C/ Pedro Teixeira, 8-5® Planta 28020 Madrid 
o por fax al teléfono: 902 151 798 Por favor indicad en el sobre la anotación Sección Consultorio técnico 


I Problema: Partición 
no reconocida 

I Solución: Existe 
una superposición 
eliminable 

Poseo un Pentium 166, 
recientemente he adquirido 
un disco de 10 Gigas, y la 
BIOS al ser un poco antigua 
sólo detecta 8.4 Gb. Como 
tengo pensado comprar un 
nuevo equipo lo he dejado 
pasar. Hice una partición con 
el FDISK, 4 discos de 2 Gb 
cada uno. Después de arran¬ 
car el equipo, Windows 98 
sólo detecta su unidad, mien¬ 
tras que las tres restantes no 
dan señales de vida. Con 
«Partition Magic 4» me dice 
Partitions Overlap. ¿Qué 
puede significar? 

Murciélago 


C uando se realizan partício 
nes con FDISK es muy pro¬ 
bable que se produzcan espa¬ 
cios residuales entre las parti¬ 
ciones o anexas a las lógicas y 
extendidas. Cuando se particio 
na un disco que, además, no es 
reconocido por la placa (en tu 
caso 10 Gigas) existe una parti¬ 
ción “invisible” de 2 Gigas que 
sólo podrá recuperarse con pro¬ 
gramas como «Partition Magic 
5». Prueba a instalarlo, elimi 
nar los espacios residuales, rea¬ 
liza las particiones pertinentes 
y acepta todos los cambios. 

Tras resetear comprobarás que 
no habrás perdido la informa¬ 
ción de la partición lógica y el 
mensaje de “Partition Overlap” 
(particiones superpuestas) ya 
no aparecerá. ■ 

IP: La placa pita 
al arrancar 

IS: Problema 
de colocación 
de memoria 

Hace poco adquirí un Pen¬ 
tium III 600 con una placa 
Asus P3C2000 y 128 Megas de 
RAM de 100 MHz. El proble¬ 
ma es que después de montar¬ 
lo y al encenderlo se colgaba 
emitiendo pitidos por el alta¬ 


voz; al resetear y entrar en la 
BIOS decía que el sistema 
estaba configurado a una fre¬ 
cuencia menor de la que se 
debía poner. Yo había puesto 
frecuencia del procesador 600 
y frecuencia externa 133 MHz 
que multiplicados por el fac¬ 
tor de multiplicación 4’5 dan 
los 600 MHz del procesador. 
Todo esto en el modo “Jumper 
Free”. Después decidí cambiar 
y desactivé el modo “Jumper 
Free” y coloqué los D1P swit- 
ches como decía el manual, 
pero el problema seguía igual. 
El caso es que cuando arranca 
en safe mode y reseteas ya no 
se cuelga; en cambio, si dejas 
el ordenador apagado un rato 
al encenderlo se vuelve a col¬ 
gar. ¿Cómo puedo solucionar 
el problema? 

Daniel Susin 



La placa base. Es esencial una buena 
elección, pues sobre ella se asienta el 
resto de elementos del ordenado; 


E l problema que nos comen 
tas no es probable que se 
deba al exceso de frecuencia del 
procesador, ya que el rango de 
factor de multiplicación es 
correcto. Prueba a recolocar la 
memoria en sus slots corres 
pondientes, probando a variar 
el punto de origen (alternando 
el orden de arriba abajo) y pro 


bar primero con un DIMM y 
luego con el segundo (en el caso 
de que tengas dos en los soc- 
kets DIMM). Una vez hecho 
esto, comprueba que la apertura 
de memoria para gráficos se 
ajusta a tu capacidad real. 
Probablemente no haya proble¬ 
mas y el ordenador arranque sin 
pitidos ni cuelgues. ■ 

IP: Impresora lenta 

IS: Problemas 
de conexión 

Tengo una impresora HP 
610C'. Cuando imprimo, el 
funcionamiento del ordena¬ 
dor se ralentiza muchísimo 
(sea cual sea la aplicación uti¬ 
lizada). ¿Qué tengo que cam¬ 
biar en la configuración? 

Francisco l ele/ Camacho (E mail) 


►► Sobre la Guia de compras 


Ulna impresora a buen precio 


Gonzalo Pérez Sevilla 


Escribo para ver si me podríais aconsejar a elegir 
impresora. Pretendo no desembolser más de 25.000 
ptas. y por ese precio he encontrado la Epson Stylus 
Color 660, la nueva HP Deskjet 840C y la Lexmark 
Z31. Más o menos, las tres ofrecen unas 
características similares, pero no logro decidirme por 
ninguna, así que agradecería cualquier consejo. 

El uso básico de la impresora va a ser escribir 
documentos en blanco y negro, pero tampoco me 
gustarla descartar la posibilidad de imprimir con 
calidad fotográfica en papel estándar (sin tener la 
necesidad de adquirir un cartucho fotográfico o tener 
que hacerlo sobre papel especial). 

A unque tu presupuesto limita bastante las opciones, 
las tres posibilidades que nos mandas son 
realmente buenas. Según el uso que le quieres dar, 
cualquiera de estos tres modelos te va a ofrecer buenos 
resultados a la hora de imprimir en blanco y negro. En 
cuanto a su uso para imprimir con calidad fotográfica, 
quizá el modelo de Epson y el de Lexmark alcancen una 
mayor resolución final. Por último, aclararte que siempre 
que quieras alcanzar la mayor calidad posible, tendrás 
que recurrir a papel especial para fotografías. 

I Editar tu propia música 

Javier 

Les mando este mensaje porque estoy buscando un 
programa de sonido con una característica bastante 
especial. Lo que quiero es un programa que una vez 
que ya le he grabado una canción, me quite lo que es 


la voz y me deje solamenta el sonido de los 
instrumentos. Ni siquiera se si esto existe, pero si 
este es el caso, me gustana que me diesen la 
referencia de alguno, si lo hay de prueba y me gusta 
incluso estaría dispuesto a comprarlo No necesito 
que sea ninguna maravilla, supongo que es casi 
imposible quitar la voz y mantener intacto el resto, y 
yo no pretendo eso, con uno que más o menos lo 
haga, me doy por satisfecho 

L o que tu pretendes conseguir es bastante factible si 
las canciones son propias Basta con que a la hora 
de realizar ¡a grabación utilices varios canales (uno para 
la música y otro para la letra). De esta manera luego 
podras utilizar cada uno de ellos de manera 
independiente En la pag na Web www h tsquad com/ 
smm/wln95.’COMPUTER AIDED MUSIC encontraras 
un gran numero de programas que te ayudarán a 
realizar esta tarea Se trata de versiones Shareware de 
aplicaciones de sonido especialmente diseñadas para 
este tipo de tareas, ¡ti 



Hitsquad com En esta pagina podemos encontrar un 
gran numero de aplicaciones dedicadas al sonido 


i 
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HP 610C. Los problemas de rendimiento 
pueden deberse a temas relacionados 
con la memoria o la capacidad de HD 


E ste pequeño problema 
puede estar provocado por 
varios factores. Dada la poca 
información que facilitas es 
difícil concretar, así que te daré 
mos vanas opciones. 

En primer lugar, puede que ten¬ 
gas un problema de capacidad 
en tu disco duro, que esté 
demasiado lleno y el procesador 
no disponga de suficiente 
memoria virtual. En este caso 
debes liberar algo de espacio. 
También puede ocurrir que los 
puertos de conexión fallen, 
compruébalos. Por último, 
puede que tu ordenador no dis¬ 


ponga de la memoria necesaria 
para realizar varias tareas a la 
vez. La solución aquí es más 
sencilla: ampliar la memoria 
que esté disponible. ■ 

IP: Detección 
del ratón bajo 
MS-DOS 

IS: Instalar 
el controlador 

Me remito a vosotros para 
pedir ayuda. El problema es 
que MS-DOS no me reconoce 
el ratón; en cambio en 
Windows 98 sí que funciona. 
¿Qué hago para que funcione? 

Minh An Pham E-mail 

L a solución a tu problema es 
bien sencilla. La mayoría de 
usuarios no instalan el contro¬ 
lador para el ratón cuando se 
actualizan a cualquiera de las 
versiones Windows, ya que éste 
lo detecta automáticamente 
Cuando se arranca el ordenador 
en modo MS-DOS, éste no carga 
el controlador y comienzan los 


problemas. Instala tu ratón con 
los controladores adecuados y 
solucionarás tu problema. 

IP: El sonido de 
una tarjeta de TV 

no se escucha 

IS: Utiliza 
una conexión 
jack-to-jack 



MiroVideo PCTV Con este tipo de 
tarjetas es posible ver la te evisión 
con gran calidad en el PC 


Tengo un pequeño problema 
con la tarjeta de televisión 
que me he comprado. Pincho 
la tarjeta en la placa e instalo 
todo el software y todo fun¬ 


ciona correctamente. Menos 
el sonido, las imágenes son 
realmente buenas y no se 
escucha nada de nada. 

Me he roto y estrujado el cere¬ 
bro pero no doy con ello. 
Tengo un AMD K6-2 350,128 
Megas de RAM. Voodoo3 2000 
16 Mb, Sound Blaster 16. 

Dave 


E l problema al que te 

refieres es debido a la ine¬ 
xistencia de una conexión de 
audio interna mediante cable 
dual entre la tarjeta de sonido 
y la capturadora de televisión. 
Para paliar su falta, algunos 
fabricantes incluyen en el 
paquete un cable especial jack- 
to-jack, es decir, un cabezal de 
entrada/salida conectado en 
su extremo por uno igual 
Debe conectarse este cable al 
Audio Out de la tarjeta de TV 
y el Line ln de la tarjeta de 
sonido Después, deben pro¬ 
barse los niveles de audio 
mediante el altavoz del siste¬ 
ma o cualquier otro programa 
de calibración adjunto con la 
tarjeta de sonido. ■ 
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Libros de bolsillo 


Pues ya está en tu quiosco por sólo 695 Ptas 

Si no encuentras el libro en el quiosco, puedes pedírnoslo llamando de 9:00 a 14:30 o de 16:00 a 18:30 
a los telefonos. 902 12 03 41 o 90212 03 42. O envíanos un e-mail a: suscupcionShobbypress.es 

















EN CONTACTO 


Consultorio juegos 


lH.l^r.W.n.yilHMiaL'liailliUHmilL'lleonsmotioiuegos panan a Hobbyptess es 


Para resolver vuestras dudas debáis enviar las cartas a la sigu ente dirección Hobby Press, S.A, C/ Pedro Teixelra, 8-5“ Planta. 28020 Madrid o po fax al teléfono 
902151 798. Tanto en las cartas como en los mensajes de correo electrón co es necesario indicar una detallada descripción del problema mencionando el 
capitulo o nivel descripción del lugar objetos y ultimas acciones Cuanta más información y pistas mas posibilidades tendremos de responder fielmente a la consulta 
En los mensajes de correo electrónico no olvidéis indicar el nombre completo la población y ¡unto al texto !a dirección de e mail para poder responderlos 


I Daikatana_ 

¡¡Quiero jugar 
al Daikatana!! 

Un fan dej Romero (e-mail) 

Me gustaría saber cuál es la 
fecha de lanzamiento de 
«Daikatana» y si hay algún 
servidor en España que ofrez¬ 
ca posibilidades de jugar por 
Internet con la demo. 



«Daikatana». Parece que todavía 
queda tiempo para que podamos dis¬ 
frutar de este impresionante juego 


E so nos gustaría saber tam¬ 
bién a nosotros, que espera¬ 
mos, desde hace ya muchos 
meses, el juego sacado de la 
compañía de John Romero, 
alma pensante, junto a John 
Carmack, del «Wolfenstein», 
«Doom» y «Quake». Según las 
últimas fuentes, y dado que 
parece que las distintas partes 
se han puesto de acuerdo, dis¬ 
pondremos en los próximos 
meses del ansiado juego. 

El juego roza los límites del 
vaporware ya que hay rumores 
que van y vienen sobre una ver¬ 
sión que hay disponible en tien¬ 


das (aunque aún no hay nada 
fiable). Para el 17 de marzo se 
anuncio en Best Buy una copia 
del programa pero esta no llegó 
y parece que todavía no hay 
producto 100% acabado. 
EBWorld lo sitúa a principios de 
abril. Únicamente nos podemos 
consolar con una demo jugable 
que existe por la Red. En la 
dirección www.mplayer.com/- 
gamers/action/daikatana te 
pueden avisar en el momento 
en el que aparezca. ■ 

I Atlantis_ 

Problemas 
con los eclipses 

(E mail) 

Somos dos colegas que hici¬ 
mos la promesa de pasarnos 
«Atlantis» antes de comprar¬ 
nos la siguiente entrega de 
este juego tan fascinante. Los 
dos nos quedamos en el “pía- 
netarium” al no saber colo¬ 
carlo como se pide: “Que la 
luz del día venza a la oscuri¬ 
dad en la Atlántida” + 
“Alimentar al monarca”. 



«Atlantis». La conocida aventura 
cuenta desde hace un par de meses 
con una interesante segunda parte 


T odavía os queda un largo 
trecho para jugar al 
«Atlantis 2» dado que os falta 
mucho camino por recorrer en 
«Atlantis». Lo que tenéis que 
pensar, para que la luz venza a 
la oscuridad, es en un eclipse 
Si os colocáis de frente a los 
controles podéis formar una 
diagonal para que el Sol la Luna 
y Atlantis estén en linea recta. 
Para lograrlo debeis poner el Sol 
como la manecilla de un reloj 
que marque las 8 la Luna en el 
centro y Atlantis a las 2 (veréis 
que están en diagonal) Una vez 
solucionado este problema la 
boca del león se abrirá y le debe¬ 
réis alimentar con el bajorrelie¬ 
ve del carnero que habéis conse¬ 
guido anteriormente. ■ 

ITomb Raider II_ 

Buscar la llave 
y abrir la puerta 

José Damián Blanco (e mail) 

Me encuentro en la fase de 
“The Deck” y no consigo 
pasar. He localizado una 
llave, pero creo que falta otra 
para poder acceder a una 
puerta y no sé donde puede 
encontrarse. 

E n este nivel tienes un total 
de tres llaves (llaves de 
Popa, Cabina y Almacén). Te 
contamos cómo hallar las dos 
primeras. La llave de Popa la 
puedes encontrar sumergiéndo 
te en el agua hacia la derecha y 



«Tomb Raider II». Esta segunda entrega 
incluyó la aceleración de gráficos, 

subiendo por uno de los salien¬ 
tes de tu izquierda. La segunda, 
la llave de Cabina, es un poco 
más complicada de conseguir 
Tienes que ir a la apertura sub 
marina que hay bajo las rocas, 
continuar por el pasadizo y salir 
por la apertura. Después de dis 
parar a todo bicho viviente, 
incluido el que te aparecerá con 
un lanzallamas sobre la rejilla, 
encontraras un montón de cajas 
que ocultan una puerta que 
podrás descubrir empujando y 
moviendo cajas Abre esta puer 
ta con la llave que tienes. Activa 
el interruptor que está en la 
pared de la derecha y se abrirá, 
ademas, un pasadizo que ante¬ 
riormente estaba como un 
callejón sin salida. Encuentra el 
pasadizo para pasar al otro lado 
de la hélice. Ve al agua y diríge¬ 
te hacia la izquierda ¡tara bus 
car la salida (por supuesto ten 
dras que ir eliminando a los 
“malos” de tumo). Si te diriges a 
la izquierda alrededor de las 
rocas en dirección al túnel y 
continuas a lo largo del él, 
podras coger un botiquín y la 
llave de la Cabina. ■ 


►► Atascado con 

I Perdido en el museo 

Juan García (Madrid) 


He llegado hasta el paraje de Ketch en el 
Caribe y me encuentro en la casa-museo del 
pirata en compañía de una nina pequeña, 
buscando la piedra de obsidiana Aguila. 

Pues bien, mi problema es que estoy atascado 
y no encuentro ninguna pista que me 
conduzca a encontrar dicha piedra, ya que los 
objetos que poseo no me sirven para nada, 
¿me habré dejado alguno por el camino? He 
comenzado, desde el principio, varias veces el 

v_ 


George en Broken 

juego, pero nada, cuando llego a la casa- 
museo ya no puedo continuar ¿Podríais 
sacarme de este atasco? 

A briendo el arcón saldrá Emily la niña pequeña 
pero, además puedes extender el mapa sobre 
el escntorio y poner el farol sobre e tintero Coge la 
pluma y se la das al gato que la romperá. Los 
trozos se los das a Rio el muchacho del muelle. Si 
hablas con Emily le podras dar ¡a caracola y ella te 
obsequiara con una cruz que la debes colocar en el 
soporte de la pluma. Para ir a la isla de los zombies 
tendrás que hablar con Rio. ■ 


*v 


Sword II 



«Broken Sword II». Los gráficos de esta segun¬ 
da parte cuentan con una gran calidad y su 
arg> mentó se puede calificar de excelente 
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EN CONTACTO 


Concursos 


En esta página hemos incluido la lista de ganadores de los últimos concursos propuestos en 
PCmania, así como los cupones de participación que debéis utilizar para participar en las 
diferentes promociones que llevamos a cabo este mes. Cada cupón debe ser enviado por 
separado, de modo que con cada carta se participa una vez en un concurso dado. No se 
admitirán fotocopias de los cupones ni la agrupación en una misma carta de varios de ellos. 
La dirección a la que teneis que enviarlos es la siguiente: 

Apartado de Correos 328. 28100 Alcobendas (Madrid), indicando claramente en el sobre el 
concurso en el que se participa 


Cupón de participación Concurso Virusmanía. PCmania 7 


Nombre y apellidos 
Dirección 
Población 
CP 

E-mail 


Provincia 


Tel. 


Q MÁS INFORMACIÓN EN PÁGINA 108 


I Cupón de participación Concurso Oregon DM938. PCmania 7 


Nombre y apellidos 
Dirección 

Población Provincia 

CP . Tel. 

E-mail. . 

RESPUESTAS 1. a□ bTl el 2. aO bO cTl 


MAS INFORMACION EN PAGINA 107 


< 


► Cupón de participación Concurso Omnesia. PCmania 7 


Nombre y apellidos 
Dirección 

Población Provincia 

CP Tel. 

E-mail . 


MAS INFORMACION EN PÁGINA 138 


<- 


GANADORES 

MARZO Z 


Encuesta PCmania 
►► Travelling Mouse 

Santiago Barragan Saavedra Badajoz) 
Atieste Balague Cruz (Barcelona) 
Ricardo Alonso Sanz (Barcelona) 

David Aranda Trepat ¡Barcelona) 

David Jaime González ¡Barcelona; 

Rafael Alonso Jurado (Barcelona) 

David Alonso Bra (Cáceres) 

Julio Barbero González ¡Caceres) 

Adrián Alonso Feraz Córdoba) 

Domingo Manuel Pais (La Coruna; 
Manuel A. Alvarino Amares (La Coruna) 
Jon Arrillaga Mayoz (Guipúzcoa) 

Juan Alfaro López (Jaén) 

Jorge Adanero Barroso (Madrid) 

Román Bernardo García (Madrid) 

Juan Barroso Gómez (Madrid) 

Alejandro Pagan Lima (Malaga) 

José Angel Hidalgo (MÜIaga) 

Gabriel Arenas Lanzon (Asturias; 

Miguel Parada Vázquez (Pontevedra 
Fernando Pando Anta (Cantabria) 

Andrés Alonso García (Sevilla) 
Alexandra Agüito Ribas (Tarragona) 
Beatriz García Pérez (Valencia) 

Efrén Bajo Carrero (Valladolid) 

►► Pentium III Multimedia 

Juan ¡guacia Gatan Granada) 

Concurso Lexmark Z51 
►► Impresoras Lexmark Z51 

Karall Martínez Guijarro (Barcelona 
Oscar Melero Martínez (Barcelona) 

José A. López Escobar (Huelva) 

Alfonso Andrau Domenech (La Rioja) 
Roberto Fernández Castro (León) 

Daniel Nunez Villar (León) 

José Antonio Ramiraz (Madrid) 

Manuel Jiménez Romero (Madrid) 

Javier Arias Díaz (Navarra) 

Francisco Adame Barbeta (Sevilla) 




Concurso Virusmanía 
►► Diez Panda Antivirus 

iván Gutiérrez Puente (Cantabria) 
Miguel Varona Villar (Córdoba) 
Roberto Fernández Castro (León) 
Noeml Expósito Rodríguez (Lugo) 
Alberto Serrat Pérez (Madrid 
Alejandro Martínez Áhraraz (Madrid) 
Francisco Jiménez Alcalne (Málaga) 
Juan Carlos Guerraro Péraz (Málaga) 
M* Isabel Gascóln (Valencia) 

José Luis de Diego (Valencia) 
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Gres material empresari, Lor ian impacto. 
Incluyendo bonitas po^mK ¿e informes, 
folletos informativos acerca de sus productos 
y folletos publicitarios con mucho colorido. 
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■Diseñe e Imprima rápidamente 
todos estos proyectos y muchos más! 
Asistentes automatizados te ayudan a crear 
documentos demcstices y empresariales de 
calidad profesional en muy poco tiempo 
Una Inmensa biblioteca de fuentes, imágenes 
prediseftadas y fotos. 


íHaga que todo el n :ndo sepa lo que va a 
ocurrir!. Anunc» >«rm fiesta de cumpleaños, 
un suceso en su empresa, un rastrillo, la 
llegada de un nuevo miembro a su familia y 
mucho más. 
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Papelería empresarial 


La mejor forma de mejorar el aspecto de su 


negocio. Diseñe papeles con membrete, 
sobres, hojas de memorandos, portadas de 
fax y tarjetas de visita de ia misma forma. 
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A lo venta en todos los omoscos de prensa 


Si no lo encuentra solicite su ejemplar llamando a los telefonos 

902 12 03 41 ó 902 12 03 42 o por correo electrónico a pedidos@hobbypress.es 
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PRÓXIMAMENTE... 


...en PCmanía 8 


Hardware 

■^Dispositivos de entrada 

Elementos indispensables en cualquier PC. A pesar 
de su aparente sencillez, los teclados y ratones se 
han convertido en dos periféricos que han experi¬ 
mentado importantes cambios que los hacen mas 
funcionales y precisos Analizamos los principales 
modelos del mercado para saber cuáles se adaptan 
mejor a las necesidades de cada usuario 


Software 

^Mantener el PC 
a pleno rendimiento 

Los ordenadores de hoy en día sufren a menudo problemas 
en su configuración bien sea a nivel de hardware como de 
software Para prevenir, detectar y solucionar estos proble¬ 
mas existen programas como los que analizamos en esta 
ocasión Programas que nos mostrarán las mejores herra¬ 
mientas para mantener el PC en condiciones. 




Internet 

^Configuración de correo 
electrónico 

Uno de los elementos imprescindibles de la informá¬ 
tica actual es el correo electrónico Empleado por 
millones de personas a diario su tráfico es mayor al 
de las cartas convencionales y, en poco tiempo, se 
espera que supere a las llamadas telefónicas. Asi 
que su correcta configuración será fundamental. 
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PC Práctico 

^Animación del Futuróh AX 

El modelo del robot que hemos creado este mes necesita 
cobrar vida. Y para ello en el próximo número dedicare¬ 
mos varias páginas a explicar cómo animar cada una 
de las articulaciones que esta creación posee utilizando, 
como base, dos programas de animación en tres 
dimensiones de sobra conocido por todos «3D Studio 
MAX 3» y «Poser». 


Entretenimiento 

■^Diversión a través de Internet 

Los juegos se encuentran en un momento en el que la di¬ 
versión máxima se consigue en los modos multijugador, 
cuando se juega en red Internet ha provocado que este 
cambio sea mayor, máxime si tenemos en cuenta que al¬ 
gunas compañías ya sacan al mercado juegos exclusivos 
para la Red Juegos que comentaremos el próximo mes. 
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